
 

 

 

 

 

 

Zápisnica stretnutia č. 4 

 

 

 

 

Miesto: 1.31 

Dátum: 23.10.2014 

Čas: 10:00 – 12:45 

Téma:  Ukončenie prvého šprintu 

Vedúci stretnutia: Bc. Peter Truchan 

Vedúci tímu: Ing. Marián Šimko, PhD. 

Prítomní:  Bc. Igor Jurík 

Bc. Matej Liskovec 

Bc. Jaroslav Loebl 

Bc. Martin Tamajka 

Bc. Peter Truchan 

Bc. Ľubomír Vnenk  

Vytvoril: Bc. Igor Jurík 



Priebeh stretnutia         

 Review úloh z minulého stretnutia 

 Organizácia a pripomienky k Redmine-u  

 Diskusia k vytvoreným dotazníkom 

 Potreba nie len online rozposlania, ale aj papierové 

 Do plánu tímu doplniť šachové turnaje, ktoré by bolo vhodné navštíviť 

 Exportované PDF propozícií 

 Ukážky dizajnu propozícií 

 Hlasovanie o názvosloví šprintov 

 Predstavenie papierových prototypov k vybraným user stories 

 Debata ohľadom použitia username a e-mailovej adresy pri registrácii 

 Začiatok druhého šprintu (Bernard)  

 Presun nesplnených úloh z prvého šprintu (Argus)  

  



Stav úloh z predošlých stretnutí      

ID POPIS 
ZODPOVEDNÁ 

OSOBA 
DEADLINE STAV 

77 Vytvorenie dotazníka pre hráčov Matej 20.10.2014 splnená 

78 Vytvorenie dotazníka pre organizátorov Matej 20.10.2014 splnená 

80 Aktualizácia webovej stránky Igor 19.10.2014 splnená 

81 Vytvorenie a upload zápisnice č. 3 Igor 21.10.2014 splnená 

44 Základné rozloženie stránky Jaroslav 22.10.2014 splnená 

45 Návrh landing page Jaroslav 22.10.2014 splnená 

70 Logika vyrobenia PDF podľa vzoru Peter 22.10.2014 splnená 

83 Stiahnutie údajov z chess-results Martin 22.10.2014 splnená 

55 Navrhnúť DB turnaj Martin 22.10.2014 splnená 

62 
DB návrh pre spojenie hráča 
registrovaného na našej stránka ku FIDE 
hráčovi 

Martin 22.10.2014 splnená 

60 Návrh DB pre ukladanie hráčov z FIDE Martin 22.10.2014 splnená 

56 
Analyzovať rozdiely a formu registrácie 
pre organizátora 

Martin 22.10.2014 splnená 

50 
Analýza potrebných nastavení, ktoré 
budeme zohľadňovať 

Matej 22.10.2014 splnená 

53 Navrhnúť dizajn exportu PDF Matej 22.10.2014 splnená 

86 Workflow vytvorenia turnaja Ľubomír 22.10.2014 splnená 

85 Workflow registrácie na turnaj Igor 22.10.2014 splnená 

46 Dizajn prihlasovania Igor 22.10.2014 splnená 

52 
Navrhnúť formulár vytvárania na základe 
analýzy 

Jaroslav 22.10.2014 splnená 

  



Zoznam nových úloh         

ID POPIS 
ZODPOVEDNÁ 

OSOBA 
DEADLINE STAV 

111 Údržba webovej stránky Igor 29.10.2014 zadaná 

112 Vytvorenie zápisnice č. 4 Igor 29.10.2014 zadaná 

84 Mapa stránok Jaroslav 29.10.2014 zadaná 

99 Vytvoriť diagramy pre Dutch systém Martin 29.10.2014 zadaná 

120 Vyhodnotenie dotazníkov Matej 29.10.2014 zadaná 

122 Úprava redmine taskov Ľubomír 29.10.2014 zadaná 

119 Upraviť AD a namapovať na US Ľubomír 29.10.2014 zadaná 

118 Analýza možných high fidelity nástrojov Peter 29.10.2014 zadaná 

 


