Zapisnica stretnutia €. 7

Miesto: 3.21
Datum: 13.11.2014
Cas:  10:00-12:45
Téma: Praca na ulohach tretieho Sprintu
Veduci stretnutia: Bc. Igor Jurik
Veduci timu: Ing. Marian Simko, PhD.
Pritomni: Bc. Igor Jurik

Bc. Matej Liskovec

Bc. Jaroslav Loebl

Bc. Martin Tamajka

Bc. Peter Truchan

Bc. Lubomir Vnenk

Vytvoril: Bc. Matej Liskovec



Priebeh stretnutia
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Na zaciatku prebehlo rychle kolecko kto ¢o robil pocas tyzdna a v akom stave sa
nachddzaju kazdého tasky pre tento Sprint.

Dohodlo sa, Ze za user story bude vzdy zodpovedna konkrétna osoba v time.

Majo predstavil par postrehov z Usability Day, ktory sa konal v dany den na fakulte — ako
dlho vytvarali jednotlivé obrazovky a v akej urovni detailu.

Skontroloval sa redmine chart s taskami, v akom stave sa nachadzaju s porovnani

s krivkou, v akom by mali idedlne vyzerat. Bol tam mensi gap, ale ¢lenovia sa vyjadrili, ze
dané tasky by mali stihnut.

Zistilo sa este, Ze niektoré tasky, ktoré uz su redlne skoncené nie, su v stave done

v redmine, hlavne €o sa tyka predchadzajucich Sprintov.

Rozhodlo sa, Ze treba upratat tasky v redmine a dostane to najvyssiu prioritu.

Dalej sa preberalo, 7e vidy musi byt jasné, kto robi review tasku — bud to davat navrch do
description alebo do checklistu tloh k danému tasku alebo rovno cely task priradit na
reviewer-a. Vystup z tejto diskusie bol aj, Ze to bude potrebné zahrnit do metodiky
redmine.

Dal$im bodom bol dokument k bliziacemu sa kontrolnému bodu, preberalo sa hlavne
riadenie v projekte, ze sa bude odkazovat na metodiky, aby dokument nebol moc dlhy

a ze treba dékladne pozriet pokyny na stranke predmetu. Treba dodrzat deadline do
20.11.

Potom sa dohodlo, Ze treba viac energie venovat aj logovaniu hodin, aby sme po kazdom
Sprinte mali predstavu o ¢ase strdvenom na projekte.

Igor nasledne ukazal template dokumentdcie k user story, ako sa bude kazda user story
dokumentovat.

Dalej sa na stretnuti otvorila znova téma redmine a to konkrétne, e treba preskimat
mozZnosti exportu za Ucelom zefektivnenia tvorby dokumentacie.

Nasledne sa predstavili MF zobrazovania turnajov organizatorovi (Igor), MF manaZovania
turnaja (Matej) a MF pridavania hraca (Jaroslav).

Dalej sa preberala viacjazy&nost produktu — treba si dat pozor na nejaké pojmy

v angli¢tine, napr. ako v zahranici nazyvaju propozicie a podobne.

Peto v dalSom kroku predstavil implementaciu propozicii.



#® Na zaver prebehla retrospektiva a dohodlo sa, 7e po ukonéeni kazdého Sprintu by mohol

scrum master napisat kratku dokumentéciu o danom Sprinte.



Stav uloh z predoSlych stretnuti

ZODPOVEDNA

ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV

176 Ef;g?z'l,gl,‘)de' ku core vytvoreniu Martin 19.11. prebieha
175 Implementacia formularov + validdcia Peter 19.11. prebieha
187 Vytvorenie ruby Sablény pre pdf Peter 19.11. splnend
190 Autentifikacia Lubomir 19.11. splnend
191 Hlavné rozloZenie Lubomir 19.11. prebieha
188 Fl)l:r-olvz:?askumna implementacia Martin 19.11. prebieha
181 20-MF Detail turnaja pre organizatora Igor 19.11. prebieha
180 20-MF Zoznam vsetkych turnajov Igor 19.11. prebieha
185 30-MF Analyza pre manaZovanie turnaja Matej 19.11. prebieha
186 30-MF Hlavna stranka aplikacie Igor 19.11. prebieha
183 30-MF Péarovanie hracov Igor 19.11. prebieha
189 30-MF Pridanie vysledkov Matej 19.11. prebieha
192 Cron job na zalohu Vsetci 19.11. prebieha
174 Vytvorenie zdpisnice ¢€.6 Matej 13.11. splnend
178 :;Ldua“r!: logovacich modulov, grafov, Lubomir 19.11. prebieha
170 30-MF ManazZovanie hracov Jaroslav 19.11. prebieha
171 30-HF Export vysledkovych listin Jaroslav 19.11. prebieha
177 Opravenie pokazeného redmine Lubomir 19.11. splnend




Zoznam novych uloh

ZODPOVEDNA
ID POPIS OSOBA DEADLINE STAV
198 Priradit k activity diagramom US Matej 19.11. zadana
189 Vytvorenie zapisnice €.7 Matej 19.11. zadana
201 Vytvorenie dokumentu riadenia Vsetci 19.11. zadana
202 Vytvorenie dokumentu k inZinierskemu Vietci 19.11. sadan3

dielu




