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Priebeh stretnutia:

* RieSenie problémov s integrciou easylogging do projektu
o Na WIN problém kvéli MSVC2010 kompilatoru a podpore C++11. Skusit
skompilovat’ Qt a dalSie potrebne moduly/kniznice na MSVC2013
*  MSVC2013 kompilator nie je priorita — nie je to blocking point pre dalSiu pracu a 3D mys
ako sme si mysleli.
* Diskutovali sme o tom ako roztiahnut' okno cez tri monitory:
o QT aplikacia resp. window je ako wrapper nad celou aplikaciou,
o Vnoreny je OpenGL canvas, ktory ale nevidi svoje okolie,
o Ked dame v aplikacii full-screen mode — opengl sa roztiahne,
o Treba nastavit spravny uhol kamier.
o Ako by sa toto dalo riesit s OSG?
* Analyza pouzitia a zaclenenie Leap senzoru pre Mac OSX.
* Overit implementaciu a nasledne otestovat OpenCV + Kinect na Mac OSX.
o Skontrolovat find Cmake subor.
o Pouzit homebrew.
* Skompilovat zdrojové kody NiTE pre OSX a Unix.
* Diskusia o 3D my3i a jej implementacii na dalSich platformach.
* RieSili sme problémy s kompilaciou na OSX.



