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Priebeh stretnutia:

RieSenie a diskusia k problémom, ktoré vznikli merge-ovanim projektov do nasho
projektu.
o Nefunkény Leap senzor na OSX — potrebné vyrieSit a opravit.
o OpenNi2 a NiTE tiez spdsobuje problémy s linkovanim projektu na OSX.
o Potrebné opravy pre Windows — done.
Ovladanie scény pohybom hlavy — face recognition funguje spravne na vsetkych
platformach:
o Potrebné je spravne nastavit aplikaciu v GUI — zaradit do pouzivatelskej
priracky.
3D mys:
o SDK a ovladace sa spravne linkuju na OSX. VyrieSit implementaciu na OSX.
o SDK a ovladace na linux: linkovat’ + implementacia.
o wrapper pre separatne platformy.
VyrieSit problémy a nefunkény Leap senzor na OSX.
Diskutovali sme problémy, ktoré vznikli pri implementacii pozadia.
Roztiahnutie aplikacie cez tri monitory funguje spravne. Otestované a implementované.
Analdgia ,CAVE*® pravdepodobne nebude mozné jednoducho implementovat v tomto
projekte.
Funk&ny projekt pre Qt4 aj Qt5.
Vuzix okuliare:
o Funkéna a otestovana implementacia.
o Funguje tieZz marker recognition cez kameru okuliarov — zla orientacia, ktoru je
potrebné opravit.
Vygenerovana dokumentéacia v nastroji Sphinx v HTML a dalSich formatoch.
o Vytvorit automatické generovanie podla zdrojového kodu.
o Zaclenit do Cmake.



