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Priebeh stretnutia:

Riesenie problémov s 3D mySou na platforme Linux:

o Uprava Cmake pre spravne fungovanie na vSetkych platformach.
Continuous integration:

o Dokumentacia je pripravena z Casti,

o Je potrebné zaradit ju do Cmake spolu s generovanim doxygen dokumentacie.

= Make doxygen
= Make sphinx

o Neskor webhooks na github a develop branch.
Dynamické prepinanie pozadia:

o Korektna implementacia bez memory leaks.

o Doriesit Cierne a biele pozadie ako Cieny/biely skybox.
Leap senzor:

o Done na Windows.

o Doriesit pre Mac — spravne najdene SDK cez Cmakelist a zaradenie do

projektu.

o Mergnut Jurikovu pracu na Aruco.

o Pozriet sa moznosti nového Orion SDK pre Windows.

o Uploadnut vSetky ovlddaCe a SDK na gdrive.
Otestovat Kinect 2 SDK.
Diskutovali sme o prinose metodiky pre pisanie testov a metodiky ako spravne logovat
pracu v projekte — obidve metodiky maju zmysel.



