Retrospektiva 1. Sprintu
Tim #4 - alphaReach

Co sa nam podarilo poéas $printu?

e Odhalili sme zékladné nedostatky v organizécii timu, ktoré by mohli byt
Skodlivé pre buduce napredovanie projektu
e Podnikli sme kroky k zlepSeniu komunikacie v time

Co neslo podra nasich predstav?

¢ Nepodarilo sa nam skompletizovat’ vSetky ulohy

e V/Setky ulohy neboli pridelené danym rieSitefom

e Nemali sme skusenosti s korektnym ohodnocovanim a odhadovanim
zlozitosti jednotlivych uloh so story pointami

e Niektoré ¢innosti sme nedokazali plne automatizovat, napriklad
nahravanie zapisnic na web hned po stretnuti

o Viditelnost' projektu — nedostatocna komunikacia s product ownerom o
stave projektu

e Na konci $printu sme nedodali fungujuci inkrement

e Ulohy a praca s Jirou nevykazovali znamenité napredovanie v projekte

e Identifikované ulohy boli nedostato¢ne popisané a dekomponované

Co mézeme zmenit’' a zlepsit’ do budiiceho $printu?

e V bududcnosti chceme plne automatizovat jednotlivé primitivhe procesy,
ako napriklad spominanu zapisnicu

e Planujeme zlepsit pracu s Jirou, aby bol viditelny nas aktivny pristup k
projektu pocas Sprintov

e V Jire mienime zvysit’ detailnost’ opisu uloh, aby sme sa tak vyhli
moznym buducim rizikam

¢ Priali by sme si zlepSit komunikaciu s product ownerom



