Retrospektiva 3. Sprintu
Tim #4 - alphaReach

Co neslo podPa naSich predstav?
o Praca na ulohéch:
* VicSina z uloh nebolo mozné dokoncit v tomto Sprinte kvoli
ich vel'kosti
Co méZeme zmenit’ a zlep§it’ do budiceho $printu?
* Dekomponovat’ ulohy na maximalne 1-3 SP.
* Spéajanie zdrjovych koédov na konci Sprintu do prislusnych vetiev, ktoré

oSetruje metodika verziovania kodu.



