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e Posledné stretnutie v zimnom semestri.

* Zhodli sme sa, Ze budeme na projekte pracovat’ aj cez sviatky a skuskové obdobie aby
sme projekt posunuli a dosiahli vSetky ciele, ktoré sme si stanovili na zacCiatku projektu.
* Diskusia najma o tom, preco sa nam nepodarilo dokoncit' posledné ulohy:

o RiesSili sme hlavne dokumentaciu,

o Priprava na den otvorenych dveri na FIIT kde sme prezentovali 3Dsoftviz spolu

s Kinect-om

o Posledny Sprint trval o tyZzdeh menej ako ostatné Sprinty — nedostatok ¢asu
o Nedokoncené ulohy ostavaju s cielom dokongit ich do Vianoc resp. cez

viano¢né sviatky



Stav uloh z minulého stretnutia:

zhodi program

Upratat’ nespravne umiestnené veci z 3dsodtviz Denis llles In Progress doc - doxygen
resources
.bat delete
logging ako modul - https://github.com/LuaDist/lualogging
Aruco example testy Unassigned To Do vysuSat 3dsoftviz\_install\bin\aruco_test_gl.exe a ostatné *_gl.exe
arg. live camera.yml 0.025
freeglut.dll prekopirovat z "OSG\ThirdParty\\VC 10\x86\bin\" a premenovat na freeglutdil.dll
camera.ym| prekopirovat z "_install\share\3dsoftviz\config\"
Refaktoring ¢asti: Kinect, Leap, OpenCV Filip Jurcacko In Progress inSpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu 3dsoftviz
pozret aj CMakeLists.txt
GitGraphlmporter a GitGraphUpdater su interface, pouzivaju 3dsoftviz a lib
OSG Jedno okno - roztiahnuté cez 3 monitory Matus Cimerman |In Progress
OSG Multiview Denis lles In Progress 0OSQ multiview/window - projektory
virtualCave
equalizer - skusit googlit
tasky - analyza
3 okna - ind kamera, pre kazdé fullscreen..
pozriet si example
Refaktoring nahradit' cudzie kody originalmi Irina Dyomina To Do
Refaktoring - diluculum Dalibor Meszaros |In Progress diluculum pouzity mimo namespace Lua (triedy LuaGraph, Lualnterface)
rieSenie: LuaGraph/Interface - pridat metody
3Dconnexion Mouse - vytvorit core class / interface Michal Fasanek [In Progress Vytvorit' triedy na spracovanie a konvertovanie Udajov ziskanych z mysky, napisat’
funkcie, ktoré pohyby v jednotlivych smeroch spracuje a poskytne projektu.
Priklad Core triedy - Kinect.
Vytvorit' interface, cez ktoré bude komunikovat modul (mys) s existujicim projektom
3DSoftViz.
3Dconnexion Mouse - namapovat na ovladanie virtualnej |Michal Fasanek |In Progress Poskytnuté udaje cez rozhranie pouzit na ovliadanie virtualnej kamery. Ovladanie v oboch
kamery rezimoch - volny a orbitalny pohyb.
Presunut "cudzi" kod do dependencies Peter Kapec To Do Zdrojové subory: NoiseUtils.cpp, QtColorPicker.cpp, CameraManipulator.cpp
linkovat' sa na osgModelling Peter Kapec Done treba odstranit z projektu subory v Math/
Bezier, Curve, Export, Model, Utilities
a linkovat sa na osgModeling kniznicu, ktoru treba pridat do dependencies ako submodule
Tlacidlo "&Multi-select mode" vracia cez "getld" NULL, ¢o |Filip Jurcacko Done Pri oznaGovani viacerych uzlov program crashne.




Ulohy na buddce stretnutie:

Upratat’ nespravne umiestnené veci z 3dsodtviz Denis llles In Progress doc - doxygen
resources
.bat delete
logging ako modul - https://github.com/LuaDist/lualogging
Aruco example testy Unassigned To Do vysuSat 3dsoftviz\_install\bin\aruco_test_gl.exe a ostatné *_gl.exe
arg. live camera.yml 0.025
freeglut.dll prekopirovat z "OSG\ThirdParty\\VC 10\x86\bin\" a premenovat na freeglutdil.dll
camera.ym| prekopirovat z "_install\share\3dsoftviz\config\"
Refaktoring ¢asti: Kinect, Leap, OpenCV Filip Jurcacko In Progress inSpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu 3dsoftviz
pozret aj CMakeLists.txt
GitGraphlmporter a GitGraphUpdater su interface, pouzivaju 3dsoftviz a lib
OSG Jedno okno - roztiahnuté cez 3 monitory Matus Cimerman |In Progress
0OSG Multiview Denis lles In Progress 0OSQ multiview/window - projektory
virtualCave
equalizer - skusit googlit
tasky - analyza
3 okna - ind kamera, pre kazdé fullscreen..
pozriet si example
Refaktoring nahradit' cudzie kody originalmi Irina Dyomina To Do
Refaktoring - diluculum Dalibor Meszaros |In Progress diluculum pouzity mimo namespace Lua (triedy LuaGraph, Lualnterface)
rieSenie: LuaGraph/Interface - pridat metody
3Dconnexion Mouse - vytvorit core class / interface Michal Fasanek [In Progress Vytvorit’ triedy na spracovanie a konvertovanie Udajov ziskanych z mysky, napisat’
funkcie, ktoré pohyby v jednotlivych smeroch spracuje a poskytne projektu.
Priklad Core triedy - Kinect.
Vytvorit interface, cez ktoré bude komunikovat modul (mys) s existujucim projektom
3DSoftViz.
3Dconnexion Mouse - namapovat na ovladanie virtualnej |Michal Fasanek |In Progress Poskytnuté Udaje cez rozhranie pouzit na ovliadanie virtualnej kamery. Ovladanie v oboch
kamery rezimoch - volny a orbitalny pohyb.
Presunut "cudzi" kod do dependencies Peter Kapec To Do Zdrojové stbory: NoiseUtils.cpp, QtColorPicker.cpp, CameraManipulator.cpp
linkovat' sa na osgModelling Peter Kapec Done treba odstranit z projektu subory v Math/
Bezier, Curve, Export, Model, Utilities
a linkovat sa na osgModeling kniznicu, ktoru treba pridat do dependencies ako submodule
Tlacidlo "&Multi-select mode" vracia cez "getld" NULL, ¢o |Filip Jurcacko Done Pri oznaGovani viacerych uzlov program crashne.

zhodi program




