
Záznam zo stretnutia £. 3
(Tím £. 5)
Vypracoval: Martin Jurík

Termín a miesto stretnutia:
8.10.2015 10:00, Laboratórium po£íta£ového videnia a po£íta£ovej gra�ky (1.27) FIIT

Zú£astnení:
Ing. Vanda Bene²ová, PhD.
Bc. Luká² Hudec (LH)
Bc. Róbert Birkus (RB)
Bc. Michal Lö�er (ML)
Bc. Róbert Karásek (RK)
Bc. Martin Jurík (MJ)
Bc. Michal Korbe© (MK)
Bc. Katarína Jane£ková (KJ)

Obsah stretnutia:

1. Revízia úloh z minulého stretnutia.
- kaºdý £len doplní poznámky k pre²tudovaným oblastiam

2. Ur£enie manaºéra dokumentácie: Katarína Jane£ková.

3. Rozplánovanie 1. ²printu.

Úlohy:

ID Úloha Zodpovedný
1.1 Na²tudova´ pojmy: 3D rekon²trukcia a 3D registrácia V�ETCI
1.5 Spolo£ne sa odfoti´ SPOLO�NE
1.6 Zaloºenie tímovej komunikácie KJ
1.8 Tvorba webovej stránky tímu - pre túto fázu hotovo MK, RK

In²talácia prostredia VS 2015 V�ETCI
2.1 �túdium dokumentov a podkladov k predmetu z we-

bovej stránky (²týl dokumentácie a dátumy)
KJ

2.2 OpenCV 3.0.0 � nové moºnosti, metódy 3D Rekon-
²trukcie, vizualizácia dát

LH

2.3 PCL � moºnosti k 3D Rekon²trukcii, vizualizácia dát RB
2.4 ITK � moºnosti k 3D Rekon²trukcii MJ
2.5 �túdium odporú£anej literatúry [1] KJ
2.6 �túdium odporú£anej literatúry [2] RK
2.8 �túdium moºných metód vizualizácie výstupu proto-

typu
ML

2.9 �túdium moºnej vizualizácie vstupných a výstup-
ných dát

ML, LH, RB

2.10 �alej rozvíja´ svoje schopnosti práce v TFS V�ETCI

Tabu©ka 1: Splnené úlohy.
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ID Úloha Zodpovedný Termín
1.3 Samo²túdium C++ (tutoriály) - navrhnutá moºnos´

nav²tevova´ predná²ky o C++ na FIIT
V�ETCI

1.7 Vytvori´ interface LH, RB, MJ 12.10.2015
2.7 �túdium metódy �Growing Region� MK 12.10.2015

Úlohy na 1. ²print (8.10.-22.10.)
3.1 Implementácia metódy Xiao-Furukawa RK 22.10.2015
3.2 Implementácia Holtzmannovej metódy KJ 22.10.2015
3.3 Modul vizualizácia ML 22.10.2015
3.4 Implementácia Growing region, v 2D MK 22.10.2015
3.5 Supervoxely RB 22.10.2015
3.6 Modul vstupu - na£ítanie a konverzia dát MJ 22.10.2015
3.7 3D registrácia dát LH 22.10.2015

Tabu©ka 2: Nové a pokra£ujúce/rozpracované úlohy.
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