Zaznam zo stretnutia ¢. 4
(Tim ¢. 5)

Vypracoval: Robert Birkus

Termin a miesto stretnutia:
15.10.2015 10:00, Laboratérium pocitacového videnia a pocitacovej grafiky (1.27) FIIT
Z\tcastneni:

Ing. Vanda Benesova, PhD.

Be. Lukas Hudec (LH)

Be. Robert Birkus (RB)

Be. Michal LofHer (ML)

Be. Robert Karasek (RK)

Be. Martin Jurik (MJ)

Be. Michal Korbel (MK)

Be. Katarina Janeckova (KJ)

Obsah stretnutia:

1. Revizia tloh z minulého stretnutia
Urcenie integratora projektu: Lukas Hudec
Konzultovanie o manazmente prace (odhadovanie)

Spresnenie tloh pre kazdého ¢lena timu

BT o B

Zmena ulohy pre ¢lena: Robert Birkus
- 7z Implementacia modulu Supervoxely
- na Implementéacia modulu histogram normal

6. Spisanie zakladnych informacii o ¢lenoch timu (web stranka)

Ulohy:
ID | Uloha Zodpovedny

2.7 | Stddium metoédy “Growing Region” MK
Vytvorenie C++ konvencii RK

3.1.1 | Analyza Data Collection and Preprocessing RK
3.1.2 | Analyza Inverse CSG RK
3.1.3 | Analyza Reconstructing 2D CSG Models RK
3.3.1 | Studium PCLVisualizer ML
3.5.0 | Analyza supervoxelizacie RB
3.5.1 | Analyza a hruby navrh modulu histogram normaél RB
3.6.1 | Nagcitanie dat formatu PCD MJ
3.6.3 | Nagcitanie dat formatu PLY LH
3.6.4 | Nagcitanie dat formatu OBJ LH
3.7 | 3D registracia dat LH
3.8.1 | Analyza dat a konfigurac¢nych stborov LH
3.8.2 | Implementéacia nacitania LH

Tabul'ka 1: Splnené tlohy.



ID | Uloha Zodpovedny | Termin
1.3 | Samostadium C++ (tutorialy) - navrhnuta moznost VSETCI
navstevovat prednasky o C++ na FIIT
1.7 | Vytvorit interface LH, RB, MJ | 22.10.2015
Ulohy na 1. 3print (8.10.-22.10.)

3.1 | Implementacia metoédy Xiao-Furukawa RK 22.10.2015
3.1.4 | Analyza Hough transformation RK 22.10.2015
3.1.5 | Zoznamenie sa s kniznicou a najdenie vhodnych fun- RK 22.10.2015

kcii pre Furukawu

3.2 | Implementacia Holtzmannovej metody KJ 22.10.2015
3.2.1 | Analyza met6dy horizontalnych rezov KJ 22.10.2015
3.2.2 | Analyza met6dy mean shift KJ 22.10.2015
3.2.3 | Analyza “inside/outside labeling/segmentation” KJ 22.10.2015
3.2.4 | Analyza “energy minimization function” KJ 22.10.2015

3.3 | Modul vizualizacia ML 22.10.2015
3.3.2 | Vizualizacia vstupnych déat ML 22.10.2015
3.3.3 | Vizualizacia vystupnych dat ML 22.10.2015
3.3.4 | Stadium formatu Autodesk DXF ML 22.10.2015
3.3.5 | Implementaciaintuitivnejsiecho spésobu ovladania ML 22.10.2015

pohybu kamerou

3.4 | Implementacia Growing region v 2D MK 22.10.2015
3.4.1 | Stadium moznosti PCL pre Growing region MK 22.10.2015
3.4.2 | Vytvorenie prototypu modulu Growing region MK 22.10.2015

3.5 | Implementacia prototypu histogram normal RB 22.10.2015
3.5.2 | Vypoéet normél poin cloud-u pomocou PCL RB 22.10.2015
3.5.3 | Vytvorenie histogramu normal RB 22.10.2015
3.5.4 | Zistenie smeru stien pomocou histogramu normal RB 22.10.2015

3.6 | Modul vstupu - nacitanie a konverzia dat LH, MJ 22.10.2015
3.6.2 | Nagcitanie dat formatu LAS MJ 22.10.2015

3.8 | Konverzia dat jednej scény z viacerych pohladov LH 22.10.2015
3.8.3 | Implementacia kombinéacie snimok scény LH 22.10.2015
3.8.4 | Testovanie a doimplementacia pre rézne vstupy LH 22.10.2015

Tabulka 2: Nové a pokracujice/rozpracované tlohy.




