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Retrospektiva 2. §printu - #Big Mac

Ciele $printu boli:

+ Vytvorit prvy prototyp simulatora.

Vytvorit dokumentaciu k riadeniu timu.

« Navrhnut architektaru projektu.

Architektaru projektu zakreslit v podobe diagramov.

Pocas $printu sa nam podarilo:
« Mali sme moznost konzultovat navrh projektu s externym konzultantom.
« Pocas $printu sa nam podarilo splnit vsetky vytycené ciele.

« Vytvoreny prvy prototyp bol oznaceny na zahodenie po konzultacii s exter-

nym konzultantom z dévodu nepochopenia poziadaviek.

« Ulohy sme si spolo¢ne rozdelili a kazdy v zavere $printu odovzdal vypraco-

vanu ulohu.

Co sa nam nepodarilo podla nasich predstav:
+ Nepodarilo sa nam pochopit poziadavky ako by mal kone¢ny produkt vyzerat.

« Navrhnutu architektiaru bolo potrebné prepracovat podla novych poziada-

viek.



Do buducnosti planujeme zlepsit:
« Evidenciu tloh v nastroji Redmine.
« Priebezne upravovat dokumentacie podla aktualne dosiahnutych vysledkov.

« Pocas Sprintu priebezne pracovat na pridelenych dlohach.



