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Retrospektiva 6. sprintu - #Filet-O-Fish

Ciele $printu boli:
+ Dokoncit implementaciu python scriptov vykonavanych v C# aplikacii.
« Vymysliet testovaci algoritmus pre spravanie dronov.

+ Vytvorit testovacie prostredie v Unity pre potreby testovania.

Pocas Sprintu sa nam podarilo:
« Ciasto¢ne implementovat vykonavanie python scriptov.
« Implementovat prvy testovaci python script na spravanie dronov.

 Implementovat jednoduché prostredie v Unity pre potreby testovania.

Co sa nam nepodarilo podla nasich predstav:

« Manazovat ulohy v Redmine.

Do buducnosti planujeme zlepSit:

+ Komunikaciu v time ohladom riesenych uloh.



