
Stretnutie č. 1

Dátum a miesto konania

1.10.2015, 10:00, Jobsovo softvérové štúdio (1.31b) - FIIT

Zúčastnení členovia

• Ing. Viktor Šulák, pedagóg

• Bc. Ondrej Antl

• Bc. Adam Bacho

• Bc. Marián Čarnoký

• Bc. Jakub Mrocek, zapisovateľ

• Bc. Tomáš Rychvalský

• Bc. Katarína Szakszová

Stav plnenia úloh z predchádzajúceho stretnutia

Neboli žiadne naplánované úlohy.

Stručný priebeh stretnutia

Na stretnutí tímu sme spoznali nášho vedúceho, ktorý nám v skratke predstavil tému
a oboznámil nás s podrobnosťami riešenia. V uvoľnenej atmosfére sme pokračovali
dohodnutím nástrojov na vnútrotímovú komunikáciu, manažment úloh a správu
zdrojového kódu. Ďalej sme členov tímu rozdelili na dve časti, pričom jedna sa
bude viac zameriavať na technologickú časť a zvládnutie technológie vizualizácie
3D simulácie a druhá sa sústredí na anlýzu problému a preštudovanie existujúcich
riešení.
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Výsledky stretnutia

Dohodli sme sa, že na všeobecnú komunikáciu v tíme budeme používať Google
groups, vytvorili sme nový účet a pridali všetkých zúčastnených. Na vedenie
prehľadu o úlohách sme sa rozhodli využívať Trello. Na správu a vreziovaniu
zdrojového kódu chceme použiť Git s repozitárom na bitbucket.org.

Uzniesli sme sa, že zápisnice bude vytvárať vždy jeden z členov tímu. Výber zapiso-
vateľa bude prispôsobený situácii s ohľadom na rovnomerné zaťaženie jednotlivých
členov.

Úlohy do ďalšieho stretnutia

Úloha Zodpovedná osoba Termín

Vytvorenie a návrh loga tímu Ondrej Antl, Adam Bacho 8.10.2015
Vytvorenie web stránky tímu Jakub Mrocek 8.10.2015
Git repozitár Marián Čarnoký 8.10.2015
Server tímu Tomáš Rychvalský 8.10.2015
Šablóna zápisníc Katarína Szakszová 8.10.2015
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