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Stretnutie ¢. 10

Datum a miesto konania

7.12.2015, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni ¢lenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

« Bc. Ondrej Antl « Bc. Jakub Mrocek
« Bc. Adam Bacho « Bc. Tomas Rychvalsky
« Bc. Marian Carnoky + Bc. Katarina Szakszova, zapisovatel

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Parser + vytvorenie JSON suboru Adam Bacho riesi sa
Inicializacia enviromentu Ondrej Antl riesi sa
Komunikacny kanal + clock Jakub Mrocek riesi sa
Migracia projektu do Unity (Pre- Katarina Szakszova OK
pojenie Unity3D so C#)

Inicializacia render enginu Marian Carnoky riesi sa
Praca na dokumentacii Tomas Rychvalsky OK




Strucny priebeh stretnutia

Pocas stretnutia sme diskutovali implementac¢né nedostatky navrhnutej architek-
tary a programového rieSenia. Navrhli sme oddelit logiku simulatora od vykrelova-
nia simulacie (oddelenie programového riesenia Render Enginu od Enviromentu
a Enginu). Moznosti tohto oddelenia a nasledne spolupracovanie modulov sme si
zadali ako velku ulohu na prazdniny, ktora bude rozdelena na mensie (ako budu do-
davané data medzi Unity a konzolovou C# aplikaciou, ako si Unity bude dopytovat

aktualizacie na vykreslenie, a pod.).

Vysledky stretnutia
+ Definovanie uloh na prazdniny.

« Dohodnutie stretnutia pocas prazdnin - 09.01.2016 potvrdit dohodnuty termin
stretnutia 15.01.2016.

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Praca na dokumentacii Cely tim 14.12.2015
Parser + vytvorenie JSON suboru 15.02.2016
Inicializacia enviromentu 15.02.2016
Komunika¢ny kanal + clock 15.02.2016
Prepojenie Unity3D so C# 15.02.2016
Inicializicia render enginu 15.02.2016




