Z" DR.ONE

Stretnutie ¢. 12

Datum a miesto konania

N9

22.02.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Zucastneni ¢lenovia
« Ing. Viktor Sulak, pedagog
+ Bc. Ondrej Antl
« Bc. Adam Bacho

« Bc. Marian Carnoky
+ Bc. Michal Grznar

+ Bc. Jakub Mrocek

« Bc. Tomas Rychvalsky, zapisovatel

« Bc. Katarina Szakszova

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Vytvorenie finalnej verzie Json su- Tomas Rychvalsky OK
borov

Dokoncenie Parser natroja na Katarina Szakszova, Marian Car- OK
strane Unity noky

Praca na C# aplikacii Adam Bacho, Ondrej Antl OK
Informacie o pouzivani.obj siborov Jakub Mrocek OK
Studovanie dokumentacie projektu Michal Grznar OK




Strucny priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti sme vediicemu timu odprezentovali aktualny stav projektu a
demonstrovali funkénost posielania strav medzi C# a Unity. Pri prezentacii sme
pouzili testovacie Json subory, ktoré su statické a data sa v nich este nemenia. Po
prezentacii sme dalej riesili problémy, ktoré nastali za posledny tyzden a diskutovali
sme o probléme s python scriptami. Definovali sme si nové tlohy, ktoré sme pridelili

jednotlivym ¢lenom na rieSenie.

Vysledky stretnutia

+ odprezentovanie aktualneho stavu projektu

« definovanie tloh

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Vytvorenie programového rieSse- Tomas Rychvalsky 29.02.2016
nia pre dynamické vytvaranie
Json suborov

Vytvorit este 2 UDP packety Katarina Szakszova 29.02.2016
Vytvorit clock tick pre enviro- Ondrej Antl 29.02.2016
ment engine

Rozbehat posielanie INIT jsonov Adam Bacho 29.02.2016
do render enginu cez UDP

Studovanie zdrojového kédu pro- Michal Grznar 29.02.2016
jektu




