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Stretnutie ¢. 13

Datum a miesto konania

29.02.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni ¢lenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

« Bc. Ondrej Antl « Bc. Jakub Mrocek
+ Bc. Adam Bacho

5 « Bc. Tomas Rychvalsky, zapisovatel
+ Bc. Marian Carnoky

« Bc. Michal Grznar « Bc. Katarina Szakszova



Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Vytvorenie programového riesenia Tomas Rychvalsky OK
pre dynamické vytvaranie Json su-

borov

Vytvorit este 2 UDP packety Katarina Szakszova OK
Vytvorit clock tick pre enviroment Ondrej Antl OK
engine

Rozbehat posielanie INIT jsonovdo Adam Bacho OK
render enginu cez UDP

Studovanie zdrojového kédu pro- Michal Grznar OK

jektu

Strucny priebeh stretnutia

Od posledného stretnutia boli do projektu implementované nové funkcie, ktoré

vo velkej miere upravili doterajsiu funkcionalitu projektu. Pocas stretnutia sme

riesili vzniknuté problémy, hlavne tie, ktoré vznikaja pri spuistani a vykonavani

python scriptov, ktoré maju definovat celkové spravanie jednotlivych dronov. Na

zéaver sa Clenovia timu sa dohodli na dalsom pokracovani rozsirovania funkcionality

projektu.

Vysledky stretnutia

« rieSenie problému s python scriptami

« definovanie tloh

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Inicializacia RenderEngine C#  Adam Bacho 07.03.2016
gptProvider Ondrej Antl 07.03.2016




