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Stretnutie ¢. 14

Datum a miesto konania

07.03.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\ucastneni clenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

+ Bc. Ondrej Antl  Bc. Jakub Mrocek
+ Bc. Adam Bacho

. « Bc. Tomas Rychvalsky, zapisovatel
+ Bc. Marian Carnoky

« Bc. Michal Grznar « Bc. Katarina Szakszova

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Inicializacia RenderEngine C# Adam Bacho OK
gptProvider Ondrej Antl OK

Strucny priebeh stretnutia

Pocas stretnutia sme sa v time dohodli, ako by mali vyzerat finalne python scripty,

ktoré simuluju spravanie jednotlivych dronov. Vysvetlili sme si jednotlivé casti ako

spravne spustat tieto scripty na strane C# aplikacie a dohodli sme si algoritmus
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a format vystupu pre konec¢ny testovaci script dronov, ktory by mal slazit aj ako

demonstraicia funkénosti.

Vysledky stretnutia
« dohodnutie si celkovej funkcionality python scriptu pre simulaciu dronov

+ dohodnutie si algoritmu pre pohyb dronov

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Ulozenie vsetkych uav do listu Adam Bacho 14.03.2016
v C# s ich aktualnymi polohami

vracanymi z pythonu c#

Najdenie vSetkych dronov v Ondrej Antl 14.03.2016
okruhu, ktory dostant odosie-

lant spravu

Vykreslit objekty na mape z Katarina Szakszova 14.03.2016
jsonu
Vytvorenie colliderov pre ob- Katarina Szakszova 14.03.2016
jekty
Vytvorenie pola s preddefinova- Marian ¢arnoky 14.03.2016

nymi bodmi alebo akciami ¢o sa
majua v python scripte vytvorit

Vypocitanie nasledujucej polohy Tomas rychvalsky 14.03.2016
v pythone

Spracovat vypoéitane hodnoty, Marian Carnoky 14.03.2016
ktoré sa vratili z pythonu

Vytvorenie formatu sprav, gene- Jakub Mrocek 14.03.2016
rovanych pythonom

Research poziadaviek na letny Michal Grznar 14.03.2016
semester




