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Stretnutie ¢. 18

Datum a miesto konania

04.04.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni clenovia
« Ing. Viktor Sulak, pedagég

+ Bc. Ondrej Antl « Bc. Jakub Mrocek

Bc. Adam Bacho

3 + Bc. Tomas Rychvalsky, zapisovatel
« Bc. Marian Carnoky

« Bc. Michal Grznar « Bc. Katarina Szakszova

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav

Struény priebeh stretnutia

Na stretnutie dosiel aj externy konzultant, ktorému sme odprezentovali to co sa

nam podarilo od posledného stretnutia s nim vymysliet a zrealizovat. Rovnako

sme mu popisali, ako cely projekt funguje a ¢o planujeme este dokoncit. Z jeho

strany sme dostali feedback v podobe jeho nazoru ¢o by sa mu paci a ¢o by mohlo
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byt riesené inak. Rovnako nam poradil aj to, ako by sme mali pokracovat a nacrtol
nam ako by sme mali niektoré problémy riesit, ktoré vznikli pri realizacii projektu.
Na zaver sme vedicemu timového projektu a aj externému konzultantovi ukazali

spustenu aplikaciu.

Vysledky stretnutia
« odprezentovanie projektu vedicemu projektu a externému konzultantovi
« diskusia o rieseni vzniknutych problémoch a ich riesenie

« zrusenie colliderov v Unity, logika ¢isto len v c# - umoznit spustit simulaciu

aj bez Unity

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Zrusenie colliderov v Unity Katarina Szakszova 11.04.2016




