
Stretnutie č. 21

Dátum a miesto konania

25.04.2016, 13:00, Jobsovo softvérové štúdio (1.31b) - FIIT

Zúčastnení členovia

• Ing. Viktor Šulák, pedagóg

• Bc. Ondrej Antl

• Bc. Adam Bacho

• Bc. Marián Čarnoký

• Bc. Michal Grznár

• Bc. Jakub Mrocek

• Bc. Tomáš Rychvalský, zapisovateľ

• Bc. Katarína Szakszová

Stav plnenia úloh z predchádzajúceho stretnutia

Úloha Zodpovedná osoba Stav

Stručný priebeh stretnutia

Na stretnutí sme finálne otestovali funkcionalitu testovacieho scriptu a vykonali
sme malé úpravy tak aby drony sa pohybovali pomocou scriptu inak. Rovnako sme
sa snažili vyriešiť sekavé vykresľovanie dronov v Unity prostredí, čo sa nám však
nepodarilo finálne vyriešiť, ale prišli sme na to, že samotné vykresľovanie veľmi

1



závisí od hardvérovej zostavy počítača na ktorom je program spustení. Na záver
sme si rozdelili úlohy na nasledujúci týždeň.

Výsledky stretnutia

•

Úlohy do ďalšieho stretnutia

Úloha Zodpovedná osoba Termín
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