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Stretnutie ¢. 9

Datum a miesto konania

30.11.2015, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni ¢lenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

« Bc. Ondrej Antl « Bc. Jakub Mrocek
« Bc. Adam Bacho, zapisovatel « Bc. Tomas Rychvalsky
« Bc. Marian Carnoky + Bc. Katarina Szakszova

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Precitanie si dokumentéacie Cely tim OK
Nainstalovat si potrebné vyvo- Cely tim OK

jové nastroje

Struény priebeh stretnutia

Na tomto stretnuti rozoberali ako by mali spravne vyzerat inicializa¢né skripty,
ktoré sa budu vyuzivat v simulatore. Taktiez bolo potrebné sa dohodnut aj na

kniznici pre parsovanie JSON stuborov, ktoré budu slazit na inicializovanie objektov
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v simulatore. KedZe na spravu a verziovanie kodu pouzivame Git, dohodli sme sa,
ze sa bude vytvarat samostatny branch pre kazdy vacsi modul a kazdy programator
bude mat este svoj vlastny subbranch. Dohodli sme sa ¢o by mal prototyp obsahovat

a rozdelili sme si tlohy.

Vysledky stretnutia
« Definovanie inicializa¢nych skritpov.
 Vytvaranie novych verzii kodu.

« Rozdelenie tloh v time.

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Parser + vytvorenie JSON suboru Adam Bacho 07.12.2015
Inicializacia enviromentu Ondrej Antl 07.12.2015
Komunikacny kanal + clock Jakub Mrocek 07.12.2015
Migréacia projektu do Unity (Pre- Katarina Szakszova 07.12.2015
pojenie Unity3D so C#)

Inicializacia render enginu Marian Carnoky 07.12.2015
Praca na dokumentacii Tomas Rychvalsky 07.12.2015




