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1 Uvod

Navigéacia v priestoroch budov je v dnesnej dobe vel'mi Ziadana. Existuji mnohé komplikované
budovy, ako su napriklad obchodné domy alebo administrativne budovy, v ktorych sa moze ¢lovek
l'ahko stratit’. Preto by bola vel'mi ndpomocna aplikacia, ktora by umoznila zobrazit’ mapu budovy,
aktualnu poziciu v nej, pripadne aj cestu do urCené¢ho ciela. Kedze v budovach nie je mozné
pouzivat navigaciu pomocou GPS, je potrebné na tento ucel pouzit’ iné riesenie. Ako najvhodnejsie
sa javi technoldgia Bluetooth LE beacon-ov.

Pri vyvoji aplikdcii zameranych na navigéciu vo vnutornych priestoroch je ¢asovo velmi
naro¢nou ¢innostou vytvorenie detailnej mapy.

Nasim cielom v prvom semestri je vytvorit webovu aplikéciu, ktord umozni pouzivatelovi
nahrat’ plany budovy, upravit’ ich do pozadovaného tvaru a exportovat’. Aplikacia d’alej umozni
priddvanie Udajov pre miestnosti a udavanie poloh beacon-ov — zariadeni pouzivanych na
lokalizaciu. Vytvorenie aplikdcie, ktora by dokazala tento ¢as skratit’ a celu ¢innost’ tak zefektivnit,
by ul'ah¢ilo prenositel'nost’ aplikacie na 'ubovol'na d’al$iu budovu.

V tomto dokumente je okrem globalnych cielov stanovenych na zimny semester aj podrobny
popis vyvijanej aplikacie, jej celkova architekttra a vSetky jej moduly. V architekture je najprv
popisany stav, v akom sme aplikdciu dostali, a potom aj stav v akom sa aplikacia aktudlne
nachadza. Kazdy modul potom obsahuje zoznam pouzivatel'skych pribehov a podrobny popis uloh,
ktoré sa v ramci nich riesili.

Cielom letného semestra je vytvorenie funkcionality automatického rozmiestnenie majacikov
na mape. Vhodné rozmiestnenie majacikov zabezpeci kvalitné pokrytie budovy signdlom, ¢im
moézeme ziskat’ polohu cloveka Vv nej presnejSie, pricom bude pocet pouzitych majacikov €o
najmensi, ¢im sa uSetria finanéné prostriedky na zavedenie indoor navigacie v budove. Okrem toho
sme d’alej pracovali na editore vytvorenom v zimnom semestri, zrefaktorovali sme jeho zdrojovy
kod a vytvorili sme testy.

V tomto dokumente je okrem globalnych ciel'ov aj podrobny popis vyvijanej aplikécie, jej
celkova architektura a vSetky jej moduly. V architektire je najprv popisany stav, v akom sme
aplikaciu dostali, a potom aj stav v akom sa aplikéacia aktudlne nachadza. Kazdy modul potom
obsahuje zoznam pouzivatel'skych pribehov a podrobny popis tloh, ktoré sa v rdmci nich riesili.



2 Slovnik pojmov

Backend — serverova ¢ast’ webovej aplikacie

Beacon — majacik, zariadenie vysielajuce signal, fungujice na technologii Bluetooth LE
Bluetooth LE — bezdr6tova technoldgia s nizSou spotrebou elektrickej energie
Cachovanie — ukladanie informacii do vyrovnavacej paméte

Defaultne - prednastavene

DXF - format vystupného suboru programu AutoCAD

Framework - softvérova Struktura, ktora sluzi ako podpora pri programovani a vyvoji softvéru
Parsovanie - proces, pri ktorom sa vstupny text transformuje na urcité datové struktary
Promise - sluzba umoznujuca asynchroénne spracovanie

Request - poziadavka

SVG — format vektorovych obrazkov

Upload — prenos stboru na server

Redis — databaza na serveri s kI'iémi a K nim priradenymi hodnotami

Subkomponent - mensia ¢ast’ komponentu



3 Globalne ciele

3.1 Pre zimny semester

Prvy Sprint bol venovany opravam znamych chyb v existujicej aplikacii Virtual FIIT. ZvySok
zimného semestra sme vyhradili na tvorbu prototypu aplikacie na vytvaranie mapy pouziteI'nej pre
navigaciu v priestoroch budovy.

Plany budovy su ¢asto zadané vo formate nepouzitel'nom pre mobilnu aplikéciu sluziacu na
navigaciu. Nasim cielom je vytvorit’ program, ktorym moze pouzivatel’ — ten kto chce pre svoju
budovu poskytovat’ navigaciu, vytvorit’ mapu s ¢o najmensou namahou. Prvym krokom je nahratie
suboru s planmi budovy. Tie Casto obsahuju prvky, ktoré by na mape nemali byt zobrazené,
a pouzivatel’ ich moze vyfiltrovat'. Dal§im krokom je definovanie miestnosti.

Miestnost’ je v najjednoduchiom pripade na mape zobrazena ako obdiznik, ale moZze mat’ aj tvar
polygénu. Miestnostiam mozu byt priradené atributy, ako ¢islo miestnosti, nazov, ktoré su
pouzivatelovi k dispozicii. Dalej sa na mapu pridavaju polohy a udaje o beacon-och, ktoré su
pouzivané na lokalizaciu mobilného zariadenia. Vysledni mapu bude mozné jednoducho ulozit,
a tym bude pripravena na pouzitic v module pre navigaciu.

V neposlednom rade medzi nasSe ciele patri ziskanie schopnosti prace v time. Na to, aby sme
boli v tomto projekte tspesni, je potrebnd dobré timova komunikacia a spolupraca.

3.2 Pre letny semester

Prvy Sprint v lethom semestri sme venovali analyze existujucich rieSeni zaoberajucich sa
Sirenim bluetooth signalu v priestore a algoritmu na optimalne rozmiestnenie beaconov.

Dalsie $printy venujeme na vytvorenie prototypu modulu na automatického rozmiestiiovanie
beaconov v budove. Tento modul bude pouzity po vytvoreni mapy v editore. Pouzivatel’ si v iom
zvoli miestnosti, v ktorych sa maju rozmiestnit’” beacony, a modul mu navrhne rozmiestnenie
beaconov aich pocet. Rozmiestnenie navrhnuté algoritmom bude zabezpecovat dostatocné
pokrytie signalom v miestnostiach, pricom bude pocet pouZitych beaconov minimalny.

Okrem toho budeme dalej pracovat na editore vytvorenom v prvom semestri. Chceme
refaktorovat’ niektoré Casti zdrojového kddu a vytvorit” automatické testy. DdleZitou Cast'ou bude
aj pouZzivatel'ské testovanie vysledného prototypu.



4 Celkovy pohlad

4.1 Aplikacia Virtual FII'T

Nase prace v ramci timového projektu zacali oboznamovanim sa s aplikaciou Virtual FIIT. Tuto
aplikaciu sme “zdedili” od minuloroénych timov. Nasou ulohou bolo hlavne obozndmit’ sa s
aplikaciou, pouzitymi technoldgiami a nasledne opravovat niektoré zname chyby, ktoré sme bud’
sami nasli, alebo ndm ich niekto nahlasil v ramci funkcie ohlasovania chyb, ktord sa v aplikacii
nachadza.

Aplikacia Virtual FIIT je naprogramovana prevazne v jazyku JavaScript a sklada sa z Casti
beZiacej na serveri a Gasti beZiacej na klientovi. Cast’, ktora beZi na serveri vyuZiva framework
NodelS, pricom cast’ aplikacie na klientskej strane je postavena na frameworku AngularJS. Okrem
toho sa v tejto aplikécii samozrejme pouzivaju jazyku HTML a SASS.

Vzhl'adom na to, Ze v ramci tejto aplikacie sme zatial’ iba opravovali niektoré chyby, pripadne
sme v nej robili mensie Gipravy a zmeny, sa architektura aplikacie viditene oproti minulorocnej
verzii nezmenila. Z tohto dovodu na tomto mieste architekturu aplikacie neuvadzame.

4.2 Navigacia v budovach

Primarnym ciel'om nasho timu v radmei predmetu Timovy projekt je venovat’ sa téme navigacie
vo vnutri budov. Do aplikacie Virtual FIIT chceme doprogramovat navigaciu v budove FIIT, ktora
bude zalozena na technologii beacon.

Systém navigacie v ramci budovy samozrejme potrebuje poznat’, ako dana budova vyzera -
potrebuje poznat’ jej presny plan. Na tento G€el sme sa rozhodli vyvinat aplikéciu, ktord umoZznuje
spracovanie planu budovy a jej nasledny export do roznych formatov (format CitateI'ny pre cloveka
- SVG a aplikaciou ¢itateI'ny format - JSON).

4.3 Aplikacia na upravu planu budovy

Pri inStalacii systému navigacie v ramci nejakej budovy je potrebné vypocitat’” spravne
rozmiestnenie zariadeni typu beacon. Jedna sa o netrividlnu vec z viacerych dovodov. Jednak
potrebujeme mat’ presny plan budovy, na ktorom st zaznacené nielen steny a miestnosti, ale tieZ
napriklad dvere.

Jednou z moznosti je pouzit’ plan, podl'a ktorého bola budova postavend. Takéto plany mame
vacsinou k dispozicii vo formate DWG. DWG je binarny subor, ktory je vysledkom kreslenia v
programe AutoCAD. Zistili sme, Ze subor vo formate DWG vieme l'ahko a rychlo pomocou
dostupnych nastrojov prekonvertovat’ na format DXF.

V tomto subore sa vSak nachadza zviacsa ovel'a vacsie mnozstvo informacii a dat, ako je pre nas
potrebné a ziaduce. Jednd sa o rézne pomocné popisy, body, kvoty a pod., teda o elementy, ktoré
su potrebné pre stavitel'ov budovy, avSak pre nds i pre pouzivatel'ov nasej navigacie st nepotrebné
a matice. Z tohto dovodu potrebujeme systém, ktory nam, pripadne majitel'ovi alebo manazérovi



budovy, do ktorej sa bude navigacia instalovat, umozni nepotrebné elementy odstranit’, pripadne
upravit’.

Moznost’ Gipravy map je potrebna aj z viacerych inych dévodov. Jednym z nich je, ze budovy
st ob&as prerobené a tieto iipravy budov nie st zakreslené na pévodnych planoch. Dalej je potrebné
ur¢it’ ndzvy miestnosti, ktoré sa v planoch nenachddzaju. V neposlednom rade je do planov
potrebné zakreslit’ vypocitané rozmiestnenie beacon-0v. Samotny vypocet rozmiestnenia beacon-
ov budeme preberat’ od nasich kolegov z FIIT, ktori sa tymto vypoctom venuju v ramci ich
diplomovych prac.

Systém na tpravu planu budovy musi umoznovat’ upravenu a spracovani mapu exportovat a to
jednak do suboru vo formate SVG, pripadne PNG alebo JPEG kvoli zobrazenie v mobilnom
zariadeni, ale aj kvoli pouzitiu v samotnom systéme navigacie.

4.4 Modul na automatické rozmiestnenie beaconov

Pre aplikaciu pre navigaciu v budove je okrem mapy potrebné aj rozmiestnit’ zariadenia typu
beacon v budove. Vstup pre tento modul polygén ohrani¢ujtci chodbu, pripadne ini miestnost’.
Pouzivatel’ si zvoli parametre dostupnych beaconov a parametre urcujiuce pozadovani presnost’
lokalizacie. Na dosiahnutie vy$Sej presnosti je potrebny vac¢si pocet beaconov.

Algoritmus v d’alSom kroku navrhne optimalne rozmiestnenie beaconov v miestnostiach.
Vystupom bude vrstva na mape obsahujuca pozicie beaconov.

4.5 Diagram komponentov

Vytvarana aplikacia sa sklada z dvoch oddelenych Casti - klientskej Casti a Casti beZiacej na
serveri(obr. ¢.1). Tieto dve Casti navzajom intenzivne komunikuju a obidve st nevyhnutné na
fungovanie aplikacie.

Cast’ aplikacie, ktoré bezi na serveri, je napisana vo frameworku Node.js a je zodpovedna za
spracovavanie poziadaviek, ktoré prichadzaju od klientskej cCasti aplikacie. Jej obsahom je
niekol’ko komponentov, ktoré vykonavaji rozli€né tlohy, v zavislosti od poziadavky. Jednym z
komponentov je “DXF to SVG”. Tento komponent sme naprogramovali my a jeho subkomponenty
vykonavaju vSetky zakladné operacie, ktoré vykondvame s DXF suborom:

e Nahravanie suboru vo formate DXF - spracovdva poziadavku klienta na upload DXF

suboru. Tento subor sa po nahrani na server uloZzi.

e Filtrovanie vrstiev - na zaklade zoznamu potrebnych vrstiev, ktoré dostane v ramci
poziadavky z klientskej Casti aplikdcie, tieto vyfiltruje a umoziuje vratenie SVG suboru,
ktory obsahuje iba poZzadované vrstvy.

e Vytvaranie suboru vo formate SVG - umoziiuje export suboru do formatu SVG

Okrem tohto hlavného komponentu obsahuje Cast’ aplikicie beziaca na serveri aj komponent na
vSeobecné spracovanie DXF suboru a jeho uloZenie do docasného tiloziska na serveri. Nachadza
sa tu tiez komponent cache, ktory slizi ako vyrovnavacia paméit’ aplikdcie a bezi nad databazou
Redis.



Druha cast’ aplikacie je aplikécia beziaca na klientovi. Tato Cast’ aplikacie sluzi na interakciu s
pouzivatelom - jej zodpovednostou je nacitavanie vstupu od pouzivatela, jeho validacia a
prezentacia vysledkov spracovania serverom pouzivatel'ovi. Obsahom klientskej Casti aplikacie je
viacero komponentov, pricom kazdy z tychto komponentov ma vykonava uréitu Cast’ procesu:

Upload DXF stboru - umozituje nahrat’ pouzivatelov DXF subor. Stara sa aj o validaciu
nahraného suboru.

Zobrazova¢ mapy vo formate SVG - umoziuje zobrazit’ obrazok vo formate SVG.
ZobrazovaC zoznamu vrstiev - zobrazuje pouzivatelovi zoznam vrstiev aktualne
spracovavaného obrazku.

Editor mapy vo formate SVG - umoziuje pridavanie elementov do SVG obrazku a jeho
editaciu.

Export stiboru s svg mapou - umoziiuje export upravenej mapy vo formate SVG.

Upload svg mapy — umoziiuje pouzivatel'ovi nahrat’ svg mapu

Rozmiestiiova¢ beaconov — navrhne pouzivatel'ovi optimalne rozmiestnenie beaconov na
zéklade zadanych parametrov

Export vrstvy s beaconmi — umoziuje pouzivatel'ovi stiahnut’ svg mapu obohatenti o vrstvu
S rozmiestnenymi beaconmi

Tato cast aplikacie je napisand prevazne v jazyku JavaScript a frameworku AngularJS.
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Server E Klient E
DXF do SVG ] =l =

E E Upload DXF siboru Export stboru svg
Nacitavanie zo siboru § mapou
vo formdte DXF Filtrovanie vrstiev
GDAL
HTTP Zobrazovad mapy Editor mapy
{I {I vo formate GeoJd SON vo formate GeoJd SON
Konverzia siboru do Vytvorenie siiboru
formatu GeoJ SON vo formate SVG Leaflet Leafletdraw

l

Zobrazenie vrstiev

%] 2]

Spracovanie stboru Cache
a ulozenie do TMP

MNode.js

Webova aplikacia

Angular js

Obr. ¢. 1: Diagram komponentov celej nasej aplikdcie na uipravu mdp. Zelend farba oznacuje komponenty pridané v letnom
semestri, vsetky ostatné boli vytvorené v Zimnom semestri.

4.6 Pripady pouzitia pre modul editora

Identifikovali sme tri zakladné pripady pouzitia (obr. ¢.2):

¢ Nacitanie zdrojovych dat
e Vytvorenie mapy
e Ulozenie vytvorenej mapy

Prvy pripad pouzitia, s ktorym sa pouzivatel’ dostane do kontaktu je Nacitanie zdrojovych dat. S
jeho pomocou pouzivatel moze nacitat’ zdrojové data zo suboru vo formate DXF do naSej
aplikacie. S tymito datami bude nésledne pracovat’.

Vytvéaranie mapy je pokryt¢ druhym hlavnym pripadom pouzitia, Vytvorenim mapy. Tento
pripad pouzitia sme rozdelili na niekol’ko menSich. Pouzivatelovi umoziujeme spravu
zobrazovanych vrstiev (zobrazit' len zvolené vrstvy, ostatné odstranit’), spravu jednotlivych
elementov na obrazku (manipulaciu s bodmi, ¢iarami, polygéonmi, umoziiujeme pridavat’ nové
elementy 1 odstraiiovat’ existujuce) a spravu metadat ku jednotlivym elementom (napr. pridavanie
Cislovania miestnosti, umiestiiovanie beacon-ov na mapu, ...).
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Sprava vrstiev
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<include=

. Sprava elementov

Vytvorenie mapy
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Sprava metadat

UloZenie vytvorenej mapy ~

¥
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=extend= <gxtend=
¥ 1

=extend=

Oznacenie miestnosti Oznatenie Beaconu

Export SVG mapy

Obr. ¢. 2: Diagram pripadov pouZitia pre modul editora.

4.7 Pripady pouzitia pre modul rozmiestiiovania beaconov

Pre modul na rozmiestiiovanie beaconov sme identifikovali tri zakladné pripady pouzitia (obr.
¢.3):
e VloZenie vstupnych dat
e Generovanie rozmiestnenia
e UloZenie vrstvy s beaconmi
Prvy pripad pouZitia, s ktorym sa pouZzivatel’ dostane do kontaktu je VloZenie vstupnych dat.
Pouzivatel’ nahra svg stibor, a zada zelané parametre pre rozmiestnenie beaconov. S tymito datami
sa bude nasledne d’alej pracovat’.

Druhy pripad pouZitia zahffia automatické generovanie rozmiestnenia. Po kliknuti na tlacidlo sa
pouzivatel'ovi zobrazi odporu¢ané rozmiestnenie.

Posledny pripad pouzitia umoziuje pouzivatelovi ulozit mapu s vrstvou vygenerovaného
rozmiestnenia beaconov na jej d’alSie pouzitie.
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PouZivatel <include>
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X
UloZenie vrstvy s
beaconmi

Obr. ¢. 3: Diagram pripadov pouzitia pre modul rozmiestiiovanie beaconov.

4.8 Postup pri obsluhe modulu editora

Proces upravy mapy za¢ina nahranim stiboru vo formate DXF do aplikacie (obr. ¢.4). Nahrany
subor je validovany a v pripade, ak nie je schvaleny (pomylil sa pri vybere suboru), pouzivatel’ sa
vracia na zaciatok procesu. Znovu nahrava stubor, ktory musi byt v spravnom formate. Validacia
pozostava z kontroly pripony suboru. Pokial’ je pripona spravna, ale obsah suboru nezodpoveda
suboru typu dxf, server vrati chybu.

AKk je subor v poriadku, proces pokracuje vyberom vrstiev, ktoré chce mat’ vo vyslednom stbore
zobrazené. Tento vyber sa vykonava kvoli velkému poctu vrstiev a teda aj samotnych dat, ktoré
zvacSa obsahuje nahrany DXF subor. Mnohé z tychto vrstiev nie sl Ziadané vo vyslednom stbore.
Na server sa odosiela zoznam vrstiev, ktoré sa maji pouZzivatel'ovi zobrazit, a server vrati svg
s vyslednymi vrstvami.

Po vybere vrstiev ma pouZzivatel’ moznost’ upravit’ prvky na mape - moze pridavat prvky (steny,
dvere, body) a oznadit’ jednotlivé miestnosti alebo body (body reprezentuju napriklad beacon
zariadenia). Upravy na mape su vykonavané na klientskej Gasti aplikacie. Po dokondeni tiprav sa
pouzivatel'ovi zobrazi nahl'ad vysledného obrazku. Pouzivatel’ ndhl'ad skontroluje. Ak je mapu
d’alej potrebné upravovat’, proces sa vracia do fazy upravy obrazku. V pripade, ak je pouzivatel s
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nahl'adom spokojny, proces pokracuje exportom mapy do pozadovaného formatu (SVG, PNG,

JPEG, JSON) a nasledne proces konc¢i.

H Nahratie DXF sﬁboru) 2

V

(v.uuaci. -mmﬁ .
[nie]
> [2no] ) K
( Vyber vrstiev ‘l< \/

Je subor validny?
N

N4

Zobrazenie nahladu
vysledného SVG

4 Export v
)\ 4 (ano) =| pozadovanom
formate

Suhlasi pouzivatel s nahladom?

[nie]

Obr. ¢. 4: Diagram cinnosti modulu editora.
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4.9 Postup pri obsluhe modulu rozmiestiiovania beaconov

Proces rozmiestnenia za¢ina nahranim suboru vo formate svg do aplikacie (obr. ¢.5). Nahrany
subor je validovany a v pripade, ak nie je schvaleny (nie je fomatu svg), pouzivatel musi nahrat’
novy subor V spravnom formate.

V pripade validného suboru dostane pouzivatel moznost' zadat' parametre pre algoritmus
rozmiestnenia. Po zadani tychto parametrov méze kliknut’ na tlacidlo, ktoré vygeneruje optimalne
rozmiestnenie. Toto rozmiestnenie sa nasledne graficky zobrazi na mape. Pouzivatel’ ma moznost’
znova vygenerovat’ rozmiestnenie, v pripade Ze sa mu aktualne nepozdava.

V opa¢nom pripade proces pokracuje exportom obohatenou o vrstvu beaconov a nasledne
proces kon¢i. Cely proces navrhu rozmiestnenia funguje na klientskej strane aplikacic a neprebieha
komunikacia so serverom.

[nie)
V
Gahratie SVG suboru Validacia stboru > Je subor validny?

[éno]

Generovanie Zadanie
rozmiestnenia parametrov
N

Zobrazenie
nahladu
rozmiestnenia

[éno]

Generovat znovu?

Export v
pozadovanom
formate

Obr. ¢. 5: Diagram cinnosti modulu rozmiestiiovanie beaconov.
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5 Uprava Virtual FIIT

Prvy $print bol venovany upravam aplikacie Virtual FIIT, na ktorej pracovali predchadzajuce
timy. ISlo o opravu chyb, ktoré¢ sme objavili my alebo boli nahlasené funkciou nahlasovanie chyb
v aplikacii, a pridavanie novych funkcionalit do aplikacie.

Kazdy testoval svoju pridelenu tlohu vo svojom prostredi. Ked’Ze nie vSetci ho mame rovnaké,
uvadzame pre kazdého Clena timu to jeho:
e Ondrej Cerman:
o Opera¢ny systém Ubuntu Mate,
o internetovy prehliadac: Firefox,
o monitor: 1920x1080,
o mobil: ASUS Zenfone 2 ZE551ml,
e Matus Demko:
o Operacny systém Linux Mint,
o internetovy prehliada¢: Google Chrome XY,
o monitor: 1920x1080,
o tablet: Android 4.0.4, obrazovka 800x600,
e Juraj.Marak:
o Operacny systém Ubuntu 14.04,
o internetovy prehliadac: Google Chrome,
o monitor: 1920x1080,
o mobil: Huawei P8 Lite,
e Samuel.Pecar:
o Operacny systém Ubuntu 14.04,
o internetovy prehliada¢: Chrome/Mozilla,
o monitor: 1600x900,
o mobil: Huawei P8 Lite,
e (Gabriel.Takéacs:
o Operacny systém OsX El Capitan,
o internetovy prehliadac¢: Google Chrome/Safari,
o monitor: 2560x1600,
o mobil: iPhoneb,
e Miroslav Takacs:
o Operacny systém Linux Mint 17.2,
o internetovy prehliadac: Google Chrome 46.0.2490.86 m, Mozilla Firefox 34.0.5,
o monitor 1366x768,
o mobil: Android 4.2, obrazovka 480x800.
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5.1 Oprava chyb

5.1.1 Zmiznutie prihlasovacieho okna po prihlaseni
INDOORNAV-8, Ondrej Cerman
Analyza Po prihlaseni bol stale viditeI'ny formuldr na prihlasenie a po odhléseni bol viditeIny box
s najblizSou hodinou namiesto formulara na prihlasenie.
RieSenie Problém bol v tom, Ze vSetky zobrazenia st automaticky ukladané do cache pamdte.
Vyriesilo sa to vymazanim cache pamite po prihlaseni a zakdzanim cache na stranke prihldsenia.
Pri odhlasovani vymazanie cache pamite na tento problém nestaci, pretoze boxy sa nachadzaji na
prave zobrazovanej stranke a nedd sa ziadnym rozumnym spdsobom ti stranku prekreslit’ (bez
cache).

Nasli sa dve rieSenia: obnovit’ stranku, alebo vypnut’ cache na hlavnej stranke. Zvolilo sa
rieSenie €. 1, obnovit’ stranku po odhlaseni.
Testovanie Funk¢nost’ bola overena aj vo webovej aj v mobilnej verzii.

5.1.2 Miestnost’ Studijného oddelenia

INDOORNAV-10, Samuel Pecar, Miroslav Takdacs

Analyza Nasli sme chybu pri zobrazeni detailu o Studijnom oddeleni, kde sa nezobrazovalo ¢islo
miestnosti a po kliknuti na tato vol'bu doslo k presmerovaniu na hlavnu stranku.

RieSenie Manualne sme vlozili Cislo miestnosti $tudijného oddelenia do casti, ktora parsuje
informécie z AIS. Nebolo mozné spravit’ automatické nacitanie tejto informacie, nakol'ko takato
informdcia sa tam priamo a jednozna¢ne nezobrazuje.

Testovanie Po zobrazeni detailu Studijného oddelenia sa zobrazi Cislo miestnosti Studijného
oddelenia a po kliknuti na tito moznost’ je pouzivatel presmerovany na mapu, kde sa farebne
zobrazi Studijné oddelenie.

5.1.3 Chybové hlisenie v detaile vyu€ovacich hodin

INDOORNAV-11, Gabriel Takacs

Analyza Problém spocival v tom, Ze nacitavanie dat z AIS trvalo v niektorych pripadoch dlhsie,
¢o sposobovalo, Ze namiesto redlnych dat sa v detaile vyucovacich hodin zobrazovali kuceravé
zatvorky a nastdvala chyba AngularJS.

Riesenie Ked'ze data boli va¢sinou dostupné uz v lokalnom ulozisku prehliadaca, nebolo potrebné
data zakazdym natahovat’ z backend-u. V pripade, ak je to mozné, tak sa data nacitavaju bez
potreby poziadavky na backend.

Testovanie Funkénost’ som overil vo webovej aj mobilnej verzii aplikacie.

5.1.4 Nefunk¢né nacditanie dat z ,,iTranzit a jedalne

INDOORNAV-14, Samuel Pecar, Ondrej Cerman

Analyza Po nasadeni na virtudlny server a pripojeni k aplikacii nebolo mozné nacitat’ udaje o
jedaliiach ani spojeniach MHD.

RieSenie Zistili sme, Ze chyba je vo validacii poZziadaviek prichadzajicich na server. Tato
funkcionalita bola na produkénom serveri ohrani¢ena znakmi pre komentovanie. Upravili sme
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existujucu valida¢ni funkciu a doplnili novu tak, aby bolo mozné korektne skontrolovat’
prichadzajuce poziadavky.

Testovanie Po spusteni aplikacie, ktord sa pripaja na virtualny server je uz funkéné zobrazenie
udajov o jedalnach a spojeniach MHD.

5.1.5 TIladidlo spit’ v mapach

INDOORNAV-17, Miroslav Takdcs

Analyza V mapach by tlacidlo spat’ malo pouzivatel'a vratit’ na predchadzajicu stranku, nie na
predchadzajtiicu zalozku (mapu).

RieSenie Po kliknuti na tlacidlo s ¢islom poschodia sa vymaze z histérie aktudlne zobrazené
poschodie, takze tlacidlo spét’ vrati pouzivatel’a na predchadzajicu stranku. Pri kliknuti na tlacidlo
spat’ na mape okolia sa pouzivatel’ vrati spit’ o 2 navstivené stranky.

Testovanie Funk¢nost’ rieSenia bola overena vo webovej verzii, tlac¢idlo spéat’ vracia pouzivatel'a
na stranku otvorenu pred oknom s mapami.

5.1.6 RSS spravy

INDOORNAV-19, Samuel Pecar, Miroslav Takacs

Analyza Nasli sme chybu, kde po kliknuti na RSS spravy v ¢asti linky, nedoSlo k presmerovaniu.
RieSenie V subore, v ktorom st uchovavané vsetky odkazy chybal odkaz na RSS spravy.
Testovanie Po kliknuti na RSS spravy v casti linky dojde k presmerovaniu na stranku s RSS
spravami.

5.1.7 Kontrola pripojenia na internet pre nac¢itanim MHD

INDOORNAV-22, Matus Demko

RieSenie = Pred nacitanim dat  kontrolujem  pripojenie na internet funkciou
IsConnectedTolnternet():Bool. Kontrola funguje iba na zariadeniach (resp. nefunguje na
internetovych prehliadacoch). Kontrola prebieha pomocou typu pripojenia
window.connection.type. Ak je tento typ Connection.NONE (nie je pripojenie na internet) ukaze sa
pouzivatel'ovi dialdg s upozornenim.

Testovanie Funk¢nost’ bola overena vo webovej verzii.

5.1.8 Oznacenie miestnosti budovy FEI

INDOORNAV-10, Ondrej Cerman

Analyza Problém spociva v tom, zZe miestnosti z FEI maju zIé (nezndme) ¢iselné oznacenie v AIS.
Spravne oznacenie je vSak v Casti ndzve miestnosti.

Riesenie Cislo miestnosti na FEI STU berieme z ndzvu miestnosti.

Testovanie Funk¢nost’ bola overena vo webovej verzii.

5.2 Pridavanie novych funkcii

5.2.1 Zobrazenie rozliSenia obrazovky vo funkcii ,,bug report*
INDOORNAV-6, Matus Demko
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RieSenie Implementované jednoduchym pridanim objektu screenResolution ako parametra do
funkcii bugrep.send() a serverapi.sendBugreport(). Objekt screenResolution obsahuje dva atribtty
width a height.

Testovanie Funkénost’ bola overena vo webovej verzii.

Pouzivatel'sky pribeh Vyvojari aplikacie Virtual FIIT chect vidiet' na akom displeji bola chyba
nahldsend aby mohli identifikovat’ o aky typ zariadenia ide.

5.2.2 Zobrazenie poznamky pod rozvrhom ako v AISe

INDOORNAV-9, Samuel Pecar

Analyza Zistili sme, Ze informacie, ktoré sa nachadzaju po rozvrhom ako poznamky ani ¢islo
poznamky pri rozvrhu nie su parsované.

Navrh Pre parsovanie tabul’ky poznamok nebude potrebné vyrazne zasahovat’ do funkcionality,
iba doplnit’ v existujucej funkcii parsovanie Cisla pozndmky a na zaver aj parsovanie tabul’ky
poznamok.

RieSenie Doplnili sme parsovanie ¢isla poznamky pocas parsovania rozvrhu. Nésledne zistujeme,
¢i niektory z predmetov mal pozndmku a ak ano, tak parsujeme tabulku poznamok, ktord sa tam
inak nenachadza.

Zmenili sme spésob odpovede na poziadavku, kedy sa JSON zobrazujtci rozvrh presunul o
uroven niz§ie a na rovnaku uroven sme pripojili tabul’ku s poznamkami. Tato zmena si vyzadovala
aj zmenu vo FE Casti, aby sa spravne zobrazil rozvrh a nésledne aj tabul’ka s poznamkami.
Testovanie Zobrazenie rozvrhu aj s poznamkami bolo otestované vo webovej verzii aplikacie.
PouzZivatel’sky pribeh Student si chce pozriet v rozvrhu, ktory tyzdeii ma cvi¢enie.
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6 Tvorba modulu pre editaciu mapy

Prvy semester je venovany vytvaraniu modulu pre editdciu mapy. Tento modul ma slizit’' na
nahratie mapy na server ajej naslednii konverziu na pouzitelny format. Dalsim krokom je
stiahnutie skonvertovanej mapy a jej zobrazenie. PouZzivatel’ nasledne zrusi oznacenie vrstiev, ktoré
chce odfiltrovat. Potom nasleduje definovanie miestnosti a pozicii .

6.1 Zobrazenie mapy v editore

INDOORNAV-25, Samuel Pecar

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel, ktorym je v tomto pripade majitel’ alebo administrator budovy,
chce nahrat’ DXF subor, ktory bude moct’ upravovat alebo d’alej spracovavat’ za ucelom ziskania
spravneho rozmiestnenia beacon-ov a pouzitia takto upravenej mapy na zobrazenie v mobilnej
aplikécii.

Analyza Cielom je vytvorit nova stranku, ktora umozni nahranie suboru. Tento subor bude
potrebné odoslat’ na server, kde ho d’alsi skript spracuje a nasledne zobrazi.

Navrh Vytvorime klient-server aplikéciu, ktora umozni nahratie DXF stboru na strane klienta a
klienta, ktory sa nasledne odoSle a spracuje na strane servera. Po spracovani server ulozi
extrahované vrstvy do cache a vlozi do cookies id. Nasledne moze pouZzivatel pomocou id v
cookies a zoznamu vrstiev dotahovat’ do klientskej Casti data o vrstvach, ktoré mu buda zobrazené.
RieSenie Vytvorili sme Cast’ aplikacie, ktord umoznuje nahrat’ DXF subor, ktory je odoslany na
server, kde je spracovany. Pouzivatel méze poziadat’ o zobrazenie pozadovanych vrstiev, ktoré st
dotahované zo servera. Aplikacia nasledne zobrazi tieto vrstvy vo forme mapy

Testovanie Na testovanie sme pouzili plan budovy FEIL Subor bol po naditani na server
konvertovany na zobraziteI'ny JSON format, ktory bol odoslany a tispesne zobrazeny na klientske;j
strane. Po zmene zobrazenia vrstiev bol plan budovy aktualizovany. Zaroven sme na testovanie
aplikacie pouzili automatizované testy.

6.2 Nasadenie prostredia na virtualny server

INDOORNAV-27, Ondrej Cerman

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel' aplikacie si nechce spustat vlastny server vzdy ked chce
vytvorit’ novi mapu.

Analyza Bolo potrebné nasadit’ celé prostredie na virtudlny server

RieSenie Na server bol vytvoreny skript na stahovanie zdrojovych kédov a spustacich skriptov.
Na server boli pridané testovacie tlohy.

Testovanie Testovanie prebehlo na naSom virtudlnom serveri.

6.3 Vytvorenie zakladného jadra modulu

INDOORNAV-28, Samuel Pecar

20



RieSenie Na vytvorenie zdkladného jadra sme pouzili express-generator, ktory vygeneroval
serverovu Cast’ aplikacie a Yeoman, ktory pomocou Angular generatora, vygeneroval zakladna
Struktaru klientskej Casti aplikacie.

6.4 Upload suboru

INDOORNAV-29, Gabriel Takacs
Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’, ktorym je v tomto pripade majitel’ alebo administrator budovy,
chce nahrat’ DXF subor, ktory bude moct’ upravovat’ alebo d’alej spracovavat’ za ti¢elom ziskania
spravneho rozmiestnenia beacon-ov a pouzitia takto upravenej mapy na zobrazenie v mobilnej
aplikacii.
Analyza Ciel'om je vytvorit’ nova stranku, ktord umozni nahranie suboru. Tento stbor bude
potrebné odoslat’ na server, kde ho d’alsi skript spracuje a nasledne zobrazi.
Navrh Bude potrebné vytvorit’ novu stranku (“obrazovku”), ktord bude umoziiovat’ nahravanie
suboru. Pri nahravani bude potrebné testovat, ¢i je nahravany subor spravneho typu (podla
pripony, ktora musi byt “.DXF”). Po nahrani suboru bude nasledovat’ presmerovanie na zobrazenie
mapy.
RieSenie Vytvoril som novia obrazovku, ktorda pozostava z UploadController-u (subor
controllers/upload.js) a upload view (views/upload.html). Na upload suborov som pouzil modul
tretej strany ng-file-upload. Tento modul umoziuje jednoduchsie nahravanie stiborov.

Na validaciu typu nahrdvaného stiboru som napisal vlastnu funkciu, ktora validuje typ stiboru
na zdklade jeho pripony. Presmerovanie na zobrazenie suboru som vytvoril pomocou promise,
ktord sa viaze na UispeSné nahranie suboru.

6.5 Zobrazenie mapy ako SVG

INDOORNAV-30, Miroslav Takdcs
Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ aplikacie chce vidiet' interaktivne grafické zobrazenie planu
budovy, ktoré¢ nacital z DXF suboru.
Analyza Na zobrazenie planu budovy budeme pouZzivat’ kniznicu d3-floorplan. Ciel'om je zobrazit’
data ziskané v JSON suboru ziskaného zo servera.
Navrh Bude potrebné vytvorit’ obrazovku, ktora bude umoznovat’ zobrazenie mapy. Zobrazenie
mapy bude prepojené s vyberom vrstiev, ak pouzivatel’ zmeni vrstvy ktoré sa maju zobrazit,, posle
sa poziadavka na server a spétne ziskané data sa zobrazia.
RieSenie Do aplikacie bola importovana kniznica d3-floorplan, ktord umoziuje zobrazenie planu
budovy zadaného v JSON formate. Tuto kniznicu nebolo mozné pridat’ pomocou néstroja bower,
preto bola do projektu pridand manudlne. KniZnica d3 bola pridané cez nastroj bower.

Na server sa odosiela zoznam vrstiev, ktoré ma plan obsahovat’. Nasledne pomocou promise st
tieto vrstvy zobrazené.
Testovanie Na testovanie sme pouzili plan budovy FEI. Subor bol po nacitani na server
konvertovany na zobraziteI'ny JSON format, ktory bol odoslany a uspesne zobrazeny na klientskej
strane. Po zmene zobrazenia vrstiev bol plan budovy aktualizovany.
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6.6 Nacitanie obsahu stiboru do aplikacie

INDOORNAV-31, Samuel Pecar

RieSenie Po naditani suboru na strane servera, tento sibor spracovali pomocou modulu DXF-
parsing. Nasledne su tieto idaje odoslané do funkcii na konverziu formatu a na filtrovanie vrstiev
a nakoniec ulozené do cache.

6.7 Zobrazenie zoznamu vrstiev

INDOORNAV-32, Matus Demko

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel aplikécie si chce vybrat’ iba niektoré vrstvy na zobrazenie.
Analyza Na zobrazenie zoznamu vrstiev je nutné nahrat’ subor a precitat’ z neho na serveri vSetky
VIStvy.

Navrh Vrstvy ziskané z nahratého suboru na serveri budu zobrazené v okne pre editovanie mapy.
RieSenie V obrazovke pre zobrazenie mapy bolo vytvorené miesto pre zobrazenie vrstiev. Vrstvy
su ziskavané metddou GET navrhového stylu REST, ktora vrati data vo formate JSON.
Testovanie Na server bol nahrany subor fei.DXF. Nasledne sa zobrazila nova obrazovka so
vSetkymi vrstvami ktoré obsahuje tento subor.

6.8 Konverzia JSON suboru do formatu zobrazite’'ného na FE

INDOORNAV-34, Samuel Pecar, Juraj Marak

RieSenie Po spracovani obsahu stiboru su idaje skonvertované do formatu nacitatelného pre modul
d3-floorplan, ktory pouzivame na zobrazenie obsahu mapy. Nasledne s rozdelené jednotlivé
vrstvy a samostatne cachované do Redis databazy.

6.9 Ziskanie informacii zo siboru DXF

INDOORNAV-42,Samuel Pecar, Juraj Mardk

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel chce mat’ podrobnejsie a Citatel'nejSie zobrazené elementy.
Analyza Pre ziskanie podrobnejsich a kvalitnejSich informdcii je potrebné vyuZzit’ kniznicu GDAL.
Navrh Bude potrebné implementovat’ funkcionalitu modulu node-gdal, ktory umozni spracovanie
stuboru vo formate DXF a extrahuje objekty vo formate GeoJSON.

RieSenie KniZnica node-gdal bola implementované do aplikécie a zaroven bol vytvoreny modul,
ktory vytvori z poZzadovaného suboru subor vo formate SVG, ktory je zobraziteI'ny na klientske;j
strane aplikacie.

Testovanie Testovanie bolo uskuto¢nené pomocou testovacieho suboru, z ktorého bol vytvoreny
vystup vo formate SVG. Tento vystup sa zhodoval s poZadovanymi informaciami v testovacom
subore DXF.

6.10 Zobrazenie dat v podobe mapy
INDOORNAV-43, Miroslav Takacs, Matus Demko
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Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ chce mat’ zobrazené data zo suboru DXF v podobe Citatelnej
mapy, preto je potrebné pouzit’ funkcie na zobrazenie mapy z projektu OFP viewer.

Analyza Na zobrazenie planu budovy budeme pouzivat’ kniznicu ofp-viewer. Cielom ulohy je
zobrazenie dat ziskanych zo servera.

Navrh Bude potrebné zmenit’ obrazovku na zobrazenie mapy. Zobrazenie mapy bude prepojené s
vyberom vrstiev, ak pouzivatel’ zmeni vrstvy, ktoré sa maju zobrazit’, posle sa poziadavka na server
a spitne ziskané data sa zobrazia. Po zmene vrstiev bude vhodné zachovat’ mierku priblizenia a
polohy na mape.

RieSenie Do aplikacie bol importovany projekt ofp-viewer, pomocou ktorého je zobrazeny plan
budovy. Tento plan pouzivatel predtym odoslal na server ako dxf subor a server mu odoslal zoznam
vrstiev. Server nasledne odoslal pouzivatel'ovi plan budovy s ozna¢enymi vrstvami.

Na server sa odosiela zoznam vrstiev, ktoré ma plan obsahovat. Nasledne pomocou promise st
tieto vrstvy zobrazené.

Testovanie Na testovanie sme pouzili plany budov FEI a FIIT. Stbor bol po nacitani na server
konvertovany, bol odoslany a uspeSne zobrazeny na klientskej strane. Po zmene zobrazenych
vrstiev bol plan budovy aktualizovany. Testovanie Uspesne prebehlo na prehliadacoch Google
Chrome a Mozilla Firefox.

6.11 Zobrazovanie stavu procesu upravy mapy

INDOORNAV-44, Gabriel Takacs

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ chce byt informovany v akom stave procesu upravy mapy sa
nachadza, preto je potrebné zmenit’ systém zobrazovania jednotlivych Casti aplikacie.

Analyza Na zobrazovanie stavu procesu budeme pouzivat’ nastroje AngularJS.

Navrh Na uloZenie aktualneho stavu aplikacie budeme pouzivat’ AngularJS Factory.

RieSenie Aktudlny stav procesu upravy mapy si jednoducho ukladdme pomocou Angular]JS
Factory appState a zobrazujeme ako “breadcrumbs” v hornej Casti pouzivatel'ského prostredia. Do
appState budeme v budtcnosti ukladat’ cely stav aplikécie.

Testovanie Zobrazovanie aktualneho stavu procesu upravy mapy sme otestovali pri uprave mapy
budovy FEI Code review spravil Ondrej Cerman.

6.12 Zobrazovanie zoznamu vrstiev a zobrazovanie obsahu vrstiev

INDOORNAV-51, Gabriel Takacs, Matus Demko, Miroslav Takdcs

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ chce mat’ moZznost’ vybrat’, ktoré z vrstiev stiboru chce zobrazit’,
preto je potrebné mu v jednoduchom formulari zobrazit’ zoznam vrstiev, ktoré sa po zvoleni tlacidla
"Zobrazit", zobrazia v mape.

Analyza V druhej faze procesu Gpravy mapy zobrazime bo¢ny panel v pravej ¢asti mapy. Tento
panel bude Standardne vysuvatelny, avS§ak bude ho mozné skryt’, aby bola plocha vidite'nej mapy
vécsia. Panel bude obsahovat’ zoznam vrstiev, ktoré mapa obsahuje. Zoznam bude zobrazeny ako
zoznam “checkbox” elementov. Pouzivatel' bude mat’ moznost’ zaSkrtnut’ vrstvy, ktoré chce mat
na mape viditelné. Standardne budu zagkrtnuté vietky vrstvy.
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Navrh Na realizaciu tejto tlohy pouzijeme najmi framework jQuery, samozrejme s vyuzitim
prostriedkov AngularJS na volanie servera. Pri kazdej zmene stavu (zaskrtnuti alebo odskrtnuti
ktoréhokol'vek checkboxu) sa zavola server, ktory vrati URL novo-vygenerovaného SVG suboru,
priCom tento stibor zobrazime.

RieSenie Pri zobrazovani zoznamu vrstiev sme nepouzili ziadne neStandardné alebo zaujimavé
rieSenie - zobrazujeme zoznam vrstiev, ktoré nadm vrati server po nahrati mapy. Pri zmene hodnoty
ktoréhokol'vek checkboxu sa zavola metoda getLayersListData. Tato metdda vola server, ktory
vygeneruje novy SVG subor v zavislosti od zoznamu zaskrtnutych vrstiev a vrati nam URL tohto
suboru. Tento SVG subor nasledne zobrazujeme pomocou kniznice D3.

Testovanie Zobrazovanie aktualneho stavu procesu tpravy mapy sme otestovali pri tprave mapy
budovy FEI. Code review spravil Miroslav Takacs.

6.13 Problém s CORS

INDOORNAV-52, Ondrej Cerman

Analyza CORS pravidla na serveri boli nastavené len na localhost, ¢o spdsobuje problém pri
automatickom nasadeni.

Riesenie Na serveri sa vytvoril whitelist povodcov. Po pristupe na server sa overi, ¢i sedi povodca
s tym vo whitelist-e. Pokial 4no, tak sa odoSle spravna hlavicka CORS.

Testovanie Funk¢nost’ bola overena vo webovej verzii.

6.14 Problém s Gruntom

INDOORNAV-61, Ondrej Cerman
Problém Nefunguje prikaz grunt. Pri vytvarani ‘dist’ sa neinkluduju vSetky javascripty. Requesty
z FE st napevno, a pri nasadzovani na server je nutné¢ manualne prepisovat’ zdrojové kody.
Analyza Grunt nefungoval korektne, pretoze mu chybali niektoré baliky. Tie vSak nesh
nainstalovat’ cez npm install ani cez npm install <balik>, kvoli nevyrieSenym zavislostiam. Po
dlhom case sa zistilo, Ze ide o bug v npm3 a to aj v najnovsej verzii (v ¢ase rieSenia bugu). Nebol
najdeny ziaden fix, ale upravenim stboru package.json sa podarilo tento bug obist’. Po tomto sa
grunt rozbehol d’alej, ale stale padal v tasku jshist. Problém je nekorektne vlozena kniznica
d3.floorplan. Z rovnakého dovodu sa nezahfna do ‘dist’. Tento problém sa d’alej neriesil, ked’ze
d3.floorplan je v aplikacii pravdepodobne iba do¢asne. Dalsi problém bol v tasku imagemin. Zistilo
sa, ze problém nie je v konfiguracii samotného tasku, ani programe imagemin, ale je to bug v baliku
grunt-contrib-imagemin, konkrétne https://github.com/gruntjs/grunt-contrib-imagemin/issues/208
RieSenie Problémy s gruntom:

e Upravenie package.json.

e Requesty z FE: prepis requestov
Testovanie Funkénost’ bola overena vo webovej verzii.
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6.15 Vytvorenie homepage a informacnej stranky

INDOORNAV-69, Samuel Pecar

Problém Pri otvoreni webovej stranky je pouzivatel’ vyzvany hned’ k nacitaniu stiboru.

Analyza Je potrebné aby bola vytvorena domovska stranka a stranka, ktora by informovala
0 projekte.

RieSenie Bola vytvorena domovska stranka a informacné stranka, ktord informuje pouzivatela
0 projekte.

Testovanie Funkénost’ bola overena vo webovej verzii.

6.16 Zachovat’ zoom a poziciu mapy pri zmene vrstiev

INDOORNAV-68, Miroslav Takdcs

Pouzivatel’sky pribeh PouZivatel’ chce zachovat’ posunutie a pribliZzenie mapy pri zmene vrstiev.
RieSenie Pred zmenou ktoréhokol'vek checkboxu sa zapamita hodnota posunutia mapy a hodnota
priblizenia. Pri nacitani novych vrstiev sa tato nova vrstva zobrazi, a obnovia sa hodnoty posunutia
a zoomu.

Testovanie Zachovanie posunutia a priblizenia sme otestovali s mapou budovy FEI. Code review
spravil Gabriel Takacs.

6.17 Stiahnutie siboru svg

INDOORNAV-50, Ondrej Cerman

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel chce mat’ moznost’ stiahnut’ sibor s ddtami mapy vo formate
svg.

Analyza Aktudlne server dokazal vytvarat' z dxf geojson, ktory sluzi ako zdroj dat mapy, avSak
zékladné funkcie pre tvorbu svg su v serveri, pretoze boli pouzivané v prvotnom S§tadiu projektu.
Navrh Vytvorenie funkcie na serveri, ktora prekonvertuje geojson do svg + vytvorenie
prisluchajuceho rozhrania na frontende.

RieSenie Po Upravy mapy sa extrahuje geojson do zdiel'anej premennej. Po vyberu na export dat
sa na server odosle geojson a informacie o rozmeroch mapy a server z tychto dat vygeneruje svg,
ktoré odosle v base64 formate. Po prijati svg sa vytvori odkaz na stiahnutie.

Testovanie Testovanie prebehlo na mapach basement a test.

6.18 Indikator aktivity - koliesko pri nacitani DXF

INDOORNAV-65, Ondrej Cerman

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel' chce mat’ informaciu, ze prebieha nacitavanie DXF.

Analyza Nahrdvanie a spracovanie DXF na serveri trva dlht dobu, preto je potrebné, aby o tom
bol pouZivatel informovany. Okrem nacitavania dxf moézu v buduicnosti pribudnat’ d’alSie ulohy,
ktoré budu dlho trvat’.

Navrh Vytvorenie indikatoru aktivity pri cakani na odpoved’ servera.
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RieSenie Bola vytvorena nova direktiva, ktora zobrazi tzv. koliesko v pripade, ze klient ¢aka na
odoslané poziadavky.
Testovanie Testovanie prebehlo pri na¢itavani DXF: fei, basement, test.

6.19 Oboznamenie s kniznicami OFP editor

INDOORNAV-49, Miroslav Takacs

Analyza Na zobrazenie planu budovy sme chceli pouzit’ funkcie z projektu OFP editor. Tento
editor umoznuje vytvarat’ a upravovat’ 2D objekty, a pridelovat’ im atributy. NaSim cielom bolo
analyzovat’, ¢i by bolo mozné pouzit’ funkcie tohto editora pre nasu aplikaciu.

Pri analyze sme na zaciatku odstranili nepotrebntl funkcionalitu, napriklad vykresl'ovanie mapy na
pozadi, nepotrebné tlagidla a ich funkcie a iné. Dalej sme analyzovali sposob ukladania Gtvarov.
Tu sme zistili, Ze tento format nie je pre nasu aplikaciu pouzitel'ny, a jeho prerobenie by zabrala
prili§ vel'a Casu. Tato uloha bola ukoncena ndjdenim vhodnejsej kniznice Leaflet.draw, ktord bola
v aplikacii pouzita.

6.20 Prenesenie konvertora => DXF worker

INDOORNAV-63, Juraj Maradk

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivate chce mat moznost’ paralelného spracovavania viacerych
suborov.

Analyza Spracovavanie suboru na serveri trva ur€itu dobu a v stcasnosti spdsobuje blokovanie
servera.

Navrh Navrhujem presunat’ funkcionalitu spracovania suboru do osobitného vldkna a umoznit’ tak
paralelné spracovavanie viacerych poziadaviek.

Riesenie Bolo vytvorené nové vlakno, ktoré spracovava vstupny subor.

Testovanie Vytvorené vlakno bolo otestované a je funkéné. Testovanie prebehlo pri nacitavani
DXF: fei, basement, test.

6.21 Vyriesit’ automatizaciu v Grunte

INDOORNAV-66, Ondrej Cerman
Problém Prikaz grunt build a iné grunt prikazy nefunguja spravne.
Analyza Po pridani sass a minifikécie vysledok grunt build obsahuje chyby. Iné prikazy ako grunt
watch tiez nefungovali vzdy spravne.
Zistilo sa, Ze:
e Doli odstranené niektoré tasky zo zoznamu grunt build ¢i inych,
e niektoré tasky boli premiestnené na nespravne miesto,
e niektoré nastavenia taskov kolidovali z taskami, ktoré st generované pomocou
useminPrepare.
RieSenie Uprava Gruntfile.js, premiestnenie css (po uprave bolo zbytone “hlboko” v strome),
kompilacia sass do css premiestnena do .tmp (ked’ze .tmp sa pdvodne vyuzival na css).
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Bol vytvoreny nasledujici postup pre overenie ¢i grunt build funguje spravne:
e prejdite do prieCinku s klientom,
e spustite grunt build - nemal by vyhodit’ ziaden error,
e prejdite do priecinku dist a otvorte index.html vo webovom prehliadaci,
e otvorte vyvojarske nastavenia, prejdite do funkcii konzola a overte, zZe tam nie su ziadne
chyby tykajuce sa nendjdeného css, js €i iného dblezitého komponentu.

6.22 Uprava &iary v mape

INDOORNAV-67, Matus Demko
Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ chce presunut’, zmenit’ vel'kost’ alebo vymazat ¢iaru v nacitanej
mape.
Analyza Na splnenie tejto ulohy mali pdvodne byt pouzité kniznice z projektu OpenFloorPlan
editor. Pocas ich analyzy sme vSak zistil niekol’ko nedostatkov. Nasledne boli analyzované a
testované d’alSie moznosti implementacie upravy Ciary v mape- kniznica Leaflet.draw a editor svg-
edit. Najlepsie vysledky sme dosiahli pri kniznici Leaflet.draw.
Navrh Na implementéciu Gpravy ¢iary v mape bola zvolena kniznica Leaflet.draw.
RieSenie Pri implementacii nastali dva problémy:

e mapy spracovavané zo suborov budov FEI a FIIT sa nezobrazujt, avSak nenastala pri ich

zobrazovani ani viditel'na chyba,

e pri Uprave niektorych vrstiev vznikd chyba v kniznici Leaflet.draw.
Prvy problém sa nam uspesne podarilo odstranit’- mapy mali nastavenu projekciu na prilis velky
faktor pribliZzenia a boli posunuté. Druhy problém vSak zatial’ pretrvava a bude sa rieSit.
Testovanie Testovanie prebehlo pri nacitavani DXF: FEI, basement a stuboru z budovy FIIT.

6.23 Optimalizacia vysledného SVG suboru

INDOORNAV-75, Gabriel Takacs

Pouzivatel’sky pribeh Pouzivatel’ chce, aby bol vygenerovany SVG subor ¢o najmensi.

Analyza Na optimalizaciu SVG stboru existuje viacero kniZnic, ktoré som otestoval tak, Ze som
do nich vlozil nami generované SVG  stboru. NajlepS§i vykon  pontkal
https://github.com/petercollingridge/SVG-optimiser.js. Vybrany SVG optimalizator vSak nie je
pouzitel'nou kniznicou, ale hotovou JavaScript aplikaciou. Z tohto dovodu je potrebné z neho
vybrat’ a oddelit’ potrebné komponenty.

Navrh Vytvorit komponent na optimalizaciu vysledného SVG suboru. Subor sa bude
optimalizovat’ pred jeho stiahnutim.

RieSenie Vytvoril som Angular]JS service “svgOptimizer”, ktory pouziva funkcie zo suboru
scripts/svg_optimizer.js. V tomto subore su vyextrahované funkcie z vybraného projektu na
optimalizaciu SVG. Vzhl'adom na to, ze pri procese optimalizacie sa vynechavaji tagy <svg> a
</svg>, tieto s po optimalizécii prilepené spiat’ k SVG retazcu.
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Testovanie Efektivitu optimalizacie som otestoval na DXF stuboroch z FEI, pri ktorych
optimalizator zmenSil vysledny stbor o priblizne 42%. Optimalizovany sibor som vizualne
porovnal s povodnym suborom, priCcom som nenasiel ziadne vizudlne zmeny.

6.24 Analyza errorov pri uprave

INDOORNAV-72, Miroslav Takacs

Analyza Pri editovani Gtvarov (miestnosti) v aplikacii nastdvaju chyby a nie je mozné editovat’
niektoré polygony.

RieSenie Zistili sme presne kde chyba nastava, ale neboli sme schopny blizsie identifikovat’ jej
pricinu. Vyskusali sme najznamejsie branche Leaflet.draw, ale v Ziadnej z nich nebola tato chyba
vyrieSena.

6.25 Analyzovat’ free editory SVG

INDOORNAV-73, Matus Demko

Analyza Ciel'om bolo analyzovat editory SVG s bezplatnou licenciou, ktoré by poskytovali tieto
funkcie: zjednodusenie kriviek, iprava metadat, editovanie Ciar, oblasti a pod. prvkov SVG suboru.
Po vyskusani editorov: Inkscape, libreOffice, gimp, skl, synfig studio sme prisli k zaveru, ze
najlepsie splita poziadavky editor Inkscape. Poskytuje vietky spominané funkcie na manipulaciu s
prvkami SVG suboru. Pri hladani d’alSich nastrojov sme nasli iba také, ktoré neboli multi-
platformové alebo nemali jednoducht instalaciu.

6.26 Analyzovat’ ¢i Leaflet neumoziiuje vylieva¢ik alebo ¢i neexistuje iny open-source
nastroj

INDOORNAV-74, Juraj Marak

Analyza Hlavna vetva Leaflet.draw obsahuje niekol'’ko bugov a zaroven v nej absentuje niekol'ko
funkcionalit, ktoré by boli uzito¢né pre nas projekt. V ramci tejto ulohy sme analyzovali iné vetvy
Leaflet.draw ako aj iné odnoZe Leafletu. Po skiimani sme nenasli Ziadnu vetvu, ktord by nam
poskytla nami poZadovanu funkcionalitu. Snazili sme sa o vyhl'adanie iného open-source nastroja,
ktory by nam poskytol takato funkcionalitu a bolo ho moZzné integrovat’ do nasej aplikacie, Co tieZ
nebolo Uspesné.
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7 Tvorba modulu pre automatické rozmiestnenie beaconov

Druhy semester je venovany hlavne analyze a implementdcii metédy na automatické
rozmiestnenie beaconov v budove alebo miestnosti.

7.1 Podpora pre spracovanie paralelnych poziadaviek

INDOORNAV-80, Samuel Pecar

Problém Pri pripojeni viacerych pouzivatel'ov naraz server UspeSne spracuje len poziadavku na
spracovanie suboru len jedného pouzivatel’a.

Analyza RieSenim by mohlo byt pouZitie clustera.

RieSenie Problém sme vyrieSili pouzitim clustera a redesignom casti kodu zodpovednej za
spracovanie suboru

Testovanie RieSenie sme otestovali spustenim tloh na spracovanie siborov v rovnakom ¢ase na
dvoch r6znych pocitacoch.

7.2 Ziskanie mierky mapy

INDOORNAV-81, Samuel Pecar

Analyza Cielom bolo analyzovat’ moZnosti kniZznice GDAL ohl'adom ziskania metadat a ziskania
mierky mapy. Zistili sme, Ze kniznica obsahuje funkcie na ziskanie metadat, ale sibory DXF
neobsahuju informaciu o mierke mapy.

7.3 Vyrobit’ poschodie FEI

INDOORNAV-82, Matus Demko

Analyza Ciel'om je zistit’ ako dlho trva vytvorenie mapy pouzitelnej v aplikacii pre navigaciu vo
vnutri budovy. Vstupom je subor .DXF, ktory obsahuje technicky néacért pddorysu jedného
poschodia budovy STU FELI.

RieSenie Vytvorenie mapy trvalo priblizne 1h 30m. Va&$inu casu sme stravili ipravou vzhl'adu
hlavne pri stenach (musel som odstrafiovat’ ¢iary a dvere ktoré tam boli nadbyto¢né, ale vrstva, v
ktorej boli, by pomerne znemoznila tvorit’ miestnosti "vylieva¢ikom").

Vytvorenie miestnosti, chodieb a pridanie beaconov zabralo maximalne 30% z tohto ¢asu. Riesili
sme aj menSie problémy mapy vygenerovanej nami (bola extrémne velka).

7.4  Aktualiziacia mapy FIIT

INDOORNAV-83, Miroslav Takdcs

Pouzivatel’sky pribeh PouZivatel' chce mat’ dostupnt aktualnu verziu mapy budovy.

Analyza Bude potrebné aktualizovat’ mapu FIIT. V aktualnej chybaji niektoré priecky, auly st
neklikatel'né, niektoré miestnosti st premenované.
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RieSenie Auly boli nastavené na klikatel'né, niektoré miestnosti boli premenované, podatel'na bola
zruSena. Laboratoriam boli pridané atribiity name_long a name_short, ktoré obsahujt dlhy a kratky
nazov laboratérii (nazvy nie st kvoli ich dizke zobrazené priamo).

7.5 Pridat’ beacony do mapy FIIT

INDOORNAV-84, Gabriel Takacs

Analyza Do mapy FIIT je potrebné pridat’ beacony.

RieSenie V programe Inkscape som pridal do mapy kruhy. Kazdy kruh reprezentuje jeden beacon.
Ku kazdému beaconu som do XML pridal atribut “minor id”. ID a label som nastavil ako ¢islo
beaconu.

7.6 Zistit informacie od prof. Farkasa

INDOORNAV-85, Ondrej Cerman
RieSenie Od profesora FarkaSa sme sa nedozvedeli Ziadne relevantné informécie.

7.7 Najst’ softvér na simuliaciu rozmiestnenia beaconov

INDOORNAV-86, Gabriel Takdcs
Analyza Hl'adame softvér na simulaciu rozmiestnenia beaconov.
RieSenie Nasli sme nasledujuce programy:
e my.indoo.rs - Measurement Tool - sila beaconov sa nesimuluje, funguje ako nastroj na
zobrazenie heatmapy podl'a nameranych dat
e Ekahau HeatMapper - podobne, signal sa da len namerat’
e VisiWave - nevidel som moznost’ na pridanie beaconov, len Wi-Fi
e Netspot - robi iba scanning existujiicich Wi-Fi
e https://mibeacon.net/ios8-tracking-heat-map/ - vytvara heatmapu z existujticich beaconov
e MeasurementTool - vyzeralo to nadejne, dlho sme sa s tym hrali, ale nakoniec to nerobilo

to, o sme chceli

e Urbana (ArcMap)
http://calhoun.nps.edu/bitstream/handle/10945/1292/04Dec_Boukraa.pdf?sequence=3, po
¢ase som to vzdal, script padal aj na example datach

e EMSlIice - veI'mi podrobné moznosti na nastavovanie, moznost’ pridavania roznych typov
stien, simuluje $irenie signalu, neprehladné a Skaredé UI, program prili§ sekal
Program EMSlice spiiia va¢sinu poziadaviek, avsak pri pridani viacerych beaconov nezvlada
spracovat’ tieto udaje. Niekedy aj prestane pracovat’. Nasli sme modul pre Matlab, ktory simuluje
Sirenie signalu beaconov, avSak pri spusteni vypoctu nastane vynimka.

7.8 Import SVG
INDOORNAV-87, Samuel Pecar
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Analyza Je potrebné vytvorit’ upload svg suboru, ktory bude poskytnuty d’alSim funkciam, ktoré
extrahuju path pozadovaného elementu.

RieSenie Vytvorili sme nova ¢ast’ v aplikacii, ktora bude umoznovat’ upload svg suboru, ktory je
odoslany na server. Odpoved’ou zo strany servera budi koordinaty pozadovaného elementu, ktoré
extrahuje ina funkcia na serveri.

7.9 Transformacia koordinatov

INDOORNAV-88, Juraj Marak

Analyza Pouzivatel chce, aby sa vstupny SVG path polygéonu chodby transformoval do
koordinatovej ststavy, s ktorou sa da dalej pracovat. Je teda potrebné vytvorit' funkcie pre
transformaciu svg path elementu do pol'a koordinatov.

RieSenie Vytvorili sa funkcie pre transformdciu path elementu do pol'a koordinatov, kde st
jednotlivé body extrahované z path elementu reprezentované jednorozmernym polom json
objektov Point. JSON point obsahuje koordinaty X a Y daného bodu.

7.10 Reprezentacia mriezky

INDOORNAV-89, Ondrej Cerman

Analyza Pre vypocet rozmiestnenia beaconov vyuzijeme algoritmus, ktory z mriezky bodov (ktoré
reprezentuju beacony) odobera beacony, pokym nendjde dobré rieSenie. Preto je potrebné mriezku
vytvorit. Mriezka pritom musi pokryvat’ plochu, na ktorej maju byt’ rozmiestnené beacony.
RieSenie Vytvoril som metddu gridGenerator.compute, ktord dani mriezku vytvori. Zo vstupu
(polygdn predstavujlici miesto pre beacony) sa vypocitaju hrani¢né body a vytvori sa 2D mriezka.
Pre kazdy bod sa nasledne kontroluje, ¢i je vo vnutri polygénu. Pokial’ d&no, v mriezke sa ulozia
stradnice. Pre kontrolu, ¢i je bod vo vnutri polygénu slizi algoritmus zaloZeny na ray-casting,
ktory avSak nezarucuje spravnost’ pri testoch na hranéch, preto sa hrany kontroluji zvlast’.

7.11 Vypocet Sirenia signalu do okolitych bodov

INDOORNAV-90, Gabriel Takacs

Analyza Pre kazdy bod v mape (mriezke) potrebujeme urcit, Ze ked’ do tohto bodu umiestnime
beacon, do ktorych vsetkych okolitych bodov signél rozsiri. Radius (polomer) Sirenia signalu musi
byt mozné nastavit’ ako konStantu, pretoZe sa bude menit’ (v zavislosti na pouzitych beaconoch).
Na urcenie, ¢i sa bod nachddza v dosahu beaconu bude potrebné pouzit Pytagorovu vetu
(predpokladame Sirenie signdlu do kruhu). Vzhl'adom na to, ze vypocet mdze prebiehat’ pre vel'ké
mnozstvo bodov, je vypocet nutné aspoi CiastoCne optimalizovat’.

RieSenie Vypocet Sirenia signalu do okolitych bodov som implementoval do existujucej metdody
gridGenerator.compute v subore propagation.js. Tato metdda je pouzivand na vygenerovanie
mriezky zo zadanej mapy. Implementoval som aj optimalizaciu, ktora pocita s vyslednou ¢asovou
narocnostou N * radius”2, kde N je pocet bodov v mriezke a radius je polomer Sirenia signalu
(radius << N). Touto optimalizaciou sa cCas vypocCtu znacne skratil, pretoze pdvodnd Casova
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naroénost’ bola N*2. Sirenie signalu vypisujem do pridaného textového pola v tvare: “(x_zdroj,
y_zdroj): (x_bodl,y bodl) (x bod2,y bod2)...”. Spravnost’ algoritmu som overil ru¢ne - nakreslil
som si danu mriezku a overil som spravnost’ na niekol’kych nahodne vybranych bodoch (aj bodov
na kraji mriezky, aj bodoch v strede mriezky).

7.12 Aktualizovanie mapy FIIT

INDOORNAV-91, Miroslav Takacs

Aktualizovanie mapy FIIT

Pouzivatel’sky pribeh PouZzivatel’ chce mat’ dostupnu aktualnu verziu mapy budovy, a mat na
mape zobrazené nazvy laboratdrii a niektorych dolezitych miestnosti.

Analyza Do mapy FIIT treba zapisat nazvy d’alSich miestnosti, a zakreslit’ nové priecky podl'a
planov budovy od pana Spicku.

RieSenie Pomocou programu Inkscape boli do mapy zaznamenané ndzvy niektorych miestnosti.
Do mapy boli pridané nové priecky a dvere.

7.13 Selenium testy

INDOORNAV-92, Matus Demko

Analyza Treba testovat.

RieSenie Boli vytvorené pouzivatel'ské testy pomocou kniznice Selenium automatizujucej
ovladanie webovych prehliada¢ov(podporované su takmer vsetky- Firefox, Chrome, Safari, IE,
Opera). Testy boli vytvorené dvoma spdsobmi:

nahravanim ¢innosti pomocou pridavného modulu dostupného iba pre webovy prehliada¢ Firefox
naprogramovanim testu pomocou jedného z programovacich jazykov (zvolili sme jazyk Java), pre
ktoré existuje kniznica Selenium (Java, C#, Python, Ruby alebo Javascript)

Spdsob €.1 je vhodny na rychle jednoduché testovanie, avSak nie je vhodny pri vel’kom mnozstve
opakujtcich sa operacii(v naSom pripade napriklad vyber vrstiev). Na opakujlice sa ¢innosti je
vhodnejSie pouZit’ druhy spdsob, ktory umoziiuje pouZzitie programatickych cyklov a prirad’ovanie
jednotlivych webovych elementov do objektov.

7.14 Algoritmus rozmiestnenia beaconov

INDOORNAV-93, Matiis Demko, Ondrej Cerman

Analyza Pouzivatel' chce zadanim zakladnych hodndt (hustota mriezky, dosah beaconov,

minimalne pokrytie jedného bodu mriezky) a stlaenim jedného tlacidla vygenerovat rozmiestnenie

beaconov v polygdne zo stiboru ktory nahral na server.

RieSenie Po transformacii koordinat z nahratého svg stiboru a vypocte Sirenia signalu do okolitych

bodov, mame k dispozicii pole objektov “Point” v ktorom pozname susedné body tohto bodu.
Hodnoty tohto pola st nésledne zduplikované (hard copy) a skopirované do d’alSich dvoch poli:

listCopy - hard copy zoznamu bodov v poli,
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beaconList - zoznam bodov mriezky, ktoré st typu beacon (isBeacon=true)- na zaciatku su vsetky
body pol'a beaconmi,
shuffledList- zabezpec¢i nahodné poradie vykonavania algoritmu.

Hard copy zabezpeci, ze algoritmus bude mozné vykonat’ viac krat za sebou s povodnymi
hodnotami bez opitovného vytvarania pol'a a vypoctu Sirenia signalu do okolitych bodov.
Nad novovzniknutymi objektami sa vykona navrhnuty algoritmus (pseudokdd):
for 1 to 100 begin
foreach(Point)
removeBeacon(randomBeacon);
end.

Funkcia removeBeacon() sa snazi vymazat’ kazdy beacon, avsak iba v tom pripade ze po jeho
odstraneni budi mat’ vSetky susedné body dostatocné pokrytie(hodnota zaddvana pri spustani
automatického rozmiestnenia).

Tato funkcia bola aj optimalizovana- pri kazdom odstraneni beaconu je Sanca Ze sa nevymaze
(ak je pri stene - 98%, inak - 2%).

Po skonceni odstraiiovania beaconov s ndhodnym obnovenim beaconu sa vykona algoritmus
eSte raz, avSak tentokrdt uz bez Sance na vratenie. Tym sa zabezpeci Ze sa odstrdnia vSetky
nadbytocné beacony.

7.15 Vyhodnotenie rozmiestnenia algoritmom

INDOORNAV-94, Samuel Pecar

Analyza Pre kazdé rozmiestnenie je potrebné zistit’ poCet beaconov aj ich dosah.

RieSenie Pre kazdé rozmiestnenie zavolame funkciu, ktora spocita pocet beaconov v rozmiestneni
a nasledne aj pokrytie priestoru beaconmi, na zaklade ktor¢ho sa zisti to najlepSie pokrytie, ktoré
sa uchova pre d’alSie porovnania.

7.16 Transformacia vysledku do svg mapy

INDOORNAV-95, Juraj Marak

Analyza PouZivatel chce, aby bolo mozné vysledky algoritmu na rozmiestnenie beaconov zobrazit’
na mape. Je preto potrebné vytvorit’ funkciu na transformaciu koordinat z pouzivanej sustavy na
vykreslitelny format.

RieSenie Navrhla sa funkcia na transformaciu koordinat, ktora bola nésledne nevyuzitd. Rozhodli
sme sa pre Upravu existujucej funkcionality na vykreslenie bodov do mapy. T4to funkcionalita bola
upravena tak, aby akceptovala na vstupe pole koordinat a transformovala ich do Leaflet mapy.

7.17 Zobrazenie SVG mapy a beaconov

INDOORNAV-96, Samuel Pecar
Analyza NajlepSie rozmiestnenie je potrebné vizualizovat’ v podobe mapy.
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RieSenie NajlepSie vypocitané rozmiestnenie sme zobrazili v podobe mapy v Leaflete, kde je
zobrazeny aj povodny polygdn aj rozmiestnené beacony.

7.18 Unit testy

INDOORNAV-97, Gabriel Takacs, Miroslav Takacs

Analyza Ciel'om tejto tlohy je dodatocné vytvorenie jednotkovych testov pre uz hotové zdkladné
funkcie tak, aby bol kod aplikacie testovatelny.

Nizsie je uvedeny zoznam vsetkych relevantnych metod v aplikacii:

Subor Metoda Poznamka

Nevieme, ¢i ma zmysel metodu testovat’. Ak ano,
convertFile extrahovat’ do modelu.

converter.controller.js
J getSVG Extrahovat’ do modelu.

handleLayers
Metoda pracuje s Redisom. Snad’ bude mozné

layers.controller.js etLayers
Y ] g y otestovat’. Extrahovat’ do modelu.

getLayersData

path.controller.js parseSVGPath Extrahovat’ do modelu.

fileHandler s handle Nema zmysel testovat’

logger.js Nema zmysel testovat’
getJSONtoSVG
elementToSVG
lineStringToSVG

svgBuilder.js -
pointToSVG
multiLineStringToSVG
polygonToSVG

Zoznam analyzovanych metod v klientskej Casti aplikacie:

Subor Metoda Poznamka

export.js exportToSvg Metoda controllera. Netestovat'.

main.js Nema Nie je €o testovat’.
init
getLayersData

mapdisplay.js Metoda controllera. Netestovat'.
getCheckedLayers
loadDataToMap
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init

mapedit.js saveMap
loadDataToMap
submit
getGrid
arr2d

o gridgenerator
propagation.js _
removebeacon Oddelit’ do modelu a testovat’.

isPointOnPolygonEdge
isPointOnLine
isPointinside

upload.js submit Metoda controllera. Netestovat'.

Nakol'ko sa aplika¢nd logika mé4 nachddzat' v modeloch, metddy controllerov nema zmysel
testovat’. NaSa aplikacia vSak obsahuje velké mnoZstvo aplikacnej logiky aj v controlleroch. Z
tohto dovodu je nutné logiku oddelit’ do modelov a nésledne napisat’ jednotkové testy pre tieto
modely. Funkcionalita controllerov je prakticky otestovana pomocou Seleniovych testov.
Na vytvorenie jednotkovych testov je potrebné vybrat’” vhodny Javascript framework. NizSie
uvadzam zoznam frameworkov, ktoré som bral do tivahy ako moznych kandidatov na vytvorenie
jednotkovych testov:
Karma

e zapne maly web server

e nacita stranku v minimalistickom prehliadaci

e otestuje a vrati vysledky

e out-of-the-box solution

Mocha
e menSi balik, ale pravdepodobne bude postaCovat’ pre nase potreby

Jasmine
e podobne ako Mocha, mensi testovaci balik
e narozdiel od Mocha ma vlastnua assertion library, vlastné metddy a pod.

should.js
e assertion library
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RieSenie Na vytvorenie jednotkovych testov na serverovej Casti sme sa rozhodli pouzit’ framework
Mocha spolu s assertion library should.js. Pre tieto frameworky sme sa rozhodli kvoli
minimalistickej povahe a jednoduchosti balika Mocha a balika should.js.

Zoznam vytvorenych metdd, pre ktoré sme vytvorili testy:

Cast’ aplikacie Trieda Metéda Poznamka
Backend SvgBuilder pointToSvg
polygonToSvg

lineStringToSvg

multiLineStringToSvg

geoJsonToSvg
SvgPathParser parse
Connector setKey

getKey

Frontend gridGenerator shuffle

arr2D
geometryUtils isPointOnLine

isPointInside

isPointOnPolygonEdge

Pri tvorbe jednotkovych testov pre Cast’ aplikdcie, ktora bezi na serveri, som narazil na d’alSie
vylepSenia v testoch, ktoré by bolo mozné a vhodné spravit’:
e Test converter.js testuje metddu controllera Converter. Aplika¢nu logiku z tohto controllera
by som navrhol presuntit’ do modelu.
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e V  novo-vytvorenom modeli by bolo mozné testovat aj metddu
ConverterController::handleLayers, LayersController::getLayers,
LayersController::getLayersData

e Takto oddelenu funkcionalitu by bolo mozné testovat’ ako celok

7.19 Oprava bugov

INDOORNAV-98, Matiis Demko

Bug Nefungovalo download SVG vo Firefoxe

RieSenie Nefungovalo kvoli tomu, ze stahovanie SVG funguje tak, Ze sa simuluje klik na odkaz.
Ked'Ze tento odkaz nebol v DOM, vo Firefoxe toto nefungovalo. Odkaz sa teraz do¢asne prida do
DOM.

Bug V propagation nefungovali niektoré¢ SVG
Riesenie Nefungovali SVG, ktoré nemali zadany viewBox. Pri tychto SVG sa viewBox vypocita
z witdth a height.

7.20 Uprava clienta pre propagation ¢ast’

INDOORNAV-99, Juraj Marak

Analyza PouZivatel chce, aby bol vzhl'ad podstranky Propagation upraveny do prezentovatelnej
podoby. Chce doplnit’ validacie nad vstupnymi polami formuléra a zobrazovanie iba relevantnych
Casti html stranky na zaklade kroku v ktorom sa prave nachadza.

RieSenie Navrhli a implementovali sa zmeny na propagation podstranke. Pridali sa validacie nad
kazdym vstupnym pol'om, oznacenie chybne zadanych vstupov a rozdelenie stranky na jednotlivé
kroky. Zaroven sa doplnila funkcionalita pre nastavenie vzhl'adu vystupnej mapy.

7.21 Unit testy

INDOORNAV-100, Gabriel Takacs, Miroslav Takacs

Analyza Ciel'om tejto ulohy je vytvorenie jednotkovych testov pre funkcie analyzované v ulohe
INDOORNAV-97, pre ktoré neboli vytvorené testy v tlohe aby bol kod aplikécie testovatel'ny.
RieSenie Zoznam vytvorenych metdd, pre ktoré sme vytvorili testy:

Cast’ Trieda Metoda Poznamka
aplikacie
Backend layersHandler | savelLayers Test napisany pre metédu convertFile

controllera Converter

getLayersL.ist
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getLayersData

Frontend gridGenerator | deepCopyList

convertListToGrid

calculateNeighbors

Na frontendovej Casti aplikacie sa eSte nachddzaju funkcie, ktoré nie st otestované. Niektoré z
tychto funkcii ale nie st deterministické, alebo obsahuju prili§ komplexné vstupy a vystupy -
narazili sme na chybu circular structure error.

Na backendovej casti aplikdcie sme oddelili funkcionalitu z LayersControllera do modulu
LayersHandler. Oddelené metddy sme zrefaktorovali a napisali sme pre ne jednotkové testy.
Napriek snahe otestovat’ metédu LayersHandler::saveLayers mimo controllera, nebolo to mozné a
tuto metodu testujeme v ramcei metddy convertFile controllera Converter.

7.22 Prezentacia na Tech Inno day

INDOORNAV-101, Miroslav Takacs
Analyza Treba pripravit’ a prezentaciu a zicastnit’ sa na Tech Inno day, ktora sa uskuto¢ni 6. aprila
2016. Prezentacia prezentovana na Tech Ino day je sucastou prilozeného CD média.

7.23 Uprava procesu editicie mapy

INDOORNAV-102, Samuel Pecar

Analyza Proces pre Upravu mapy z DXF je potrebné upravit. Pokusit’ sa objavit’ zdroj chyby
needitovatel'nych Ciar. Pouzivatel’ by mal mat’ moznost’ vyberu $tylu svg mapy.

RieSenie Pouzivatel ma moznost’ pri exporte editovanej mapy upravit’ §tyl mapy. Moze upravit
farbu obrysu, vypli ako aj hrabku ¢iary. Snaha o objavenie zdroja chyby needitovatel'nych ¢iar v
editore bola neuspesnd, pretoze chyba bude pravdepodobne priamo v kniznici Leaflet.Draw.

7.24 Vytvorenie postera

INDOORNAV-104, Ondrej Cerman

Analyza Pre prezentaciu IIT.SRC 2016 je potrebné vytvorit’ poster vo formate Al reprezentujuci
nas projekt

RieSenie Poster bol vytvoreny v programe Inkscape. Poster je sucastou CD média.

7.25 Prepocet jednotiek na metre

INDOORNAV-105, Matus Demko
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Analyza Pouzivatel chce pouzivat intuitivne merné jednotky (metre) namiesto pixelov pri
zadavani hustoty a polomeru dosahu beaconov.

RieSenie Po nahrati suboru sa zo zadanej Sirky chodby a Sirky obrazku vypocita pocet pixelov na
jeden meter. Touto hodnotou su prendsobené hodnoty: hustota rozmiestnenia beaconov a polomer
dosahu beaconov.

7.26 Priprava testovania pouzivatel’mi

INDOORNAV-106, Matus Demko

Analyza Pouzivatel’ chce otestovat’ funkcionalitu vytvoreného prototypu.
RieSenie Bola vytvorend metodika pre testovanie pouzivate'mi obsahujica testovacie scenare.
Metodika pre testovanie je napisana v prilohe B.

7.27 Vytvorenie SVG pre kazda chodbu na FIIT

INDOORNAV-107, Miroslav Takacs

Analyza Do aktudlnej mapy FIIT je potrebné pridat’ vrstvy obsahujice polygony chodieb. Do
tychto polygdnov bude algoritmus rozmiestiiovat’ beacony, a budu pouzité v aplikacii na navigaciu
v budove.

Riesenie Do svg suborov pre jednotlivé poschodia budovy FIIT boli pridané vrstvy si id chodby.
V tychto vrstvach sa nachadzaju polygony ohranicujuce chodby.

7.28 Doplnit’ Wi-Fi do algoritmu

INDOORNAV-108, Ondrej Cerman

Analyza Pouzivatel chce, aby v blizkosti Wi-Fi vysielatov neboli umiestnené beacony. Je teda
potrebné, aby aplikacia dokazala nacitat’ informacie kde sa Wi-Fi vysielace nachadzaji a v ich
blizkosti neumiestiovali beacony.

RieSenie V vstupnom stbore spolu s polygéonom uréujici miestnost’ su zaznacené aj Wi-Fi
vysiela¢e - pomocou kruhov, ktoré maju triedu Wi-Fi, vid” http://imgh.us/wifi_3.svg. Stred kruhu
urcuje miesto Wi-Fi a polomer urc¢uje dosah Wi-Fi signalu (miesto, v ktorom sa nebudt nachadzat’
beacony).

Tieto informécie nacita algoritmus pre vypocet polohy beaconov a po vytvoreni plnej mriezky sa
odstrania body, ktoré¢ su v dosahu Wi-Fi. Algoritmus pocita polohy beaconov d’alej bez zmeny.
Do mapy sa vykreslia beacony pomocou prvku circle. Kvoli chybe v leaflete bolo potrebné upravit
pocitanie polomera kruhu.

Pri exporte do svg bolo potrebné rozlisit’ beacon a Wi-Fi (pri exporte z leafletu do geojesonu su
oba urcené ako body), preto kazdy kruh pri exporte do geojsonu v Casti properties ma ulozeny
polomer.
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7.29 Doplnit’ progress bar do propagation

INDOORNAV-109, Juraj Mardk

Analyza Pouzivatel’ chce vidiet postup generovania rozmiestnenia beaconov na propagation
podstranke. Je teda nutné implementovat’ progress bar.

RieSenie Do podstranky bol doplneny progres bar ktory indikuje aktudlny stav generovania
rozmiestnenia beaconov. Okrem pridania samotného progres baru si rieSenie vyzadovalo upravu
implementécie funkcie pre generovanie rozmiestnenia, a to tak, aby po ukonceni kazdej iteracie
funkcia oznamovala progres baru aktualny stav.

7.30 Update dokumentacie

INDOORNAV-110
Riesenie Boli doplnené niektoré ¢asti dokumentacie, konkrétne bol aktualizovany Big Picture,
Boli doplnené diagramy a upravené existujuce.

7.31 Upratovanie v podkladoch k projektu

INDOORNAV-111
RieSenie Subory na naSom tlozisku na Google Drive boli kategorizované do prie¢inkov. Niektoré
ulohy v Jire boli premenované, boli opravené preklepy a doplnené popisy.

7.32 Prezentacia projektu na IIT.SRC

INDOORNAV-112
RieSenie Prezentovali sme nas prototyp na konferencii IIT.SRC.

7.33 Vytvorenie inStalacnej prirucky

INDOORNAV-113, Ondrej Cerman
RieSenie Bola vytvorena inStalacna priruCka pre nasadenie aplikacie IndoorNav na server.
Instala¢nd prirucka je stiCastou prilohy C.

7.34 Komplexny code review

INDOORNAV-1 14, Samuel Pecar, Juraj Marak
RieSenie Presli sme zdrojové kody aplikécie, odstranili zbyto¢né cCasti kodu, pridali chybajice
komentare a upravili logovanie do stiborov.

7.35 Doplnenie chybajucich user stories

INDOORNAV-115, Miroslav Takdacs
Analyza Treba doplnit’ pouzivatel'ské pribehy, ktoré boli prehliadnuté alebo sa na ne zabudlo.
Riesenie Do dokumentacie boli doplnené pouzivatel'ské pribehy pre niektoré ulohy.
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7.36 Vytvorenie pouZivatel'skej prirucky

INOORNAV-116, Gabriel Takdcs

RieSenie Vytvorili sme pouzivatel'ska prirucku k editoru. PouzivateI'skd prirucka je dostupna
online. Pouzivatel'ska prirucka je sucast'ou prilohy A.

7.37 Testovanie prototypu pouzivatel’mi

INDOORNAV-117, Matus Demko
RieSenie Testovanie prebehlo s piatimi pouzivateImi - 2 vysokoskoldkmi, 1 tinedZzerom a 2
dospelymi. Postup a vysledky testovania su sucastou prilohy B.
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Priloha A Pouzivatel’ska prirucka

Aplikacia je dostupna online na http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000/#/. Uvodna stranka obsahuje
nazov a struc¢ny popis aplikacie. V hornej ¢asti stranky sa nachadza navigany panel so Styrmi tlacidlami:

e Home - tivodna stranka

e Map - stranka pre editdciu mapy

e Propagation - stranka pre vypocet rozmiestnenia majacikov
e About - informacie o time Indoornav a samotnej aplikacii.

IndoorNav Home Map Propagation About

Map editor

Application for creating floor plans in SVG from DXF files.

Learn more!

@ from the IndoorNav team © IndoorNav

Obrazok 1Uvodna stranka aplikacie.

Editacia mapy
Aby bolo mozné zahajit’ editaciu mapy, je nutné najprv zvolit’ v hornom naviga¢nom paneli moznost’
Map.

IndoorNav Home Map Propagation About

Upload file > Selectlayers > Editmap > Export

Select a file
hint: supported file types: DXF

Vybrat' stbor Nie je vybraty Ziadny stbor

¥ from the IndoorNav team 9 IndoorNav

Obrazok 2 Obrazovka nahravania suboru pri editdcii mapy.

Pre nahratie suboru planu poschodia budovy klikneme na tlacidlo Vybrat subor (Obr. €. 2), ktoré nam
otvori dialdg prehl’'adavania prie¢inkov (Obr. ¢.3).
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IndoorNav Home Map

T L+ Tentopacha¢ + Dokumenty » Bukding floor plans

Usporindat »  Novj prietinok

bidzov saboru:

Propagation About

Upload file > Select layers > Editmap > Export

hint: supported file types: DXF

Vybrat' sibor Nie je vybraty Ziadny subor

| (Vagdbory

Obrazok 3.Dialog prehladdvania priecinkov.

© IndoorNav

Po zvoleni suboru, ktory chceme upravit’ do formy pouzitel'nej v navigacii, potvrdime vyber stlaCenim
tla¢idla Otvorit. Po uzavreti dialogu spustime nahravanie stiboru stla¢enim tlac¢idla Upload. Tento proces

moze trvat’ niekol’ko minut!

Po nahrati suboru na server sme automaticky preneseni na stranku odstranovania existujicich vrstiev
z nahratého stboru — Select layers (Obr. ¢.4).
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IndoorNav Home  Map Propagation ~ About

Upload file > Select layers > Editmap > Export

Select layers for final svg file

Hide »

¥ s-cOLS

¥ A-WALL

¥ A-GLAZ

¥ A-DOOR

¥ A-FLOR-LEVL

¥ DOWN_ARROWS
e LET ¥ A-FLOR-STRS
N ¥ UP_ARROWS

d 0 ¥ P-FIXT

# A-FURN

- ] 5 . ¥ DOWN_TEXT

¥ UP_TEXT

o] : . "
A0 o . # A-ANNO-TEXT

«| STAIR_PATHS
« U-SPAC

« A-DETL-GENF
« A-DETL

« U-ANNO-RMNO
# U-ANNO-TEXT
« U-ANNO-TTLB

¥ A-ANNO-NOTE

¥ from the IndoorNav team

Next
@ IndoorNav

Obrazok 4. Obrazovka odstranovania vrstiev.

Pre odstranenie 'ubovol'nej vrstvy odznacime zaSkrtavaci box pri jej nazve. Po kliknuti na box sa spusti
vymazavanie vrstvy znazornené toc¢iacim sa kolieskom.

Pre vyber d’alSej vrstvy nemusime ¢akat’ na dokoncenie vymazavania a mézeme kl'udne pokrac¢ovat’ vo

vybere.

Ak sme spokojni s vyslednym poctom zobrazenych vrstiev, mézeme prejst’ na d’alsiu Cast’ stlacenim
tlacidla Next v pravom dolnom rohu obrazovky.
V Casti Edit map mbézeme pridavat’ nové Ciary, polygony a odstrafiovat’ existujuce Ciary. Tato Cast’
obsahuje na l'avej strane panel s nastrojmi. Obrazok sa da priblizovat’ to¢enim kolieskom mysi alebo
tla¢idlami + a — na paneli nastrojov.
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IndoorNav ~ Home  Map  Propagation  About

Upload file > Selectlayers > Editmap > Export

Edit elements for final svg

+

7

-

P

]

.
.
- - L) r—1
9 A
- T
.

¥ from the IndoorNav team ® IndoorNav

Obrazok 5. Obrazovka editacie mapy.

Pre pridanie novej ¢iary zvolime nastroj pridania ¢iary (cesty) < . Po aktivacii nastroja sa prvym
kliknutim na plochu sa oznaci zaciatocny bod ciary. Kazdym d’alsim kliknutim na 'ubovol'né miesto na
obrazku sa Ciara predlzuje. Pre potvrdenie vytvorenia Ciary klikneme na posledny vytvoreny bod ¢iary.

Pre pridanie nového polygénu zvolime néstroj pridania polygonu ® . Tento nastroj sa sprava

rovnako ako nastroj vytvorenia ¢iary. Jedinou vynimkou je potvrdenie vytvorenia objektu, pretoze
polygon je nutné uzavriet’ kliknutim na zadiatoény bod polygonu.

Pre upravu existujucich ¢iar zvolime néstroj editacie éiar| @ . Po aktivacii nastroja editacie sa
editovateI'né Ciary zafarbia na ruzovo a zobrazia sa body, ktoré sa daju postuvat’. Po dokonceni upravy Ciar
je nutné potvrdit’ zmeny tlac¢idlom Save pri ikonke nastroja alebo zahodit’ zmeny tla¢idlom Cancel.

Pre odstranenie existujucich Ciar zvolime nastroj odstranovania ¢iar i, Po aktivacii tohto nastroja staci
kliknit’ na 'ubovol'nu ¢iaru. Po dokonceni odstrafiovania €iar je nutné potvrdit’ zmeny tlac¢idlom Save pri
ikonke nastroja alebo zahodit’ zmeny tlacidlom Cancel.

Pre ukoncenie editacie mapy stla¢ime tlacidlo Next v pravom dolnom rohu obrazovky.
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IndoorNav ~ Home ~ Map  Propagation  About

Upload file > Select layers > Edit map > Export

Select format

Style and download map

Point style Line style Polygon style
Fill none Fil none Fill
stroke I stroke I stroke I
Width 1 width 1 width 1

Download as SVG

# from the IndoorNav team @ IndoorNav

Obrazok 6 Obrazovka exportu vysledného obrazka.

V Casti Export si moZeme prispdsobit’ vyzor vyslednej mapy podla poziadaviek. Nasledne stiahneme
stibor pomocou tla¢idla Download as SVG.

rwve

Vypocet rozmiestnenia majacikov (propagation)

Ak chceme vyuzit moznost’ vypocétu rozmiestnenia majacikov, zvolime v hornom navigacnom paneli
moznost’ Propagation.

IndoorNav Home  Map  Propagation  About

Upload coridor map

| Vybrat sibor | Nie je vybraty Ziadny subor
(supported file types: SVG)

Coridor width m

¥ from the IndoorNav team @ IndoorNav

Obrazok 70brazovka Nahratia siboru pre vypocet rozmiestnenia.

Pre automaticky vypocet rozmiestnenia je nutné nahrat’ jednotlivé sibory SVG chodieb poschodia. Po
najdeni suboru (podobne ako pri vybere stiboru pre editaciu) zadame do pol'a Coridor width §irku
nahravanej chodby (8irka celého obrazka chodby). Na nahratie stiboru stlac¢ime tlacidlo Upload.
Nasledne zadame pozadované parametre rozmiestnenia:

Beacon radius - dosah majacikov v metroch

Minimum cover - minimalny pocet majacikov v kazdom bode mriezky

Grid density - hustota mriezky

Run placement X times - pocet opakovani vypoctu (¢im vyssie ¢islo tym dlhsi vypocet a vicsia Sanca ze

sa najde najlepsie rozmiestnenie)
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IndoorNav ~ Home Map Propagation  About

Generate placement

Beacon radius 25

m Minimum Cover 4 beacons
Grid density 3

m Run placement | 10 times

Get placement

¥ from the IndoorMav team

@ IndoorNav
Obrazok 8. Obrazovka zaddvania parametrov vypoctu rozmiestnenia.

Tlacidlo Get placement spusti vypocet rozmiestnenia znazorneny plniacim sa pasikom s percentami (Obr
¢.9).

IndoorNav ~ Home  Map  Propagation  About

Generate placement

Beacon radius 25

m Minimum Cover | 4 beacons
Grid density | 3

m Run placement | 10

times

# from the IndoorNav team

@ IndoorNav
Obrazok 9.Prebiehajuici vypocet rozmiestnenia.

Po ukonceni vypoctu sa premiestnime nizsie kde uvidime vysledok vypoctu a findlne rozmiestnenie

majacikov. Pre stiahnutie stiboru obsahujuceho majaciky stla¢ime tla¢idlo Download as SVG v spodnej
Casti obrazovky.

(Placement of 24 beacons)

Download as SVG

New map

Obrazok 10 Vysledné rozmiestnenie majacikov.

47



Priloha B Pouzivatel’ské testovanie

Postup pre testerov

Editacia mapy

1. Navstiv http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000/#/

2. Nahraj mapu (stibor 65-01.dxf), tento proces moze trvat’ niekol’ko mint
3. Odstran nepotrebné vrstvy (text, notes, Sipky, nabytok, anotécie ...)
4. Odstran stenu

5. Uloz zmeny

6. Pridaj stenu

7. Stiahni svg sibor novej mapy

Vypocet rozmiestnenia majacikov

1. Navstiv http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000/#/

2. Vyber stbor chodby (fiit-1.4.svg) a zadaj jej Sirku.

3. Nahraj subor chodby.

4. Zadaj Sirku chodby

5. Zadaj pozadované parametre rozmiestnenia.

6. Spust’ vypocet rozmiestnenia.

7. Stiahni svg subor chodby s majacikmi.

Vysledky testovania
Testovanie prebiehalo na prehliada¢i Google Chrome (verzia 50.0.2661.94 m) na online verzii
aplikacie.

Pouzivatel 1

Aplikacia dlho nahréavala subor mapy, chybalo mi tam odpocitavanie zostavajuceho Casu.
Tam kde bolo treba odskrtnit’ ¢o nechcem mat’ na mape, som nerozumela skratkdm a nazvom.
Nerozumela som preco nemdézem pouZzit’ mapu, ktorti som si upravila v prvej Casti.

Polovica veci bola po anglicky a polovica zas po slovensky a to sa mi zda neprehl’adné.

Pouzivatel’ 2

Chybali mi tam bublinky ktoré by mi ukazovali interaktivne, ¢o mam spravit’ a ako.

Ani po precitani ndvodu som uplne nerozumel Styrom poliam pri vypocte umiestnenia majacikov.
Na stranke nie je navod na pouzivanie.

Pri odstranovani vrstiev sa niekedy zaseklo koliesko a nevedel som o sa deje.

Pouzivatel’ 3

Pécilo sa mi ze pri spravne zvolenych vrstvach, mi to pekne vycistilo obrazok budovy.

Pacilo sa mi ze som pri vybere vrstiev nemusel ¢akat’ na dokoncenie vymazavania vrstvy a mohol
som pokracovat’ v odskrtavani.

Chybaju informacie o majacikoch na stranke.

48



Chybaju vysvetlivky k parametrom rozmiestnenia.

Pouzivatel’ 4

Neintuitivne ovladanie editacie (zmiatol ma zoom pri néstrojoch).

Zaseklo sa koliesko avSak ked som klikal d’alej na vrstvy ale neodskrtavali sa. Po odseknuti sa
nasledne odskrtli a to ma zmiatlo.

Chybali mi prednastavene moznosti odstrafiovania vrstiev(napriklad vSetky vrstvy s textom).
Chybali mi vopred stanovene rozsahy pri parametroch.

Pouzivatel’ 5

Polka po slovensky a polka po anglicky.

Pri zle zadanom parametri iba pod¢iarklo a nevypisalo chybu. Chybu vypisalo az po ukazani mySou
na Cervenu Ciaru.

Bez navodu by som urcite neprisiel na to Ze vypocet rozmiestnenia je pod tabom s ndzvom
Propagation.
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Priloha C InsStala¢na prirucka

Aktualny stav

Aplikacia momentalne nie je nasadena na servery stavba. V Case pisania dokumentacie sa len
pracovalo na nasadeni. Nedostali sme prava na server pre nasadenie nasej aplikacie, zodpovednost’
za nasadenie si zobral administrator serverov, ktory sa bude riadit’ nizSie napisanou priruckou.
Kontaktna osoba pri nasadzovani je Radoslav Pesek.

InStala¢na prirucka aplikacie Indoornav
Prirucka je primarne ur¢end pre Ubuntu Server x64 14.04.

Predpoklady:
¢ nainsStalovany OS Linux
e volIné porty 9000, 8444
e existujuci pouzivatel indoornav s domacim priec¢inkom /home/indoornav

InStalédcia:
1. Nainstalovanie systémovych zavislosti:
o Nastavenie prostredia

= sSu - root
o NainS$talovanie nodejs 4.x a npm
* curl -sL https://deb.nodesource.com/setup 4.x | sudo -
E bash -

= apt-get install -y nodejs
o Nainstalovanie Reddis 2.8.4
= apt-get install redis-server
o Nainstalovanie Sass
= apt-get install ruby-full
= gem install sass
o Nainstalovanie bower, grunt a http-server
* npm install --global bower grunt http-server
2. Stiahnutie zdrojovych kodov
o Nastavenie prostredia
* su - indoornav
o Ziskanie kodov z repozitara
= git clone
https://bitbucket.org/indoornavl0/indoornav.git
o alebo prekopirovanim z iného zdroja do ~/indoornav
3. Instalacia servera
o Nastavenie prostredia
» cd ~/indoornav/server
= mkdir logs
o NainStalovanie zavislosti
* npm install
4. Instalacia klienta
o Nastavenie prostredia
» cd ~/indoornav/client
o NainStalovanie zavislosti
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= npm install
= Dbower install
o Vygenerovanie produkcnej verzie
* grunt build
5. Nastavenie automatického sptstania
o Nastavenie prostredia
= Ssu - root
» cd /etc/init.d
o Ziskanie spustacich skriptov stiahnutim z Internetu
» wget -0 indoornav http://sdal.eu/etc/indoornav
= wget -O indoornavclient
http://sdal.eu/etc/indoornavclient
alebo prekopirovanim z in¢ho zdroja do /etc/init.d/
Nastavenie opravneni
» chmod a+x indoornav
= chmod a+x indoornavclient
o Nastavenie spustani skriptov
= ypdate-rc.d indoornav defaults
= uypdate-rc.d indoornavclient defaults
6. Restart servera

O O
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