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1 Uvod

Hlavnou tlohou predmetu timovy projekt je naucit’ sa pracovat’ v time. Rozhodli sme sa pri
vyvoji riadit’ agilnou technikou Scrum. DiZka $printov bola stanovena na 2 tyzdne. Kazdy ¢len
timu ma pridelent rolu a musi niest’ zodpovednost’ za tlohy, ktoré z tejto roly vyplyvaju. Tento
dokument tiez opisuje, aku ¢ast’ manazmentu mé kazdy ¢len timu na starosti, aké tlohy si musi
plnit’ a akym rozsahom a spdsobom sa podielal na praci na tomto projekte. Dokumentacia d’alej
sumarizuje priebeh doterajSich Sprintov, opisuje vyuzivané metodiky a obsahuje globalnu
retrospektivu za uplynulé Sprinty.



2 Slovnik pojmov a skratiek

APK — stubor suboru pouzivany na distribuciu aplikécii pre systém Android
Backend — serverova ¢ast’ webovej aplikacie

Backlog — zoznam uloh

Beacon — zariadenie vysielajuce signal, fungujice na na technologii Bluetooth LE
Big picture — celkovy pohl’ad na problém

Bitbucket — webova sluzba na verziovanie softvéru

Bluetooth LE — bezdrétova technoldgia s nizSou spotrebou elektrickej energie
Bug — chyba v softvéri

Cachovanie — ukladanie informacii do vyrovnavacej paméte

Cloudova sluzba — sluzba poskytovana cez internet alebo siet’

Code-review — kontrola kodu inym programatorom

Cookies — malé mnozstvo dat, ktoré uklada server na klientské zariadenie
Commitnut/Commit — potvrdenie zmien v kode a ich lokalne ulozenie

Dev — skratka z development — vyvojarska vetva v nastroji Git

Doodle — webovy planovaci nastroj

DVG — format vystupného suboru programu AutoCAD

DXF - forméat vystupného suboru programu AutoCAD

Framework - softvérova Strukttra, ktora slizi ako podpora pri programovani a vyvoji softvéru
Frontend - cast aplikacie viditeI'na beznym navstevnikom

JavaScript — programovaci jazyk

JIRA — nastroj na riadenie vyvoja softvérového produktu

Online — pristupné na sieti Internet

Open Floor Plan — stibor kniZnic v jazyku JavaScript na manipulaciu a zobrazenie SVG stiborov
Parsovanie - proces, pri ktorom sa vstupny text transformuje na urcité datové struktury
Product Owner — ¢len timu zodpovedny za definovanie backlogu

Premise — funkcia, ktora je vyvolana po urcitej udalosti

Slack — nastroj na komunikaciu v time

SVG — format vektorovych obrazkov

Task — uloha

Unit test - automatizovany test, ktory testuje spravanie Casti kodu

Upload — prenos suboru na server

User story — pouzivatel'sky pribeh

Whitelist — zoznam entit, ktoré majti povolenie na ur¢ené ¢innosti



3 Role ¢lenov timu a podiel prace

3.1 Role
Role a zodpovednosti z nich vyplyvajlice sme si v ramci timu rozdelili nasledovne:
Ondrej Cerman: manazér integracie
e Spajanie vetiev v nastroji Git
e InStalacia serverovej Casti aplikacie
e Zodpovednost’ za webovu stranku timu
Gabriel Takacs: veduci projektu, manazér komunikacie
e Podnecovanie komunikécie v ramci timu
e Organizovanie ¢innosti timu
Matis Demko: manazér dokumentécie
e Dokumentacia k riadeniu
e Dokumenticia k dielu
e Metodika dokumentovania iloh
Juraj Marak: manaZzér planovania
e Sledovanie terminov a dohl'ad nad splnenim planov a uloh
e Planovanie buducej ¢innosti timu
Samuel Pecar: manazér vyvoja a architektary
e Metodika kontroly kddu
Miroslav Takacs: manazér testovania a rizik, manazér kvality
e Identifikdcia moZnych rizik
e Metodika moznych rizik
e Metodika testovania

3.2 Autorstvo kapitol v dokumentacii k riadeniu
Podiel prace ¢lenov timu na kapitolach dokumentacie k riadeniu bol nasledovny:

Kapitola Autor

1. Uvod Miroslav Takécs

2. Slovnik pojmov Miroslav Takécs

3. Role ¢lenov timu a podiel prace Miroslav Takacs

4. Aplikacie manaZzmentov Miroslav Takécs
4.1. ManaZment komunikacie Gabriel Takéacs
4.2. ManaZment rozvrhu a planovania Juraj Mardk
4.3. ManaZment vyvoja a integracie Ondrej Cerman
4.4. ManaZment dokumentovania Matis Demko
4.5. ManaZment rizik Miroslav Takécs
4.6. ManaZment kvality Miroslav Takacs
4.7. ManaZment testovania Miroslav Takécs

4.8. ManaZment architektiry Samuel Pecar



5. Sumarizicie Sprintov
6. PouzZivané metodiky
6.1. Zasady prace s nastrojom JIRA
6.2. Metodika kontroly kodu
6.3. Metodika testovania
6.4. ManaZment verzii zdrojového kédu
6.5. Metodika nasadzovania
6.6. Metodika spravy tloh
6.7. Metodika pouzivania
komunikaénych nastrojov
6.8. Metodika dokumentovania uloh
Oprava a formatovanie dokumentu

Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Samuel Pecar
Ondrej Cerman
Juraj Marak
Gabriel Takacs

Matts Demko
Matus Demko, Miroslav Takacs

3.3 Autorstvo kapitol v dokumentacii diela
Podiel prace ¢lenov timu na kapitolach dokumentécie diela bol nasledovny:

Kapitola

Autor

1. Uvod
2. Slovnik pojmov
3. Globalne ciele pre zimny semester
4. Celkovy pohl'ad
4.1. Aplikacia Virtual FIIT
4.2. Navigacia v budovach
4.3. Aplikacia na dpravu planu budovy
4.4. Modul na automatické
rozmiestnenie beaconov
4.5. Diagram komponentov

4.6. Pripady pouZitia pre modul editora
4.7. Pripady pouZitia pre modul
rozmiestiiovania beaconov
4.8. Postup pri obsluhe modulu editora
4.9. Postup pri obsluhe modulu
rozmiestiiovania beaconov
1. Uprava Virtual FIIT
Tvorba modulu pre editaciu mapy
3. Tvorba modulu pre automatické
rozmiestnenie beaconov
Oprava a formatovanie dokumentu

N

Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Gabriel Takacs

Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs
Miroslav Takacs

Samuel Pecar (navrh diagramu),

Gabriel Takacs (tvorba diagramov v nastroji

draw.io)
Juraj Mardk
Miroslav Takéacs

Gabriel Takacs
Gabriel Takacs

Uvedené v popise jednotlivych podkapitol
Uvedené v popise jednotlivych podkapitol
Uvedené v popise jednotlivych podkapitol

Matas Demko, Miroslav Takacs



4 Aplikacie manaZzmentov

Manazérske roly v time sme si rozdelili na zaCiatku prvého Sprintu. Kazdy ¢len timu ma pri tvorbe
projektu hlavnii manazérsku zodpovednost’ za fungovanie danej Casti vyvoja produktu.

4.1 ManaZzment komunikacie

Komunikacia v time je jednym zo zékladnych predpokladov jeho fungovania. Pri zlyhani
komunikacie moze dojst’ k nedorozumeniam a pripadnym konfliktom. Clenovia timu sa potrebuju
vediet’ dohodnut’ na d’alSom postupe tak, aby s tym kazdy suhlasil.

Kazdy ¢len musi mat’ prehl’ad o diani v time, musi byt oboznameny so svojou tlohou a vediet,
do kedy ma byt tato uloha splnend. V opacnom pripade moze dojst’ k poSkodeniu celého timu. Je
preto nevyhnutné, aby boli v time zavedené komunikaéné prostriedky. Clenovia timu musia byt’ s
tymito prostriedkami oboznameni a aktivne ich vyuzivat.

4.1.1 Formalna komunikacia

Na formalnu komunikaciu sme zvolili viacero prostriedkov.

E-mail

Na zaCiatku prace na tomto projekte sme si vytvorili spoloény e-mailovy ucet -
indoornav10@gmail.com, ktory pouzivame na komunikéciu s pouzivatel'mi aplikéacie (napriklad
na ohlasovanie chyb) a externymi kontaktmi. Emaily z tohto G¢tu su preposielané na nase osobné
emailové adresy.

Slack
Na komunikaciu v time pouZivame nastroj Slack. Okrem osobnej komunikécie tento nastroj
pouzivame aj na dohadovanie organizanych zaleZitosti a veci sivisiacich s projektom.

JIRA

Na monitorovanie tloh sme si zvolili systém JIRA, ktory umoziuje vytvorenie Gloh, priradenie
zodpovednosti ¢lenovi timu a zaznamenéavanie si odhadovaného a odpracovaného casu.

Kazdy ¢len je povinny pravidelne navstevovat’ nas projekt v nastroji JIRA a zaznamenavat’ si
pokrok na svojich ulohach. Podrobnejsi opis tohto systému a jeho pouZitie je opisané v prislusne;j
metodike.

Google Drive
Google Drive pouzivame na zdielanie dolezitych dokumentov suvisiacich s timovym
projektom, medzi ktoré patria napriklad zapisnice zo stretnuti alebo dokumentacie.

Timové stretnutia

Timové stretnutia prebiehaju formalnou komunikaciou vicSinou za pritomnosti kazdého ¢lena
timu. Hlavnou népliou je prediskutovanie pridelenych uloh z posledného stretnutia a zadelenie
novych uloh.



4.1.2 Neformalna komunikacia

Osobn¢ stretnutie predstavuje kazdé stretnutie medzi ¢lenmi timu, ktoré nespadaju pod timové
stretnutia. Zarad’uju sa sem stretnutia ktorych predmetom diskusie je vysvetl'ovanie nejasnosti a
vymena informacii, ktoré nie su kritické pre ostatnych ¢lenov.

Na rychlu a neformalnu vymenu informacii pouzivaju ¢lenovia timu online néstroje ako su
Facebook, Skype alebo Slack.

4.1.3 RieSenie problémov

Nedostatok ¢asu na dokoncenie tlohy

Pri vyskyte tohto problému je ddlezité kontaktovat’ nasu veducu, ktord reprezentuje poziciu
majitel’a produktu a vysvetlit’ jej, z akého dovodu nie je ¢len schopny v danom ¢asovom rozmedzi
tuto ulohu dokoncit.

Tento problém je mozné predpokladat’ napriklad vopred, napriklad ak maji viaceri ¢lenovia
timu mnoho zapoctovych testov alebo projektov na iné predmety.

Neschopnost’ vyriesit’ prideleni tlohu

V pripade, Ze sa ¢len timu zasekne na ulohe a nie je schopny v nej pokracovat’, pokusi sa
kontaktovat’ ostatnych ¢lenov timu. Takyto problém je idedlne riesit’ co najskor, nie v poslednych
dioch $printu. Clen timu po netispechu oboznami vediceho timu, pripadne majitela produktu
tymto problémom a posudi sa d’al$i postup.

4.2 Manazment rozvrhu a planovania

Zodpovednostou manazéra rozvrhu a planovania je stanovenie kratkodobého i dlhodobého
planu c¢innosti timu, stanovenie zasadnych milnikov projektu a dohlad nad dodrziavanim
stanovenych terminov.

4.2.1 Plan ¢innosti

Na zaciatku akademického roka bol stanoveny nasledovny dlhodoby plan ¢innosti na zimny
semester:

Tyzden | Datum Polozka planu

2. rozdelenie uloh a vytvorenie planu projektu

3. nastavenie prostredia pre vyvoj a nasadzovanie
4, praca na pribehoch Sprintu ¢.1-1Z

13.10.2015 | SCRUM Panel

S5. ukoncenie Sprintu €.1-1Z
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praca na pribehoch Sprintu ¢.2-2Z - konvertor z DWG do SVG, vyber
vrstiev

29.10.2015 | odovzdanie prihlasky na TP Cup 2016
1. ukoncenie Sprintu ¢.2-2Z
8. préaca na pribehoch Sprintu ¢.3-3Z - manipulécia s elementami I. (Upravy
stien, miestnosti, dveri, ... )
9. ukoncenie Sprintu ¢.3-3Z a
17.11.2015 | odovzdanie - dokumentacia k produktu - prvé tri $printy, big picture a
dokumentacia k riadeniu
10. praca na pribehoch Sprintu ¢.4-4Z - manipulécia s elementami II. ,
pridavanie metadat (¢isla miestnosti, beacony, ... )
ukoncenie Sprintu ¢.4-4Z
11.
10.12.2015 | prezentacia manazmentu v time (MIS/MSI)
finalizacia vystupov za zimny semester
14.12.2015 | odovzdanie - dokumentacia prvych piatich Sprintov spolu s opisom
12 vytvoreného prototypu (vratane "big picture"), dokumentacia k riadeniu

a pouZivatel'ska prezentacia prototypu

15.12.2015

ukoncenie Sprintu ¢.5-5Z - nacitanie podkladového obrazka a vytvorenie
mapy

Na zaciatku letného

semestra bol stanoveny nasledovny dlhodoby plan ¢innosti:

Tyzden | Datum Polozka planu
1. inicializacia semestra a plan pre Sprint ¢.6-1L
18.2.2016 | odovzdanie priebeznej spravy o rieSeni projektu vo forme rozsireného
abstraktu na 1IT.SRC
2. praca na pribehoch Sprintu €.6-1L - analyza MatLab funkcii pre simulaciu
Sirenia signalu
3. ukoncenie Sprintu ¢.6-1L

11




praca na pribehoch Sprintu €.7-2L - vytvorenie jadra navigacného modulu

5. ukoncenie Sprintu ¢.7-2L
6. praca na pribehoch $printu ¢.8-3L - algoritmus rozmiestnenia beaconov
7. ukoncenie Sprintu ¢.8-3L
najvhodne;jsi termin pre odovzdanie produktu
8. praca na pribehoch Sprintu ¢.9-4L - finalizacia naviga¢néo modulu
9. ukoncenie Sprintu ¢.9-4L
najneskorsi termin na finalizaciu posteru pre IIT.SRC
najneskorsi mozny termin pre odovzdanie produktu
10. praca na pribehoch $printu ¢.10-5L - testovanie oboch modulov
28.04.2016 | ukazka projektu v ramci Studentskej vedeckej konferencie IIT.SRC 2016
11. ukoncenie Sprintu ¢.10-5L
praca a ukoncenie Sprintu ¢.11-6L - finalizdcia oboch modulov a
dokumentécie
finalizacia vystupov za letny semester
odovzdanie celkového vysledku projektu a dokumentacie (produkt,
riadenie)
12. 20.5.2016 | oznamenie semifinalistov (hodnoti sa prezentacia na I[IT.SRC a podklady
na lIT.SRC)
29.5.2016 | vytvorenie video prezentacie na portal robime.it (semifinalisti)
21.5.2016 | losovanie poradia v semifinale
02.6.2016 | TP Cup 2016 — semifinale
03.6.2016 | TP Cup 2016 — finale

12



4.2.2 Planovanie mimoriadnych stretnuti

V pripade nutnosti organizovat’ stretnutie mimo zvycajnych terminov, je potrebna vzajomna
dohoda ¢lenov timu. Nevyhnutné je navrhnut’ taky ¢as a miesto stretnutia, aby sa mohol dostavit’
kazdy potrebny ¢len timu. Medzi mimoriadne stretnutia radime napr. neformalne stretnutia ¢lenov
timu, neplanované stretnutia za ucelom vyvoja, integracie Ci testovania, alebo stretnutia pred
ucast’ou na akecii, kde bude projekt prezentovany.

Miesto a termin stretnutia urci manazér planovania po konzultacii s ¢lenmi timu. Na urcenie
preferencii jednotlivych ¢lenov pouzivame néstroj Doodle, ktory v tabulke poskytuje prehl'adné
zobrazenie zvolenych moznosti, jednotlivo pre kazdého ¢lena timu. O vyslednom termine a mieste
stretnutia manazér planovania informuje prislusSnych c¢lenov timu pomocou ndastroja na
komunikaciu (Slack) a zaroven vytvori udalost’ v zdiel'anom kalendari. Na vytvorenti udalost’
rozposle pozvéanky ¢lenom timu, ktorych povinnostou je potvrdit’ alebo odmietnut ucast’.

4.2.3 Manazment planovacieho nastroja JIRA

Manazér rozvrhu a planovania taktiez dohliada na spravne zapisany €as, straveny na ulohach, v
nastroji JIRA. Zaroven dohliada na spravnost’ vytvorenych uloh, ich popisu a pripadnych priloh,
odstrafiuje vzniknuté nedostatky, alebo dohliada na ich odstranenie zodpovednym ¢lenom timu.
Dalej pripomina timu nedokon&ené tilohy potrebné na dokonéenie $printu a dozera, aby boli vietky
ulohy a Casy zapisané spravne.

4.3 Manazment vyvoja a integracie

Pri manaZmente vyvoja sme sa dohodli na spolo¢nom rozhodnuti o rozdeleni tloh v ramci
schopnosti a moznosti jednotlivych Clenov timu. Zaroveit sme sa dohodli na ukonceni prace na
ulohach v danom $printe najneskor do polnoci diia pred ukoncenim $printu z dovodu potrebného
otestovania uloh a potreby nasadenia aktuédlnej verzie aplikécie na webovy server.

K&d nasej aplikacie uchovavame v repozitari git na serveri Bitbucket. V iom udrziavame vetvy
dev a master. Vetva dev obsahuje aktudlny vyvoj a vetva master obsahuje kod nasadenej aplikacie
na webovy server. V pripade nutnosti si mézu vyvojari vytvorit novu vetvu, ktora sa neskor spoji
do vetvy dev a nasledne sa ukon¢i. Po ukonceni vyvoja sa vetva dev spoji do vetvy master a
aplikacia sa nasadi na server.

Nas virtudlny server obsahuje prieinok so zdrojovymi subormi, ktoré si prepojené na vetvu
master naSho repozitara Indoornav. Aplikacia sa automaticky spista pomocou Standardného
linuxového init.d skriptu. Pre nasadenie novej verzie aplikacie Indoornav zvycajne staci:

e prihlasit’ sa na server pomocou ssh

e zastavit aplikaciu (pomocou init.d skriptu)
e aktualizovat’ zdrojové stibory

e znovu spustit’ aplikaciu

4.4 Manazment dokumentovania
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Dokumentacia je hlavny prostriedok riadenia projektu pretoze napomaha k pochopeniu
fungovania produktu a timu ktory na tomto produkte pracoval.

Dokumentacia tohto projektu sa sklada z dokumentéacie riadenia a dokumentacie k dielu.
Dokumenticia riadenia sa zameriava na popisanie postupov vyuzivanych pri timovej praci na
projekte. Na opis samotného produktu je zamerana dokumentacia k dielu. Jej ciel'om je ozrejmenie
fungovania produktu 'udom, ktory s nim nie stt obozndmeni. Manazér dokumentacie dohliada aby
boli tieto dokumenty vzdy aktualne a korektné.

Dokumenty st spravované manazérom dokumentacie v prie¢inku timového projektu IndoorNav
cloudovej sluzby Google Drive a vkladané do dokumentacie projektu.

Kazdy ¢len timu opisuje aktualny stav vykondvania manazérskej pozicie a povinnosti ktoré

Z nej vyplyvaju.

45 ManaZment rizik

Manazment rizik ma za ulohu odhalit’ potencialne rizika, ktoré sa mozu vyskytnit’ pri vyvoji
produktu. Nasledne ma navrhnat’ kroky na minimalizaciu Sance vzniku rizika, pripadne navrhnat’
kroky, ktoré minimalizuju nasledky vzniknutého rizika. Spravne odhalene rizika a navrh opatreni
je dolezitou sucastou projektu a zvysuje Sance na jeho uspesné dokoncenie.

V naSom projekte sme identifikovali viacero rizik, ktoré sme néasledne zoradili v tabulkach
podla zavaznosti. Hodnoty pravdepodobnosti, Ze riziko vznikne sme si stanovili od
najpravdepodobnejsej po najmenej pravdepodobnu ako: vel’ka, stredna, mala. Hodnoty zavaznosti,
ked’ riziko vznikne sme si stanovili od najzaviznejSieho po najmenej zavazné takto: vel’ka, stredna,

mala.

Riziko Odchod ¢lena timu

Pravdepodobnost’ | mala

Zavaznost’ vysoké

Prevencia Neexistuje, ak odchod nestivisi s timovym projektom
Désledok Znizenie produktivity timu

Riziko Dlhodoba nedostupnost’ ¢lena timu z dovodu choroby alebo urazu
Pravdepodobnost’ | nizka

Zavaznost’ vel'ka

Prevencia Individudlne

Désledok Oneskorenie splnenia tlohy

Riziko Nedokoncenie zadanej illohy v poZadovanom Case
Pravdepodobnost’ | stredna

Zavaznost’ stredna

Prevencia Zacat riesit ulohy vcas s dostatoénym predstihom
Dosledok Nedokonéenie tilohy — mozné narusenie planu projektu
Riziko Clen timu nedokaZe vyriesit’ zadanti ulohu
Pravdepodobnost’ | stredna
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Zavaznost’ stredna

Prevencia Lepsie odhadovanie narocnosti a zadel'ovanie iloh, prip. pomoc kolegov

Dosledok Nedokoncenie tulohy — mozné naruSenie planu projektu

Riziko Oneskoreny prichod na timové stretnutie alebo iplna absencia

Pravdepodobnost’ | stredna

Zavaznost’ nizka

Prevencia Nie vzdy je mozné tomuto riziku zabréanit’ - ale ak je to mozné, meskanie /
absenciu je vhodné vopred ohlésit’

Désledok Neskory prichod - ¢len si musi doStudovat, ¢o sa bez jeho pritomnosti
riesilo. Za vynechanie timového stretnutia je navysSe absencia pre daného
¢lena timu

4.6 Manazment kvality

Hlavnym cielom manazmentu kvality je zvySenie kvality zdrojového kodu, ako aj samotného
vytvaraného produktu. Manazment kvality uréuje postupy pri kontrole kédu. Kontrola kodu-code-
review napomahaju zvySovat zainteresovanost programatorov v tom ako je produkt
naprogramovany, a teda ¢asom aj zefektiviiuje pracu samotnych programatorov. Kontrola kédu je
efektivny spdsob hl'adanie chyb v softvérovom produkte, ktoré by bolo narocné odhalit’ testovanim,
alebo inymi sposobmi. Code review poméha odhalit’ chyby v skor§om §tadiu tvorby softvéru.

4.7 ManaZment testovania

Manazment testovania ma za tlohu overit’ funk¢énost’ rieSenia pred jeho nasadenim.

Existujt dve moznosti testovania — pouZivatel'ské a automatizované. V prvej faze
implementovania prototypu aplikacie na upravu SVG mép pouZivame prevazne pouZivatel'ské
testovanie, z dovodu cCastych zmien pouzivanych kniznic a velkych zmien v kéde. V druhom
semestri sme zaviedli unit testy na metody modelov. Na testovanie celkovej funkcionality sme
vytvorili seleniové testy.

Testovanie prebieha po implementovani urcitej funkcionality, @ vykonava ho osoba zodpovedna
za vyvoj a osoba zodpovedna za code-review.

4.8 Manazment architektary

Pre vytvorenie jadra aplikacie sme vyuzili generatory, ktoré nam pomohli vytvorit’ zakladna
architekttru, ktor sa snazime aj nad’alej uchovat. Dohodli sme sa, Ze kazda tloha musi prejst’
kontrolou kddu niektorého ¢lena timu a zaroven zodpovedna osoba ma za ulohu kontrolu a dohl'ad
nad dodrziavanim celkovej architektiry. Postupne sa snazime zaviest’ do pouZivania pokrocilejsie
nastroje na kontrolu kodu v nastroji Bitbucket.
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5 Sumarizacie Sprintov

51 Sprint¢&. 1

Pocas 1. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ pouzivatel'ské pribehy uvedené v podkapitole Pouzivatel'ské

pribehy (5.1.1).

5.1.1 Pouzivatel’ské pribehy

Zobrazenie poznamky pod rozvrhom ako v AlSe
Pribeh Student si chce pozriet’ v rozvrhu, ktory tyzdeit ma cviGenie.

Analyza Zistili sme, Ze informacie, ktoré sa nachadzaju po rozvrhom ako poznamky ani ¢islo poznamky

pri rozvrhu nie st parsované.

5.1.2 Rozpis pridelenych tiloh

Krag¢ Zhrnutie Stav Zodpovedny | Odhadovany | Skuto¢ny
cas cas

INDOORNAV- | General Task - In Ondrej 3 3,5

24 integracia Progress | Cerman

INDOORNAV- | Kontrolovat’ pripojenie | Done Matas 1 3,5

22 pred nac¢itanim mhd Demko

INDOORNAV- | Miestnost’ Studijného | Done Samuel 0,5 0,4166667

20 oddelenia Pecar

INDOORNAV- | RSS spravy Done Samuel 0,5 0,1666667

19 Pecar

INDOORNAV- | Tlacidlo spat’ v Done Miroslav 2 4

17 mapach Takacs

INDOORNAV- | GeneralTask - To Do Juraj Marak |0 7

15 Planovanie

INDOORNAV- | Nefunkéné nacitanie Done Samuel 6 5,1666667

14 dat z iTranzit a jedalne Pecar

INDOORNAV- | Nezobrazovat’ prazdnu | Done Gabriel 0,5 0,5

12 polozku "kancelaria" v Takacs

detaile miestnosti
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INDOORNAV- | Error v detaile Done Gabriel 1,5 4
11 vyucovacich hodin Takacs
INDOORNAV- | Oznacenie miestnosti In Roland 4 2
10 budovy FEI Progress | Lang
INDOORNAV- | Zobrazenie poznamky | Done Samuel 10 8,5
9 pod rozvrhom ako v Pecar
AlSe
INDOORNAV- | Zmiznutie Done Ondrej 1 1,5833333
8 prihlasovacieho okna Cerman
po prihlaseni
INDOORNAV- | Zobrazovat I'udsky Done Juraj Marak | 2 15
7 napisané chybové
hlasky
INDOORNAV- | Pridat’ do buglogu Done Matus 1,5 1,3333333
6 rozmer obrazovky Demko
INDOORNAYV- | Oboznamovanie s Done Matuas 0 9,5
5 existujucou aplikaciou, Demko
ucenie
INDOORNAV- | GeneralTask - Sprava | In Samuel 0 7
4 virtualneho servera Progress | Pecar
INDOORNAV- | GeneralTask - In Gabriel 0 9,0833333
3 Vytvéranie zapisnice Progress | Takacs
zo stretnutia
INDOORNAV- | Rozbehanie dev Done Unassigned | 0 16,5
2 prostredia
INDOORNAV- | GeneralTask - Timova | In Ondrej 6 7,4166667
1 webstranka Progress | Cerman
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5.1.3 Odhadovany a realny ¢as

Odpracovany cas na Sprinte 1
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52 Sprint & 2
Pocas 2. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ pouzivatel'ské pribehy uvedené v podkapitole Pouzivatel'ské
pribehy (5.2.1).

5.2.1 Pouzivatel’ské pribehy

Zobrazenie mapy v editore
Pribeh Pouzivatel’, ktorym je v tomto pripade majitel’ alebo administrator budovy, chce nahrat

DXF subor, ktory bude moct’ upravovat’ alebo d’alej spracovavat’ za uc¢elom ziskania spravneho
rozmiestnenia beacon-ov a pouZitia takto upravenej mapy na zobrazenie v mobilnej aplikacii.
Analyza Ciel'om je vytvorit' novi stranku, ktora umozni nahranie stiboru. Tento stibor bude potrebné
odoslat’ na server, kde ho d’alsi skript spracuje a nasledne zobrazi.

5.2.2 Rozpis pridelenych tloh

Kra¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Odhadovany | Skuto¢ny
Cas [h] ¢as [h]
INDOORNAV- | konverzia JSON suboru Done | Samuel Pecar | 16 18.5
34 do formatu zobraziteI'néh
o na FE
INDOORNAV- | Filtrovanie udajov z Done | JurajMarak |8 11
33 nacitaného suboru
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INDOORNAV- | Zobrazenie zoznamu Done | Matuas 8 6.333333
32 vrstiev Demko 3333
INDOORNAV- | Nacitanie obsahu siboru | Done | Samuel Pecar | 8 9

31 do aplikacie

INDOORNAV- | Zobrazenie mapy ako svg | Done | Miroslav 32 17

30 Takacs

INDOORNAV- | Upload suboru Done | Gabriel 8 13.33333
29 Takacs 33333
INDOORNAV- | Vytvorenie zakladného Done | Samuel Pecar | 8 6

28 jadra modulu

INDOORNAV- | Nasadenie prostrediana | Done | Ondrej 8 7.75

27 virtualny server Cerman

INDOORNAV- | Zobrazenie mapy v Done

25 editore

5.2.3 Odhadovany a realny cas
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53 Sprint & 3

Odpracovany cas na Sprinte 2

Odhadovany cas

Skutocny cas

Pocas 3. $printu sme sa rozhodli riesit’ pouzivatel'ské pribehy uvedené v podkapitole Pouzivatel'ské

pribehy (5.3.1).
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5.3.1 Pouzivatel’ské pribehy

Zobrazenie dat v podobe mapy

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ zobrazené data zo stiboru DXF v podobe CitateI'nej mapy, preto je
potrebné pouzit’ funkcie na zobrazenie mapy z projektu OFP viewer.

Analyza Na zobrazenie planu budovy budeme pouzivat’ kniznicu ofp-viewer. Cielom ulohy

Je zobrazenie dat ziskanych zo servera.

Zobrazovanie stavu procesu upravy mapy

Pribeh Pouzivatel chce byt informovany v akom stave procesu Upravy mapy sa nachadza, preto
je potrebné zmenit’ systém zobrazovania jednotlivych Casti aplikacie.

Analyza Na zobrazovanie stavu procesu budeme pouzivat’ nastroje AngularJS.

Zobrazovanie zoznamu vrstiev a zobrazovanie obsahu vrstiev

Pribeh Pouzivatel chce mat’ moznost’ vybrat, ktoré z vrstiev suboru chce zobrazit, preto je
potrebné mu v jednoduchom formulari zobrazit' zoznam vrstiev, ktoré sa po zvoleni tlacidla
"Zobrazit™", zobrazia v mape.

Analyza V druhej fize procesu Upravy mapy zobrazime bo¢ny panel v pravej casti mapy. Tento
panel bude Standardne vystuvatel'ny, avsak bude ho mozné skryt’, aby bola plocha viditeI'nej mapy
vicsia. Panel bude obsahovat’ zoznam vrstiev, ktoré mapa obsahuje. Zoznam bude zobrazeny ako
zoznam “checkbox” elementov. PouZivatel bude mat’ moznost’ zaskrtnat’ vrstvy, ktoré chce mat’
na mape viditel'né. Standardne budu zagkrtnuté vietky vrstvy.

5.3.2 Rozpis pridelenych tiloh

Krae Zhrnutie Stav Zodpovedny | Odhadovany | Skutoény | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body

INDOORNAV:- | Problém s Done Ondrej 5 6,5 2

61 Gruntom Cerman

INDOORNAV- | Problém s CORS | Done Ondrej 2 1,66 1

52 Cerman

INDOORNAV- | Zobrazenie In Gabriel 10 7,75 3

51 zoznamu vrstiev | Progress | Takacs

a zobrazovanie
obsahu vrstiev

INDOORNAV- | Oboznamenie s In Miroslav 24 13 3
49 kniznicami OFP | Progress | Takacs

editor
INDOORNAV- | Filtrovanie dat Done Juraj Marak | 10 23,5 3
45
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INDOORNAV- | Zobrazenie stavu | Done Gabriel 8 7
44 procesu upravy Takacs

mapy
INDOORNAV- | Zobrazenie dat v | Done Qndrej 12 17,5
43 podobe mapy Cerman
INDOORNAV- | Ziskanie Done Samuel 12 19
42 informacii zo Pecar

suboru DXF

5.3.3 Odhadovany a realny ¢as

Odpracovany cas na Sprinte 3
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54 Sprint & 4

Pocas 4. $printu sme sa rozhodli riesit’ pouzivatel'ské pribehy uvedené v podkapitole Pouzivatel'ské
pribehy (5.4.1).

5.4.1 Pouzivatel’ské pribehy

Zobrazovanie zoznamu vrstiev a zobrazovanie obsahu vrstiev

Pribeh Pouzivatel chce mat’ moznost’ vybrat’, ktoré z vrstiev suboru chce zobrazit, preto je
potrebné mu v jednoduchom formuldri zobrazit' zoznam vrstiev, ktoré sa po zvoleni tlacidla
"Zobrazit"' zobrazia v mape.

Analyza V druhej faze procesu Gpravy mapy zobrazime bo¢ny panel v pravej ¢asti mapy. Tento
panel bude Standardne vystvatelny, avsak bude ho mozné skryt’, aby bola plocha viditeI'nej mapy
vacsia. Panel bude obsahovat’ zoznam vrstiev, ktoré mapa obsahuje. Zoznam bude zobrazeny ako
zoznam “checkbox” elementov. PouZzivatel’ bude mat’ moznost’ zasSkrtnut’ vrstvy, ktoré chce mat’
na mape viditelné. Standardne budi zagkrtnuté vietky vrstvy.

Zachovat’ zoom a poziciu mapy pri zmene vrstiev
Pribeh Pouzivatel’ chce zachovat’ posunutie a priblizenie mapy pri zmene vrstiev.
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RieSenie Pred zmenou ktoréhokol'vek checkboxu sa zapamitd hodnota posunutia mapy a hodnota
pribliZenia. Pri na¢itani novych vrstiev sa tdto nova vrstva zobrazi, a obnovia sa hodnoty posunutia
a zoomu.

Stiahnutie siboru SVG

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ moznost’ stiahnut’ stibor s ddtami mapy vo formate svg.

Analyza Aktudlne server dokazal vytvarat' z dxf geojson, ktory sluzi ako zdroj dat mapy, avSak
zékladné funkcie pre tvorbu svg su v serveri, pretoze boli pouzivané v prvotnom §tadiu projektu.

Indikator aktivity — koliecko pri nacitani DXF

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ informaciu, Ze prebieha nacitavanie DXF.

Analyza Nahravanie a spracovanie DXF na serveri trva dlhi dobu, preto je potrebné, aby o tom
bol pouzivatel’ informovany. Okrem nacitavania dxf moézu v budtcnosti pribudnut’ d’alSie ulohy,
ktoré budu dlho trvat’.

Prenesenie konvertora -> DXF worker

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ moZnost’ paralelného spracovavania viacerych stiborov.

Analyza Spracovavanie stiboru na serveri trva ur€itl dobu a v si€asnosti spdsobuje blokovanie
servera.

Uprava &ary v mape

Pribeh Pouzivatel’ chce presunut’, zmenit’ velkost’ alebo vymazat’ ¢iaru v nacéitanej mape.
Analyza Na splnenie tejto ulohy mali pdvodne byt pouZité kniznice z projektu OpenFloorPlan
editor. Pocas ich analyzy sme vSak zistil niekol'’ko nedostatkov. Nasledne boli analyzované a
testované d’al§ie moznosti implementacie Upravy Ciary v mape- kniznica Leaflet.draw a editor svg-
edit. Najlepsie vysledky sme dosiahli pri kniznici Leaflet.draw.

5.4.2 Rozpis pridelenych uloh

Odhadovany |[Skutocny |Pribehové
Krag Zhrnutie Stav [Zodpovedny |cas (h) ¢as (h) body
INDOORNAYV- .Vytvorefne.hon?epage a Done|Samuel Pecar|7 5 9
69 informacnej stranky
INDOORNAV- Zachova_t zoomapo_zwlu Done er?slav 15 1 1
68 mapy pri zmene vrstiev Takacs
INDOORNAV- |, . Matus
67 Uprava Ciary v mape Done Demko 32 34.5 8
INDOORNAV- | Vyriesit’ automatizaciu v Done (?ndrej 10 y 3
66 Grunte Cerman
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INDOORNAY - | ndikator aktivity - Ondrej

65 koliecko pri naéitani Done Cerman 1 1 0,5
DXF erma

INDOORNAV- |Prenesenie konvertora -> . ,

63 DXE worker Done|(Juraj Marak |10 8.5 3
Zobrazenie zoznamu .

INDOORNAV- vrstiev a zobrazovanie  |Done Gab,rlel 10 13.25 3

51 . Takacs
obsahu vrstiev

INDOORNAV- Stiahnutie suboru svg Done Cv)ndrej 2 7.5 1

50 Cerman

INDOORNAYV- |Oboznamenie s Miroslav

49 kniznicami OFP editor | 2" | Takics 24 13 3

5.4.3 Odhadovany a realny ¢as

Odpracovany ¢as na Sprinte 4
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55 Sprint &5
Pocas 5. $printu sme sa rozhodli riesit’ pouzivatel'ské pribehy uvedené v podkapitole Pouzivatel'ské
pribehy (5.5.1).

5.5.1 Pouzivatel’ské pribehy

Optimalizacia vysledného SVG suboru

Pribeh PouzZivatel’ chce, aby bol vygenerovany SVG subor ¢o najmensi.

Analyza Na optimalizaciu SVG suboru existuje viacero kniZnic, ktoré som otestoval tak, Ze som
do nich vlozil nami generované SVG  suboru. Najlepsi vykon  ponukal
https://github.com/petercollingridge/SVG-optimiser.js. Vybrany SVG optimalizator vSak nie je
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prepouzitelnou kniznicou, ale hotovou JavaScript aplikéaciou. Z tohto dévodu je potrebné z neho
vybrat’ a oddelit’ potrebné komponenty.

5.5.2 Rozpis pridelenych tiloh

. . ., | Odhadovany | Skuto¢ny | Pribehové
KT Zhrnut t Z
uc utie Stav odpovedny cas (h) cas (h) body

INDOORNAV- | ZIucit’ export a Done | Juraj Marik |4 45 1
77 download
INDOORNAV- Redesign Done | Ondrel 2 1 1
76 Cerman
INDOORNAY- | OPimalizicia Gabriel

vysledného SVG Done . 6 6 3
75 . Takacs

suboru

Analyzovat’ ¢i

Leaflet neumoziuje
INDOORNAV-
74 00 vylievacik alebo ¢i Done | Juraj Marak |30 11,5 5

neexistuje iny open-

source nastroj
INDOORNAV- | Analyzovat’ free Matas

. Done 12 3 3

73 editory SVG Demko
INDOORNAV- 1’\nalyza errorov pri | o er(?slav 12 5 5
72 uprave Takéacs

5.5.3 Odhadovany a realny cas
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Odpracovany cas na Sprinte 5
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56 Sprint & 6
Pocas 6. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ ulohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych tloh
(5.6.2).

5.6.1 Pouzivatel’ské pribehy

Aktualizacia mapy FIIT

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ dostupntl aktualnu verziu mapy budovy.

Analyza Bude potrebné aktualizovat’ mapu FIIT. V aktualnej chybaju niektoré priecky, auly su
neklikatel'né, niektoré miestnosti si premenované.

Ziskanie mierky mapy

Pribeh PouZivatel’ nechce zaddvat’ mierku mapy manudlne, chce, aby bola zistena automaticky
70 siboru mapy.

Analyza Cielom bolo analyzovat’ moznosti kniznice GDAL ohl'adom ziskania metadat a ziskania
mierky mapy. Zistili sme, Ze kniznica obsahuje funkcie na ziskanie metadat, ale sibory DXF
neobsahuju informaciu o mierke mapy.

5.6.2 Rozpis pridelenych tiloh

Odhadova | Skutoény | Pribeho

9 7 W M t Z 4
Krac Zhrnutie Stav odpovedny ny cas (h) | cas (h) vé body
INDOORN | N3jst’ softvér na simulaciu Gabriel
AV-86 rozmiestnenia beaconov Done Takacs 30 37,5 13
INDOORN | Zistit” informacie od prof. Ondrej
AV-85 Farkasa Done Cerman
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INDOORN Gabriel

AV-84 Pridat’ beacony do mapy FIIT | Done Takacs 2 15
INDOORN Miroslav

AV-83 Aktualizacia mapy FIIT Done Takéacs 2 15
INDOORN Matas

AV-82 Vyrobit’ poschodie FEI Done Demko 3 3,5
INDOORN Samuel

AV-81 Ziskanie mierky mapy Done Pecar 14 11

5.6.3 Odhadovany a realny ¢as

56

55

54

53

52

51

50

49

Odpracovany ¢as na Sprinte 6

Odhadovany cas

57 Sprint &7
Pocas 7. $printu sme sa rozhodli riesit’ ulohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych tloh

(5.7.2).

5.7.1 Pouzivatel’ské pribehy

Aktualizovanie mapy FIIT
Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ dostupnu aktudlnu verziu mapy budovy, a mat’ na mape zobrazené
nazvy laboratorii a niektorych dolezitych miestnosti.
Analyza Do mapy FIIT treba zapisat’ ndzvy d’alSich miestnosti, a zakreslit' nové priecky podla
planov budovy od pana Spicku.

5.7.2 Rozpis pridelenych uloh

Skutocny cas
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Krag¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Odhadovany | Skutoény | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body
INDOORNAV- | Selenium testy Done | Matas 8 8,83 5
92 Demko
INDOORNAV- | Aktualizovanie Done | Miroslav 4 8 3
91 mapy FIIT Takacs
INDOORNAV- | Vypocet Sirenia Done | Gabriel 8 6,5 3
90 signalu do Takacs
okolitych bodov
INDOORNAV- | Reprezentacia Done | Ondrej 8 7.5 5
89 mriezky Cerman
INDOORNAV- | Transformacia Done | Juraj Marak | 8 9 3
88 koordinatov
INDOORNAV- | Import SVG Done | Samuel 6 8 3
87 Pecar
5.7.3 Odhadovany a realny ¢as
Odpracovany ¢as na Sprinte 7
4g
45
45
43
42
a1
39
Odhadovany tes Skutofny cas

58 Sprint¢&. 8
Pocas 8. Sprintu sme sa rozhodli rieSit’ ulohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych tloh

(5.8.2).
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5.8.1 Pouzivatel’ské pribehy

Zobrazenie SVG mapy a beaconov

Pribeh Pouzivatel’ chce mat’ graficky znazornené navrhnuté rozmiestnenie beaconov v budove.
Analyza NajlepSie rozmiestnenie je potrebné vizualizovat’ v podobe mapy. Na zobrazenie mapy
pouzijeme Leaflet.

Algoritmus rozmiestnenia beaconov

Pribeh PouZivatel’ chce zadanim zakladnych hodnét (hustota mriezky, dosah beaconov, minimdlne
pokrytie jedného bodu mriezky) a stlatenim jedného tlacitka vygenerovat’ rozmiestnenie beaconov
v polygdne zo suboru ktory nahral na server.

Analyza Po transformacii koordinatov z nahratého svg suboru a vypocte Sirenia signdlu do
okolitych bodov, méme k dispozicii pole objektov “Point” v ktorom pozname susedné body tohto
bodu. Nad pol'om tychto objektov sa vykona navrhnuty algoritmus (pseudokod):

for 1 to 100 begin

foreach(Point)

removeBeacon(randomBeacon);

end.

Funkcia removeBeacon() sa snazi vymazat’ kazdy beacon, avSak iba v tom pripade Ze po jeho
odstraneni budu mat’ vSetky susedné body dostatocné pokrytie(hodnota zadavana pri spustani
automatického rozmiestnenia). Tato funkcia je optimalizovana- pri kazdom odstraneni beaconu je
Sanca Ze sa nevymaze (ak je pri stene - 98%, inak - 2%).

5.8.2 Rozpis pridelenych tiloh

Krae¢ Zhrnutie Zodpovedny | Stav | Odhadovany | Straveny | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body

INDOORNAV- | Zobrazenie SVG Samuel Done | 12 12 3
96 mapy a beaconov | Pecar
INDOORNAV- | Algoritmus Ondrej Done | 20 22.25 13
93 rozmiestnenia Cerman

beaconov
INDOORNAV- | Vyhodnotenie Samuel Done | 4 2 1
94 rozmiestnenia Pecar

algoritmom
INDOORNAV- | Unit testy (server, | Gabriel Done 28.25 3
97 client) Takacs
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INDOORNAV- | Transformacia Juraj Marak | Done | 12 155 5
95 vysledku do svg
mapy
5.8.3 Odhadovany a realny c¢as
Odpracovany ¢as na sprinte 8
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59 Sprint & 9
Pocas 9. $printu sme sa rozhodli riesit’ ulohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych tloh

(5.9.2).

5.9.1 Pouzivatel’ské pribehy

Prepocet jednotiek na metre
Pribeh Pouzivatel’ chce zadavat’ vsetky potrebné vstupy v zrozumitel'nych jednotkach - metroch
Analyza Je potrebné aplikovat’ prepocet tychto vstupov na jednotky v bodoch, ktoré vyuziva nasa

aplikacia.

5.9.2 Rozpis pridelenych uloh

metre

Kra¢ Zhrnutie Zodpovedny | Stav | Odhadovany | Straveny | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body

INDOORNAV- | Prepocet MatGs Done | 2 4 1

105 jednotiek na Demko
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INDOORNAV- | Vytvorenie Qndrej Done | 4 8,25
104 postera Cerman
INDOORNAV- | Uprava procesu Samuel Pecar | Done | 16 13
102 editacie mapy
INDOORNAYV- | Prezenticia na Miroslav Done | 8 8,5
101 Tech Inno Day Takacs
INDOORNAV- | Unit testy Gabriel Done | 16 17
100 Takacs
INDOORNAV- | Uprava clienta Juraj Marak | Done | 8 15
99 pre propagation
cast
INDOORNAV- | Oprava bugov Matuas Done | - 7
98 Demko
5.9.3 Odhadovany a realny cas
Odpracovany ¢as na sprinte 9
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COdhadovany tes Skutofny cas

510 Sprint &. 10
Pocas 10. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ tlohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych uloh

(5.10.2).

5.10.1 Pouzivatel’ské pribehy

Doplnit’ progress bar do propagation
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Pribeh Pouzivatel chce vidiet postup generovania rozmiestnenia beaconov na propagation
podstranke.

Analyza Je nutné implementovat’ progress bar, ktory bude indikovat’ aktudlny stav generovania
rozmiestnenia beaconov.

Doplnit’ WiFi do algoritmu

Pribeh Pouzivatel’ chce, aby v blizkosti Wi-Fi vysielacov neboli umiestnené beacony.

Analyza Je potrebné, aby aplikdcia dokézala nacitat’ informacie, kde sa Wi-Fi vysielace
nachadzaju a v ich blizkosti sa neumiestiiovali beacony. V vstupnom stbore spolu s polygénom
uréujuci miestnost’ su zaznacené aj wifi vysielace - pomocou kruhov, ktoré maju triedu wifi, vid’
http://imgh.us/wifi_3.svg. Stred kruhu urcuje miesto Wi-Fi a polomer uré¢uje dosah Wi-Fi signalu
(miesto, v ktorom sa nebudil nachadzat’ beacony).

Tieto informacie nacita algoritmus pre vypocet polohy beaconov a po vytvoreni plnej mriezky sa

odstrania body, ktoré¢ su v dosahu Wi-Fi. Algoritmus pocita polohy beaconov d’alej bez zmeny.
Do mapy sa vykreslia beacony pomocou prvku circle.

5.10.2 Rozpis pridelenych uloh

Krac Zhrnutie Zodpovedny | Odhadovany | Straveny Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body

INDOORNAV- | Prezentacia projektu na 18

112 IIT.SRC

INDOORNAV- | Upratovanie v Samuel Pecar | 16 11

111 podkladoch k projektu

INDOORNAV- | Update dokumentacie Gabriel 16 21,5

110 Takacs

INDOORNAV- | Doplnit’ progress bar do | Juraj Marak | 16 14,5 3

109 propagation

INDOORNAV- | Doplnit Wifi do Ondrej 16 12,833 5

108 algoritmu Cerman

INDOORNAV- | Vytvorenie SVG pre Miroslav 4 3

107 kazda chodbu na FIIT Takacs

INDOORNAV- | Priprava testovania Matas 16 2,5

106 pouzivatelmi Demko
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5.10.3 Odhadovany a realny ¢as

Odpracovany ¢as na Sprinte 10

Odhadovany e

511 Sprint & 11
Pocas 11. Sprintu sme sa rozhodli riesit’ Glohy uvedené v podkapitole Rozpis pridelenych tloh

(5.11.2).

5.11.1 Rozpis pridelenych uloh

Skutodny cas

Juraj Marak

Krae¢ Zhrnutie Zodpovedny | Stav | Odhadovany | Straveny [ Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body

INDOORNAV- | Testovanie Matus Done | 8 8 -
117 prototypu Demko

pouzivatelmi
INDOORNAV- | Vytvorenie Gabriel Done | 8 8 -
116 pouzivatel'skej Takacs

prirucky
INDOORNAV- | Doplnenie Miroslav Done | 8 10 -
115 chybajucich user | Takacs

stories
INDOORNAV- | Komplexny code | Samuel Done | 16 16 -
114 review Pecar,
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INDOORNAV-
113

Vytvorenie
instalacnej
prirucky

Qndrej
Cerman

Done | 8

5.11.2 Odhadovany a realny ¢as

50,5
50
485
49
485
48
47,5

47

Odpracovany ¢as na Sprinte 11

Cdhadovany Cas

Skutofny Cas
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6 Pouzivané metodiky

Tato kapitola obsahuje metodiky vyuzivané v ramci nasho timu. RozsiahlejSie metodiky buda
iba struc¢ne opisané a ich plné znenie bude priloZzené k dokumentécii ako priloha.

6.1 Zasady prace s nastrojom JIRA

Tato metodika popisuje, ako spravne pracovat’ s ulohami zadanymi v systéme JIRA. Definuje
¢innosti, ktoré je potrebné vykonat’ pocCas prace na ulohe, tak aby bolo mozné sledovat’ postup na
tejto ulohe.

6.1.1 Proces rieSenia ulohy

Pri rieSeni ulohy sa riadime nasledujiicim postupom:

1.

2.
3.
4

o o

Clen timu sa rozhodol vyriesit niektort lohu.

Prevezme si tilohu na seba.

Ulohe nastavi stav InProgress a za¢ne pracovat na tlohe.

Po dokonéeni prace na ulohe zaznamena ¢as. Uloha este nemusi byt dokondena, ale je
dolezité zaznacit’ svoj pokrok.

Po dokonceni ulohy sa nastavi stav InDocumentation.

Postup a vysledky riesenia ulohy sa zdokumentuji, dokumentuju ¢lenovia timu ktori na
ulohe pracovali.

Osoba zodpovedna za code review danej Glohy skontroluje postup a zdrojovy kod riesitel’a.
Po akceptovani nastavi stav na InDeployment, inak vrati Gllohu spit’ rieSitel'ovi.

Manazér integracie alebo iny ¢len timu spoji vyvojova vetvu s hlavnou vetvou a nastavi
stav Ulohy na InTesting.

Osoba zodpovedna za code review otestuje implementovant funkcionalitu. Po uspeSnom
splneni testov sa nastavi stav na Done, ¢im uzatvori ulohu. V opacnom pripade vrati ulohu
na riesenie.
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6.1.2 Odhadovanie ¢asu

Na timovom stretnuti sa ¢lenovia timu dopracuju k findlnemu odhadu ¢asu pre kazdu dolezita

tilohu pomocou metodiky Scrum Poker. Tento odhadovany &as predstavuje dizku prace jedného
¢lena na danej tlohe v hodinach.

6.2 Metodika kontroly kédu

Na kontrolu kédu pouZzivame integrovany nastroj v sluzbe BitBucket, kde mame repozitar so

zdrojovymi kodmi. Tento nastroj poskytuje dostatoént funkcionalitu pre potreby code-review a je
plne postacujlici pre nés projekt.

V tomto procese vystupuju 2 role:

e Riesitel ulohy - Kazd4 implementa¢na uloha musi mat’ prideleného ¢lena
timu, ktory je zodpovedny za jej rieSenie.

e Overovatel (reviewer) - Kazdy ¢len timu ma prideleného

overovatela. Reviewer je Clen timu, ktorého ulohou je skontrolovat’ kod, ktorého autorom je
rieSitel’.
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6.2.1 Pri overovani rieSenia sa riadime nasledujicim postupom:

Clen timu dokonéi implementaciu vo svojej ulohe. Nastavi stav tilohy na inCodeReview

Osoba zodpovedna za code review danej ulohy skontroluje postup a zdrojovy kod riesitel'a. Ak
bude kod obsahovat’ chyby, alebo nebude spifiat’ konvencie, vrati ho overovatel’ programatorovi
na opravu. Svoje vyhrady napise ako komentare v nastroji bitbucket. Je mozné pridat’ komentar
pre cely upravovany subor, ale aj konkrétne pre jeden riadok. Ak je kod vyhovujuci a neboli
identifikované chyby, klikne overovatel na tlacidlo APPROVE, a nastavi stav ulohy na
inDeployment.

.

E Miro Takacs | AUTHOR

Reply = Edit = Delete = 5 minutes ago

private MapView<?» mapView = null;

private TextView textView_info = null;

private ImageButton button_info = null;

private ImageButton button_zoomPlus, button_zoomMinus = null;

private TextView textWView_stats = null;
private Button button = null;
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[
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+

;
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private Button[] buttons_answer = new Button[&];

125 126 textView_info = (TextView) view.findViewById(R.id.TextVi

Find a rep«

@ Approve
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Q 16dadab

I master

E View raw commit

© Stop watching
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6.2.2 Konvencie pisania kédu

Nasledujuce pravidla dodrziava programator pri pridavani alebo zmene koédu. Splnenie tychto
pravidiel overuje a pripomienkuje overovatel’ kodu.

e Kod by mal byt samo vysvetl'ujuci — z ndzvov tried, metodd, objektov a premennych musi

byt jasné, na Co slazi.

e Komentare pouzivat’ len ak je to nevyhnutng, z kédu by malo byt jasné ¢o robi.

e Dodrziavat princip DRY (z angl. don't repeat yourself) - nekopirovat’ uz existujuci kod.

e Nepouzivat’ velky pocet riadkov v triede (viac ako 1000)

e Nepouzivat’ velky pocet riadkov v metdde (viac ako 100)

e Pisat’ ¢itateny kod

6.3 Metodika testovania

Testovanie vykondva programator po dokonceni implementacie tlohy a overovatel’ rieSenia
pocas kontroly kodu. Ak funkcionalita, na ktorej programator pracoval nefunguje tak akom ma,
sposobuje chyby alebo negativne ovplyviluje iné¢ casti projektu, vrati overovatel kod
programatorovi na opravu.

Kazda osoba v time ma iné vyvojové prostredie, na ktorom vykonava testovanie. Tieto vyvojové
prostredia st zapisané v dokumentécii k dielu.

Automatizované testy sme v prvej fdze vyvoja nepouzivali, vzhl'adom na casté zmeny
V knizniciach a kéde. V d’alSich fazach budu vytvorené unit testy a seleniové testy. Vytvoreny
prototyp bude tiez testovany redlnymi pouzivatel'mi.

6.4 Manazment verzii zdrojového kodu

6.4.1 Vytvorenie novej vetvy

Pri pridavani novej funkcionality do zdrojového kdédu je potrebné vytvorit’ novu vetvu, do
ktorej ulozi zmeny. Pri vytvarani novej vetvy je potrebné vychadzat' z vetvy dev (hlavna
vyvojova vetva). Hlavna vetva master sluzi len pre otestovany a otestovany zdrojovy kod, ktory
je urceny pre nasadenie do produkcie.

Pri vytvoreni novej vetvy je potrebné pouzit’ prikaz git branch [nazov novej vetvy], pricom
nazov musi spiiat’ kritéria:

e musi byt’ strucny, vystizny a stvisiet’ s priddvanou funkcionalitou,
e je pisany v slovenskom alebo anglickom jazyku.
Pre prepnutie do novovytvorenej vetvy je potrebné pouzit’ prikaz git checkout [nazov vetvy].

6.4.2 Pridavanie zmien do lokialneho repozitara

Po vytvoreni novej alebo uprave existujicej ¢asti zdrojového kddu je potrebné zapisat’ zmeny
do lokalneho repozitara, pricom pri zapisani sa spolu zapisuju iba Casti, ktoré navzajom suvisia.
Nové a zmenené subory su pridavané prikazom git add [nazov suboru]. Po pridani vsetkych
potrebnych suborov je potrebné vytvorit’ commit prikazom git commit -m “sprava o commite”.
Kazda sprava musi spiiiat’ nasledovné vlastnosti:
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e oznacenie typu commitu - (BUG, NEW, EDIT),

e strucna, vystizna a musi opisovat’ pridavané zmeny,

e je pisana v slovenskom alebo anglickom jazyku.
Priklad: git commit -m “[NEW] - pridanie funkcionality”

6.4.3 Pridanie zmien do hlavného repozitara

Po pridani zmien do lokalneho repozitara je potrebné vykonat’ pridanie tychto zmien aj do
hlavného repozitara. Tento krok je potrebné vykonat’ aspon raz za deii. Pre zapisanie zmien do
hlavného repozitara je potrebné pouzit’ prikaz git push [nazov vetvy].

Vystup prikazu na pridanie zmien moze koncit’:
1. Xfiles changed, Y insertions(+), Z deletions(-) - pridanie bolo uspesné,
2. Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result. - pridanie nebolo
uspesné, nastal konflikt, ktory je potrebné vyriesit'.

6.4.4 Spajanie vetiev

Vetvu, ktora obsahuje novu funkcionalitu, je potrebné pred findlnym otestovanim vsetkych
funkcionalit pripojit’ k hlavnej vyvojovej vetve. Spajanie vetiev je povolené len vtedy, ak je
funkcionalita vyvijana vo vetve hotova, otestovana a zrevidovana. Pri spajani vetiev je potrebné
postupovat’ v nasledujtcich krokoch:
1. prepnutie do hlavnej vyvojovej vetvy prikazom git checkout dev,
2. spojenie vetiev prikazom git merge [nazov pripajanej vetvy].

Vystup prikazu na spojenie vetiev mdze koncit’:

3. X files changed, Y insertions(+), Z deletions(-) - spojenie vetiev bolo uspesné,

4 Automatic merge failed; fix conflicts and then commit the result. - spojenie vetiev nebolo
uspesné, nastal konflikt, ktory je potrebné vyriesit'.

6.4.5 RieSenie konfliktov

Pri pridavani kddu do hlavného repozitara alebo pri spajani vetiev moze dojst’ ku konfliktom,
ked’ nastali zmeny na rovnakych miestach v oboch repozitaroch. Tieto zmeny je potrebné
manualne vyriesit tak, aby sa zachovala funk¢énost’ tychto Casti zdrojového kodu. Pre zobrazenie
konfliktov je potrebné pouzit’ prikaz git diff --name-only, ktory zobrazi nazvy suborov s
konfliktami.

6.5 Metodika nasadzovania
Nasadzovanie aplikacie na server
Predpoklad: Aktualne zdrojové kody aplikacie Indoornav st vo vetve master.
Postup pre nasadenie aplikécie Indoornav na server je nasledujuci:
e pripojit’ sa na server cez ssh
e zastavit aplikdciu (pozri ¢ast’ ovladanie sptstacich skriptov)
e prejst’ do priecinku s aplikaciou
e stiahnut’ nové zdrojové kody pomocou prikazu git pull (je potrebné zadat’ prihlasovacie
meno a heslo do prostredia BitBucket)
¢ nainstalovat’ nové zavislosti pre server:
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o do systému pomocou apt-get install <balik>
o moduly z npm prikazom npm install
¢ nainStalovat nové zavislosti pre klient:
o moduly z npm prikazom npm install
o moduly z bower prikazom bower install
o spustit’ prikaz grunt build v priec¢inku client
o spustit’ aplikaciu (pozri ¢ast’ ovladanie spustacich skriptov)
Ovléadanie sptstacich skriptov
Pre aplikaciu indoornav boli vytvorené 2 spustacie skripty:
e indoornav: ovlada serverovu ¢ast” aplikacie Indoornav
e indoornavclient: ovlada klientsku Cast’ aplikacie Indoornav
Pre skripty st dostupné nasledujtice prikazy:
e /etc/init.d/<skript> status - zistenie stavu aplikacie
e /etc/init.d/<skript> start - spustenie aplikacie
e /etc/init.d/<skript> stop - zastavenie aplikacie
e /etc/init.d/<skript> restart - reStartovanie aplikacie
Overenie funkénosti grunt build
Pri zmene skriptu pre grunt méze nastat’ problém kedy aplikacia funguje dobre vo vyvojarskom
prostredi (grunt serve), avSak nefunguje v produkénom prostredi(grunt build). Po zmene tohto
skriptu je potrebné overit’ funkcionalitu nasledujucim sposobom:
e spustenim prikazu grunt build
e overenim, Ze grunt build nevyhodil Ziadnu chybu
e otvorenim index.html vygenerovanej verzie klienta z prie¢inku "dist"
e overenim, ze v konzole webového prehliadaca, v ktorom je otvoreny index.html, nie su
ziadne chyby

6.6 Metodika spravy uloh
Vytvorenie tlohy:
1 Vytvéranie ulohy prebieha v nastroji na manazment uloh JIRA,
2 Formulér pre vytvorenie novej tlohy sa zobrazi po zvoleni polozky ,,Create” v hlavnom menu.
3 Spravne vytvorena tloha musi obsahovat’ :
a. Issue Type - typ tlohy (Bug, Improvement, User Story, Epic),
Summary - nazov ulohy (musi ¢o najzrozumitel'nejSie popisovat’ obsah ulohy),
Description — podrobny popis tlohy. V pripade User Story obsahuje popis vo formate
user story, inak Strukturovany opis tlohy a jej akceptacnych kritérii,
Labels — vyber z existujucich labelov, definuje oblast’ do ktorej tiloha spada,
Epic link - urcuje prislusnost’ tlohy ku vac¢siemu celku,
Sprint — uréuje zaradenie Glohy do konkrétneho Sprintu.

Q@ o o0 o

Reportovanie prace na tlohe :
1 Reportovanie prace na tlohe je nutné vykonat’ ihned’ po kazdom ukonceni prace na ulohe.
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Vykonavané je v néstroji JIRA a to formou :
a. Zapis straveného Casu — zadava sa sluzbou ,,Log work® pri kazdej ulohe. Musi mat’
vyplnené pole :
I. Time spent — urCuje straveny ¢as na ulohe,
ii. Description — popisuje pracu, ktora bola na ulohe odvedena.
b. Zapis odvedenej prace — zadava sa formou komentara pod tlohou. Utelom je
aktualizovat’ stav Ulohy tak, aby bola vzdy jasna praca, ktora eSte musi byt odvedena.

Vytvorenie Sprintu :

1 Nazov Sprintu pozostava z prefixu semestra (ZS/LS) a poradového cisla Sprintu v danom
semestri.
2 Sprint je vytvarany s trvanim 10 pracovnych dni (ak nie je na stretnuti uréené iné trvanie).
3 Sprint obsahuje ohodnotené pouzivatel'ské pribehy z projektového backlogu, ktoré st rozlozené
na jednotlivé tlohy.
4 Sprint sa spusta vzdy v defi ukongenia predchadzajuceho $printu.
6.7 Metodika pouzivania komunika¢nych nastrojov
Druh Médium Frekvencia | Ugastnici Vstupy Vystupy
Stretnutie na | Osobné Jednorazov | Product Ziadne Zapis zo
rozbeh stretnutie a owner stretnutia
projektu Clenovia
projektového
timu
Pravidelné Osobné Tyzdenne Product Export z Jiry Aktualizovan
stretnutia s stretnutie owner Zapis z ¢ tasky v Jire
product Clenovia predchadzajiceh | Zapis zo
ownerom projektového | o stretnutia stretnutia
timu
Stretnutia vo | Osobné Podla Clenovia Ziadne Ziadne
vynimo¢nyc | stretnutie potreby projektového
h situaciach timu
Status report | Kanal TyZzdenne Clenovia Ziadne Zapis v
#status- projektového kanaly
reports v timu #status-
nastroji reports v
Slack nastroji Slack
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Komunikécia | Slack, IM | Podl'a Clenovia Ziadne Ziadne
medzi potreby, projektového
¢lenmi denne timu
projektového
timu
Komunikacia | Slack, IM, Podl'a Clen Ziadne Aktualizovan
s technickym | osobna potreby projektového ¢ tasky v Jire
architektom | komunikaci timu
a Technicky
architekt
Prezentidcia | Osobné Jednorazov | Clenovia Ziadne Zapis zo
finalneho stretnutie a projektového stretnutia
produktu timu
product Product
OWnerovi owner
Zber E-mail Podla Clen/Clenovi | Ziadne Ziadne, prip.
dodato¢nych potreby a vlastné
informaécii projektového poznamky,
od product timu aktualizacia v
ownera Manazér Jire
komunikacie
Product
owner

Stretnutie na rozbeh projektu

Stretnutie sa v prvej fadze projektu za ucelom obozndmenia CElenov projektového timu s
realizovanym projektom. Stretnutia sa zacastnil product owner a ¢lenovia projektového timu.
Vystupom je zapis zo stretnutia.

Pravidelné¢ stretnutia s product ownerom

Stretnutia s product ownerom sa uskutocnuju kazdy tyzden za tcelom informovania product
ownera o aktudlnom stave projektu a ziskania potrebnych informacii k d’alSej faze projektu. Na
stretnuti sa zicCastiiuje product owner a vsetci ¢lenovia projektového timu.

Stretnutia vo vynimoc¢nych situaciach

Vo vynimo¢nych situdciach (napr. pri zdvaznom technickom probléme, organiza¢nych
problémoch) sa odohravaju d’alSie stretnutia projektového timu. Tychto stretnuti sa nezucastiuje
product owner.

Status report
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Kazdy clen projektového timu kazdy tyzden oznamuje stav jemu pridelenych uloh ostatnym
¢lenom projektového timu za ucelom vyhnutia sa d’alsim komplikaciam. Na tento tcel sa vyuziva
nastroj Slack, priCom v tomto nastroji je za tymto Gcelom vytvoreny separatny kanal.
Komunikacia medzi ¢lenmi projektového timu

Komunikécia medzi ¢lenmi projektového timu prebieha na neformdlnej wrovni vicSinou
elektronickou formou (Slack, IM). V ramci tejto komunikacie dvaja lebo viaceri Elenovia
projektového timu komunikuji ohl'adom projektu za ucelom zdiel'ania informacii.

Komunikacia s technickym architektom

Clenovia projektového timu komunikuji s technickym architektom za téelom prediskutovania
potrebnych technickych a architektonickych zmien v projekte. Komunikacia prebieha
nepravidelne, podl'a potreby. Komunikacie sa zucastiuje ¢lenom projektového timu a technicky
architekt.

Prezentacia finalneho produktu product ownerovi

Prezentacia findlneho produktu product ownerovi prebieha po ukonceni realizacie projektu.
Product owner na osobnom stretnuti s ¢lenmi projektového timu hodnoti vysledny produkt a
akceptuje alebo neakceptuje jeho realizaciu.

Zber dodatoénych informacii od product ownera

V osobitnych pripadoch sa stava, Ze ¢len alebo ¢lenovia produktového timu potrebuju na realizaciu
urc¢itého tasku dodatocné informéacie od product ownera. Za tymto ucelom kontaktuji manazéra
komunikacie, ktory potrebnt informaciu zisti od product ownera. Komunikécia prebieha va¢sinou
formou e-mailu.

6.8 Metodika dokumentovania uloh

Pri urovani spésobu dokumentovania uloh sme sa v zna¢nej miere inSpirovali timom, ktory
pred nami pracoval na tejto téme. Zvolili sme si podobny $tyl dokumentovania uloh, pretoze ndm
vyhovovala jeho Struktira.

Uloha ktora bola niekomu pridelena méze byt povazovana za dokonéenu az vtedy, ked’ bude
sposob akym bola vykonan4 zdokumentovany. Pokial' na ulohe pracovalo viacero ¢lenov timu,
dohodnu sa na podiele prace na ¢innosti vytvarania dokumentécie k tejto ulohe. Ak nie su ¢lenovia
timu schopny dohodnut sa, kontaktuji veduceho manazZéra alebo manazéra dokumentacie, ktory
je povinny vyriesit’ tento problém.

Postup pri dokumentovani uloh:

Dokumentovanie ulohy prebieha bezprostredne po jej splneni v stave ulohy ,In
Documentation®. Pre opis tlohy bola vytvorena nasledujuca Sablona a bolo vyhradené miesto na
cloudovom ulozisku Google Drive vo forme online dokumentu.

Nazov ulohy

INDOORNAV-0, Meno Priezvisko
Pouzivatel’sky pribeh Text.
Analyza Text.

RieSenie Text.

Testovanie Text.
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Na konci Sprintu opisané ulohy presunie manazér dokumentacie z online dokumentu do
dokumentécie k dielu. Takto presunuté tlohy oznaci zmenou farby textu na modru.
Pravidla dokumentovania uloh:

Dokumenticia musi byt napisand v spisovnej slovencine. Pri pouzivani cudzich alebo
odbornych slov je nutné ich zapisat do kapitoly Slovnik pojmov (2. kapitola) na zaciatku
dokumentu. Kazdy takyto pojem je vyznaceny tu¢nym pismom a oddeleny od definicie (opisu)
pomlckou. Pojmy st zoradené abecedne od A po Z.
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7 Globalna retrospektiva

Pokracovat’

Stop

Start

Pouzivanie nastrojov Slack, Jira,
Bitbucket, Google Drive

Na stretnutiach riesit’ iba veci,
ktoré sa tykaju celého timu

Pridel'ovanie dvojic na code
review

Kazdy si bude urcovat’ sam
odhady k zadanym uloham

RieSenie taskov v poslednych
dioch $printu

Problémy so serverom bude
riesit’ Samo

V dokumentovani

Jedno-tyzdiové $printy

Podrobnejsie popisy tloh

Reportovanie progresu

Implementovat’ a zaroven
refaktorovat’ kod

Zjednoduseny navrh rieSenia na
stretnuti

Tvorba selenium a unit testov

Logovat’ straveny Cas vtedy, ked’
sme ho stravili

K logovanym ¢asom k taskom
pridavat’ komentare

Prehadzovat tlohy na tych l'udji,
ktori na llohe maju pokracovat’

Ukoncenie dev prace a nasledny
code review sa spravi v nedel’u
vecer pred koncom Sprintu

Vytvorenie nového kanala na
Slacku - na reportovanie
pokroku v taskoch (kazdu
nedelu do 23:59)

Lepsie ohodnocovanie
uloh

Pri kazdom tasku
skonzultovatnove pouzité
technologie alebo buildovanie

Synchronizacia dokumentacie

Code review cez bitbucket

Dobre premysliet’ ¢o ako
nakddit, az potom to kodit
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(Speciélne pri narocnych
Castiach)

Vzdy vytvorit’ user-story pre
tasky

Vytvarat’ pouziteI'né rozhranie
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Priloha A Zoznam kompetencii timu

A.1 Motivaény list (Matu$ Demko, Gabriel Takacs, Miroslav Takacs)

Nas tim je tvoreny troma ambicidéznymi ¢lenmi, ktori sa poznaju uz od gymnazia, a ktori spolu
pracovali nielen pocas doterajSieho posobenia na FIIT STU. Preto sme sa rozhodli fungovat ako
jeden tim a na spolo¢nom projekte.

Vsetci traja sme uspeSnymi absolventmi bakalarskeho Studia na FIIT STU. Ovladame
programovacie jazyky Java, C, C++ a pracu s databazami. Mame zaujem o mobilné technologie a
vyvoj mobilnym aplikacii, a dvaja Clenovia pracuju na spolocnej mobilnej aplikacii.

Okrem toho, Gabriel Takacs ma bohaté skusenosti s vyvojom webovych aplikécii v jazykoch
HTML, CSS/Less/Sass, PHP, Ruby. Pri vyvoji webovych aplikacii vel'mi ¢asto pracuje s jazykom
JavaScript s vyuZzitim kniZnic ako Angular]S, Vue.js, jQuery. Ovlada principy SOA. V radmci
bakalarskeho projektu sa venoval praci s datami, umelej inteligencii a generovanim
personalizovanych odportcani. Pravidelne sa zucastfiuje na roznych konferenciach (napr.
WebExpo) a ma skusenosti nielen s pracou v time, ale aj s vedenim vyvojového timu. Aktualne
roz$iruje svoje obzory a mnozinu svojich znalosti o vyvoj mobilnych aplikacii pre Android a i10S.

Miroslav Takacs ma z nas najviac skusenosti s tvorbou mobilnych aplikacii pre systém Android.
Téma jeho bakalarskej prace bola zameranid prave na vyvoj mobilnej aplikicie zalozenej na
kombinovanom vyuziti senzorov, ktoré sa nachadzaju v mobilnych zariadeniach. Stucast'ou jeho
bakalérskej prace bolo aj spracovanie velkého mnozstva dat zo senzorov a komunikacia medzi
mobilnym zariadenim a serverom. Je pre neho vyzvou vymyslat’ efektivne algoritmy na rieSenie
naro¢nych problémov. TaktieZ sa zaujima o umelu inteligenciu.

Matis§ Demko ma bohaté sktisenosti s 3D modelovanim a tvorbou hier v Unity3D. Témou jeho
bakalarskej prace bolo vytvorenie novej hry do terapeutického systému Leapkin za pouzitia
senzorov snimania pohybov MS Kinect a Leap Motion. Okrem skusenosti s MS Kinect a Leap
Motion, pracoval aj s Kinect verziou 2. Bohaté skusenosti ma aj so sietovymi technologiami.

Vsetci traja sme sa za vyborne odvedenu bakaldrsku pracu ziskali pochvalné uznanie od dekana.

Vzhl'adom na naS zdujem o vyvoj aplikacii pre mobilné zariadenia sme si ako prioritni tému
vybrali Lokalizacia a navigacia vo vnutornych priestoroch. Kazdy z nés vie k tejto téme prispiet’
svojimi vedomostami a skisenostami. Gabriel Takéacs ma skusenosti s JavaScriptom, AngularJS
a SASS, v ktorych sa projekt bude vyvijat. Vsetci traja by sme pri tomto projekte mohli bohato
zuzitkovat’ svoje skusenosti v oblasti vyvoja mobilnych aplikacii pre platformu Android. V
pripade, ak by ndm bol tento projekt prideleny, mame ambiciu dotiahnut’ ho do realnej, v praxi
vyuZzitel'nej aplikacie s pripadnym komerénym vyuzitim.

Ako v poradi druhti sme si vybrali t¢ému Simuldcia UAV v roji. Drony aktualne patria medzi
TOP témy vo svete a venuje sa im relativne vel'a I'udi. Nés vSak zaujala tato téma preto, lebo neriesi
jednotlivé drony, ale ich spravanie v roji. Myslime si tiez, ze drony maju velka budtcnost.
Skusenosti, ktoré by sme nadobudli pri vyvoji tohto projektu, by sme mohli d’alej vyuzit’ v praxi.
Nas ¢len, Mata§ Demko, mé skusenosti s prostredim Unity3D, ktoré je zvolenym prostredim v
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tomto projekte. Ostatni ¢lenovia nasho timu maji sktsenosti s algoritmami umelej inteligencie,
ktoré budu uzito¢né prave pri tomto projekte.

Ako tretiu tému sme si zvolili projekt Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica. Gabriel
Takacs by k tejto téme mohol prispiet’ svojim zaujmom o elektrotechniku a o samotné auta.
Miroslav Takacs mé bohaté skusenosti s tvorbou aplikacii pre Android, pricom aj Gabriel Takacs
aj Matis Demko maju zaujem o tvorbu mobilnych aplikacii. Matas Demko by navyse pri tomto
projekte mohol vyuzit’ svoje znalosti a sktisenosti z oblasti sietovych technologii.

Vsetci traja sme pripraveni venovat ktorémukol'vek z tychto projektov vela usilia a Casu,
pretoze chceme, aby vysledkom nasej prace bolo nieCo realne, na com sa d4 aj po skonceni
predmetu pracovat. Spolocnu pracu, v tomto zloZeni, sme si uz odskusali nielen na viacerych
predmetoch pocas bakalarskeho Studia, ale aj na vlastnych projektoch, ktoré boli zamerané najma
na vyvoj aplikacii pre platformu Android. Zistili sme, Ze praca v tomto time je pre nas vsetkych
vyhovujuca, ¢o je dokdzané nasimi podobnymi zaujmami. Okrem toho mame bydlisko v rovnakej
lokalite (okres Sal’a), ¢o znamena, e sa dokdzeme stretivat’ nielen v §kole, ale aj vo vol'nom &ase.
Kazdy z nas ovlada iné jazyky a technoldgie, ma sklisenosti v inych oblastiach, avSak zaklady
mame rovnaké a najmé mobilné aplikacie su naSim spoloénym zdujmom. Navyse, fakt, ze kazdy z
nas ovlada iné technolédgie, povazujeme za obrovsku vyhodu nésho timu. Kazdy z nas totizto do
timu prinesie in¢ poznatky, ktoré mézu obohatit’ nas spolo¢ny projekt.

Vzhl'adom na vyssie uvedené fakty verime, Ze nam bude pridelena jedna z vybranych tém.
Charakteristika nasho timu dokazuje, Ze spolu tvorime tim l'udi, ktorym sa tieto tri vybrané témy
takmer idedlne hodia. Pracovat’ na ktorejkol'vek z tychto troch tém by pre nas predstavovalo nielen
z toho vyplyvajlice povinnosti, ale tato praca by bola pre nas zaroven zal'ubou. Bolo by pre nas
ctou dostat’ jednu z tychto tém. Verime, Ze praca na projekte nas tim eSte viac posilni.

A.2 Motivaé¢ny list (Ondrej Cerman, Juraj Marak, Samuel Pecar)
e Poradoveé ¢islo trojice: 11
e Clenovia trojice:
o Ondrej Cerman
o Juraj Marak
o Samuel Pecar
e Benefity naSho timu:
o zohratost’ timu, vd’aka spolo¢nej praci na viacerych nielen skolskych projektoch
o skusenosti s pracou v time
o skusenosti s vyvojom webovych aplikécii:
o skusenosti s kodovanim front-end-u s vyuzitim HTMLS, CSS3 a JavaScript-u,
vratane stranok optimalizovanych pre mobilné zariadenia.
o skusenosti s kddovanim $ablon z PSD do HTML/CSS a tvorba tzv. responzivnych
stranok.
o tvorba backend-u na mieru
o tvorba vlastného CMS v PHP vyuzivajucim databazu MySQL
o skusenost’ s vyvojom webovych aplikacii v node.js a framework-om Express
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skusenosti s vyuzitim databazovych technoldgii MongoDB a Neo4j

o skusenosti s vyuzivanim roznych opensource kniznic ako napriklad: jQuery,
TinyMCE, RainTPL a pod.

o zakladné skusenosti so spravou linuxového webového servera vyuZzivajucim
Ubuntu server, Apache, PHP, MySQL

o vlastnime zariadenia s OS Android (skasenost’ aj s vyvojom aplikécii pre OS
Android)

Lokalizacia a navigacia vo vnutornych priestoroch [IndoorNav]
Vidime velka perspektivu v navigacii vo vnuatornych priestoroch vzhl'adom na rastici pocet

velkych budov s ¢oraz komplikovanejSou organizaciou a S naro¢nejSou orientaciou. Chceme
pomdct’ k rozvoju tohto ambicidézneho projektu a vidime aj prilezitost obozndmit’ sa s novymi
technoldgiami ako aj moznost’ vyskusat’ si pracu so zariadeniami typu Beacon. Zaroveii mame
skusenosti s vyuzitim technoldgii pozadovanych pre pracu s touto témou najmé platformy node.js.
Vel'mi radi by sme sa zapojili do vytvorenia pozadovanych modulov navigacie, ktora by vyrazne
zjednodusSovala navstevu budov s komplikovanym rozmiestnenim.

Open Science Data [OpenScience]
Vidime velku dolezitost’ vo vytvoreni portalu, ktory by uchovaval dataset-y pre r6zne vyskumné

projekty. Samy sme sa neraz presvedcili o dolezitosti takéhoto portalu napriklad aj pri pisani
bakalarskej prace, kde by ndm dostupnost’ takychto dataset-ov vyrazne zjednodusila pracu.
Povazujeme za vel'mi dolezité do buducnosti vytvorenie takéhoto portalu a radi by sme sa stali
stcastou takéhoto projektu.

Vel’ky sledovac navstevnikov [VisitorTrack]
V stcasnej dobe s enormnym narastom poctu pouzivatelov webovych stranok nabera na dolezitosti

detailnd analyza prace pouZivatel'a na konkrétnej webovej stranke preto povazujeme za vel'mi
dolezité vytvorenie nastroja, ktory by umozioval takéto analyzy navstevnikov a vel'mi radi by sme
sa stali sucast’ou takéhoto projektu.
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Priloha B Zapisnice

B.1 Zapis zo stretnutia ¢.1

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 29.9.2015 11:00-14:55 s obedovou pauzou

Pritomni: Alena Kovarova, Gabriel Takacs, Juraj Marak, Matu§s Demko,
Miroslav Takacs, Ondrej Cerman

Vedtca timu: Alena Kovarova

Veduci: Alena Kovarova

Zapisovatel’: Matas Demko

Overovatel’: Samuel Pecar

B.1.1 Priebeh stretnutia

Podporné programy: Jira, ale vyskusat’ aj iné. Zatial’ pouzivame Slack, Bitbucket, Google
Drive (pridat’ veducu- kovarova.alena@gmail.com (nepisat’ e-maily)) - drive pre zapisnice
kym nie je stranka

Vytvorili sme timovy email: indoornav10@gmail.com

Frontend sa podarilo rozbehat kazdému - MatiSovi, Mirovi a Rolandovi zatial’ nie (kvoli
tomu Ze sa to snazia rozbehat’ priamo na Windowse)

Backend nejde nikomu zatial - chybaju Json-y (vraj cCiasto¢ne vyrieSené)
Samo chcel zmenit DB na MongoDB ale bolo to zavrhnuté pretoze nepotrebujeme takého
giganta na naSe poziadavky.
Rozdelenie tloh:
o Manazér-
= veduci - zatial’ Gabo,
= dokumentacie - Matus,
= kvality(code review) - Rolo,
= komunikacie - Gabo,
= vyvoja + architektiry - Samo,
» planovania(deadliny + prehl’ad €o treba urobit’ - komunikovat’ to s vediicim
timu) - Juraj,
= integracie (kontrolovat’ hlavne bitbucket -> master- Google Play) - Ondro,
= testovania (aut., pouzivatel'ské) -Miro,
= rizik - Miro.

Kazdé dva tyzdne musi by nové apk,
od FIIT do FEI (alebo inej budovy/skoly),
pri MHD staci zmenit’ ID-Cka,
data o mhd z iTranzitu st nepredatelné - st uréené iba na Studijné ucely,
pripomienky k Virtual FIIT:
o v mapach by tlacidlo spat’ malo pouzivatela vratit’ do home,
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B.1.2 Ulohy

o

o

zobrazovat’ 'udsky napisané chyby (errory),

nenasiel som tlacidlo home (resp. nevS§imol som si moznost’ vysunit’ bo¢ny panel),
aj ked som na mape, chcem mat pristup k boénému menu (chyba gombik)
dorobit’ "prihlasenie" pre ucitel'ov,

prihlasovacie okno po prihlaseni nezmizne,

zobrazovat’ poznamky pod rozvrhom ako v AlSe,

ozna¢enie miestnosti v budove FEI je nespravne v rozvrhu (napr. 106 namiesto
ab150),

detail niektorych vyucovacich hodin (je tam error),

zoznam (kalendar) udalosti + prihlasovanie sa na akcie.

e Pre vSetkych- rozbehanie frontendu a backendu, domovku stranku timu so zalozkami:

o O O O

o

uvod,

0 projekte,

¢lenovia timu,

planovac,

dokumenty- do polnoci sa sem vzdy zavesi overena zapisnica.

o Najneskor 4 tyzden semestra stranka
e Dohliadnut, aby zacali chodit’ bug reporty od pouZzivatel'ov aj nam na e-mail a do Jiry

B.1.3 Harmonogram roli

z-zapisovatel

v-veduci
0-overovatel
Tyzden Matus Miro Rolo Gabo Juraj Samo Ondro

1 z - - - - 0 Y
2 v z - - - - 0
3 0 v z - - - -
4 - 0 v z - - -
5 - - 0 v z - -
6 - - - 0 Y z -
7 - - - - 0 % z
8 z - - - - 0 \
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B.2 Zapis zo stretnutia ¢.2

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 6.10.2015 11:00-14:55 s obedovou pauzou
Pritomni: Vsetci

Vedica timu: Alena Kovarova

Vedici: Mati§ Demko

Zapisovatel’: Miroslav Takécs

Overovatel’: Ondrej Cerman

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢.1

B.2.1 Priebeh stretnutia

e Alena Kovérova prisla na stretnutie s mensim omeskanim, pocas jej nepritomnosti sme
riesili veci suvisiace s projektom.

e Ostatni ¢lenovia prisli nacas.

e Mame vytvoreny kalendar s udalostami v timovom Google ucte.

e Mame vytvoreny navrh timovej web stranky http://46.246.89.186:24108/ indoornav_/
(odkaz funkény v Case stretnutia).

e Riesili sme gramatické chyby, pouZitie interpunkcie a format zapisnice z prvého stretnutia.
Zapisnica z prvého stretnutia bude opravovana a skontrolovand po skonceni stretnutia.
Zapisnicu treba posielat’ vedicej na alena.kovarova@stuba.sk ako .doc/.docx stbor.

e Riesili sme problém s Jirou, tasky, bugy - casy - kedy closed (task - Rozbehanie dev
prostredia).

e Do néstroja Jira sme zapisali Cas straveny na rozbehavani vyvojového prostredia a inych
ulohéch (tasks).

e VlJire boli vytvorené nové tasky.

« Dohodli sme sa na postupe vytvarania a upravovania stavu taskov v Jire a dohodli sme sa

na pouzivani znaciek (label).
e Bugy budl preposielané na osobné emaily - vytvorené filtre na preposielanie sprav z

timového Gmail uctu indoornav10@gmail.com.
Zacali sme Sprint:
Rozdelili sme si karticky oznacujice narocnost’ ulohy.
Ako meradlo sme si definovali vytvorenie spajaného zoznamu (zadanie z proceduralneho
programovania) v novom neznamom vymyslenom programovacom jazyku, tato tloha by mala
hodnotu 3 na karticke.

Chyba(“bug”) / nova funkcionalita (“feature”) Hodnota | Priorita | Zodpovedna
* osoba

v mapach by tlacidlo spat’ malo pouZzivatel'a vratit’ do | 1/2
home
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zobrazovat’ l'udsky napisané errory 2 2 Juro

kontrolovat’ internetové pripojenie pred nacitanim | 1 1
mhd...

nenasiel som tlacidlo home (resp. nevSimol som si
moznost’ vysunit’ bo¢ny panel), aj ked’ som na mape, | 3
chcem mat pristup k boénému menu (chyba gombik)

dorobit’ "prihlasenie" pre ucitel'ov 3

prihlasovacie okno po prihlaseni nezmizne 1 4 Ondro
neobnovuje sa nasledujica hodina - az po restarte

pribalit’ do bug reportu aj rozmer obrazovky

zobrazovat’ poznamky pod rozvrhom ako v AlSe 8 3 Samo, Gabo,
Rolo, Miro

oznacenie miestnosti v budove FEI je nespravne v | 2 4 Samo, Gabo,

rozvrhu (napr. 106 namiesto ab150) Rolo, Miro

detail niektorych vyucovacich hodin (je tam error) 3 4 Samo,  Gabo,
Rolo, Miro

RSS spravy sa nezobrazia 1/2

bug - studijné oddelenie- miestnost’ 2

zoznam (kalendar) udalosti ?

prihlasovanie sa na akcie ?

priloha do bug reportu 5 3 Matas

* kazdy ¢len timu mohol navysit’ prioritu troch veci o 1. Vécsie ¢islo znamena vysSiu prioritu.
Ulohy z najvysSou prioritou boli pridelené ¢lenom timu na riesSenie.

B.2.2 Ulohy z minulého tyZzdia

Rozbehat’ vyvojové prostredie - v8etci - splnena

B.2.3 Ulohy na d’al§i tyZdei
o Dokoncit’ web stranku - st potrebné fotky a kratky opis ¢lenov timu.
e Doplnit navod na inStalovanie prostredia.
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Miro - tloha evidovat’ bugy, pridavat’ do Jiry, prirad’ovanie uloh na stretnuti, ak nie je jasné
koho zéasluhou bug vznikol.

e Ondro a Samo - s Filipom deploy scripty.

Tasky Misovi Barlovi na redmine.stuba.sk, aby nam v Jire pridal workflow.

JIRA Workflow - IndoorNav

(lnDocumentation\
. J

ToDocumentation ™. ToCodeRewview

Open StartProgress | INProgress

ReturnCode Iflhl::c:mdeFle*..fies.n".rw
N )
7
II /
| / ToDeploy
LY

|
\ /ﬁ | Ve
‘IB 4 InDeployment
o . )

|

Reopen Z&esolve I|I

ToTest

o Dokoncit pridelené ulohy do d’alSieho tyzdna.
e Naplanovat user stories.
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B.3 Zapis zo stretnutia ¢.3

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 13.10.2015 11:00-14:55 s obedovou pauzou
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Miroslav Takacs

Zapisovatel’: Roland Lang

Overovatel’: Matts Demko

Aktualny stav Sprintu: Prebiehajuci Sprint ¢.1

B.3.1 Priebeh stretnutia

Treba zapisovat’ vSetko do néstroja JIRA- nie iba “Tasky”,ale aj ulohy, ktoré sa maja
robit’ tento tyzden

Treba pisat’ aj Casové odhady do nastroja JIRA

Vytvorit' “Tasky” z backlogu

Pisat’ si odhady - z toho by mal vyplynut’ koeficient pre kazdého

Veduci rozoberie €o sa dialo pocas tyzdna aby sa to rieSilo, prejda sa vSetky tlohy a
diskutuje sa ¢i st hotové a ¢i st spravne vykonané

Potom sa prejda nove ulohy

Pisat’ ked’ je nieco zle v AlS, Alenke aby to poslala ,,AIS-dkom*

Napisat’ filipom ¢i st upravy dobré

Ondro doda dokumentaciu prostredia (“environmentu”) s opisom

Filipovi napisat’ aby commitol Gpravy do mastera, a aby nerobil neporiadok

Alenka ndm zoZenie nejaké plany

Do buduceho tyzdiia nastudovat’ rieSenia SVG editorov a rozhodnut’ sa ako budeme robit’
editor

Poslat’ email Alenke, aby zohnala FEI data

Ak je “Task” user story, treba spravit’ dokumentaciu k “Tasku”

Minuloro¢na dokumentacia je v ZIP-e

Uzavierka vzdy v pondelok o 5:00 rano

B.3.2 SCRUM Panel

Otéazky ¢o robime ako robime a pod.
Nie vSetko sa da popisat’ ako “user story” (napr. inStalacia vyvojového prostredia)

B.3.3 Ulohy
h “bug” a funkcionalit . V/ A
Chyba("bug”) / nova funkcionalita Hodnota | Priorita odpovedna Pomocnik | Stav
(“feature”) osoba
ach tlacidl ar 1 .
v 111’apac, b},/ ! amf 0 sp’a’1 malo |, Miro Juro 1
pouzivatel'a vratit’ do “Home
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obrazovky

zobrazovat’ l'udsky napisané chyby 2 Juro 2
kontrolcv)jlat’, internetové  pripojenie 1 Matii Gabo 1
pred nacitanim MHD...
nenaSiel som tlacidlo home (resp.
nev§imol som si moznost vysunut
bocny panel), aj ked” som na mape, | 3 0
chcem mat pristup k bo¢nému menu
(chyba gombik)
dorobit’ "prihlasenie" pre ucitelov 3 0
prihlasovacie okno po prihlaseni
nezmizne 1 3
neobnovuje sa nasledujuca hodina az
po resStarte
zobrazovat’ poznamky pod rozvrhom

8 3
ako v AlSe
oznacenie miestnosti v budove FEI je
nespravne v rozvrhu (napr. 106 | 2 Rolo Ondro 1
namiesto ab150)
detail niektorych vyucovacich hodin 3 3
(je tam chyba)
RSS spravy sa nezobrazia Vs 3
chyba- studijné oddelenie miestnost’” | 2 0
zoznam (kalendar) eventov ? 0
prihlasovanie sa na akcie ? 0
priloha do “bug reportu”,
pribalit do “bug reportu” aj rozmer | 5 1

Stavy:

0— nerieSené
1-riesi sa
2—ukondené
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3— otestované
4— zdokumentované

B.3.4 Modul ¢.1 (Obohatené SVG)

e Konverzia do formatu SVG z neznameho formatu => editor — nejaka konverzia a potom

sa to rucne upravi.
o TODO: Urobit’ editor, v ktorom sa budu dat’ editovat’ nase data vo formate SVG a
ktory umozni:
a. Pridavanie majacikov (“Beaconov”) (hodnoty: X, y, z, ID)
b. Pomenovat, pridat’ a odstranit’ miestnosti
c. Pridat, odstranit’ ¢iaru
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B.4 Zapis zo stretnutia ¢.4
Jobsovo softvérové studio FIIT

20.10.2015 11:00-14:55 s obedovou pauzou

Miesto stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:

Vedtca timu:

Veduci:

Zapisovatel’:
Overovatel’:

Aktualny stav Sprintu:

Chybal Roland Lang
Alena Kovarova
Juraj Marak

Samuel Pecar
Ondrej Cerman
Zaciatok Sprintu ¢.2

B.4.1 Priebeh stretnutia

e na zaciatku stretnutia sme mali navstevu timu z EUBA, ktory ma vypracovat’ biznis plan

na aplikaciu typu Virtual FIIT
e vytvorili sme plan na d’al$i semester, spolu s uréenim kontrolnych bodov v jednotlivych

Sprintoch

o urcili sme si konkrétne tlohy, pre nasledujici (2. Sprint)
e rozhodli sme sa vyuzit’ pri d’al$ej praci na projekte kniznicu ,,D3 floor*
e vytvorili sme si Struktaru pre User stories
e vytvorili sme prvy user story s ndzvom “Zobrazenie mapy v editore”

« dohodli sme, ktoré stipce z exportov z JIRY budeme dévat’ do zapisnice

B.4.2 Tabul’ka tloh predchadzajiceho Sprintu

Krae¢ Zhrnutie Stav Zodpovedny | Povodny Odpracovany
odhadovany | ¢as
Cas

INDOORNAV- | General Task -1 In Ondrej 3 3,5

24 integracia Progress | Cerman

INDOORNAV- | Kontrolovat’ pripojenie | Done Matas 1 3,5

22 pred nacitanim MHD Demko

INDOORNAV- | Miestnost’  Studijného | Done Samuel Pecar | 0,5 0,4166667

20 oddelenia

INDOORNAV- | RSS spravy Done Samuel Pecar | 0,5 0,1666667

19

INDOORNAV- | Tlacidlo spédt’ v mapach | Done Miroslav 2 4

17 Takacs
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INDOORNAV- | GeneralTask - | To Do Juraj Marak | 0 7
15 Planovanie
INDOORNAYV- | Nefunk¢éné nacitanie | Done Samuel Pecar | 6 5,1666667
14 dat z iTranzit a jedalne
INDOORNAV- | Nezobrazovat' prazdnu | Done Gabriel 0,5 0,5
12 polozku "kancelaria" v Takacs
detaile miestnosti
INDOORNAV- | Error % detaile | Done Gabriel 1,5 4
11 vyuc¢ovacich hodin Takacs
INDOORNAV- | Oznafenie miestnosti | In Roland Lang | 4 2
10 budovy FEI Progress
INDOORNAV- | Zobrazenie poznamky | Done Samuel Pecar | 10 8,5
9 pod rozvrhom ako v
AlSe
INDOORNAV- | Zmiznutie Done Ondrej 1 1,5833333
8 prihlasovacieho okna Cerman
po prihlaseni
INDOORNAYV- | Zobrazovat’ I'udsky | Done Juraj Marak 2 15
7 napisané chybové
hlasky
INDOORNAV- | Pridat do buglogu | Done Matus 1,5 1,3333333
6 rozmer obrazovky Demko
INDOORNAYV- | Oboznamovanie s | Done Matas 0 9,5
5 existujucou aplikaciou, Demko
ucenie
INDOORNAYV- | GeneralTask - Sprava | In Samuel Pecar | 0 7
4 virtudlneho servera Progress
INDOORNAYV- | GeneralTask -1 In Gabriel 0 9,0833333
3 Vytvaranie zapisnice | Progress | Takacs

Zo stretnutia
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INDOORNAYV- | Rozbehanie dev | Done Unassigned 16,5

2 prostredia

INDOORNAV- | GeneralTask - Timova | In Ondrej 7,4166667
1 webstranka Progress | Cerman
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B.4.3 Tabulka tloh aktualneho $printu

Krae Zhrnutie Stav Zodpovedny | Povodny Odpracovany
odhadovany | ¢as
cas

INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Samuel 16 0

34 Konverzia JSON Pecar

suboru do svg

suboru na serveri
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | ToDo |Juraj Marak |8 0
33 Filtrovanie tdajov z

nacitané¢ho suboru
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | ToDo | Matas 8 0
32 Zobrazenie Demko

zoznamu vrstiev
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Samuel 8 0
31 Nacitanie  obsahu Pecar

suboru do aplikacie
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Miroslav 32 0
30 Zobrazenie  mapy Takacs

ako svg

INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Gabriel 8 0

29 Upload stiboru Takacs

INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Samuel 8 0

28 Vytvorenie Pecar

zakladného  jadra

modulu
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | To Do Ondrej 8 0
27 Nasadenie Cerman

prostredia na

virtualny server
INDOORNAYV- | Zobrazenie mapy v | ToDo | Samuel 0 0
25 editore Pecar
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INDOORNAV-
10

Oznacenie
miestnosti budovy
FEI

In
Progress

Ondrej
Cerman
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B.4.4 Report odpracovanych hodin za predchadzajuci Sprint

Meno | Ondrej | Matas Roland | Jurgj Samuel | Gabriel | Miroslav | Spolu

Cerman | Demko |Lang | Marak | Pecar Takacs | Takacs
¢as (h) | 12,333 4,583 2 8,5 19,083 |55 8,667 60,667
podiel |20,33% |7,55% |3,30% |14,01% |31,46% |9,07% 14,29% 100,00%
(%)
Odpracovany cas

25

20

15

10

| I I I

0 I ]

Ondrej
Cerman

Matus
Demko

Roland Lang Juraj Marak

Samuel
Pecar

Gabriel
Takacs

Mircslay
Takacs
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B.5 Zapis zo stretnutia ¢.5

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 27.10.2015 11:00-13:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Samuel Pecar

Zapisovatel’: Ondrej Cerman

Overovatel’: Gabriel Takacs

Aktualny stav Sprintu: Prebiehajuci Sprint ¢.2

B.5.1 Priebeh stretnutia
Upresnili sme si proces aplikacie indoornav:

e pouzivatel’ nahra DXF stbor na server
e subor DXF sa pomocou modulu prekonvertujeme na JSON
e ulozime vrstvy do cache pamite v key-value databaze (Redis)
e posleme zoznam vrstiev na stranu klienta
e pouzivatel si vyberie vrstvy
e server vytvori svg, ktoré odosle na server
o klient zobrazi svg
Pokracujeme v préci na taskoch z minulého tyzdna, zistili sme ze:
o nemusime filtrovat’ data, modul to vyfiltruje sdm
e budeme potrebovat’ cachovanie
o nedokazeme automaticky json konvertovat’ do svg, musime ho vybudovat ru¢ne

« Bc. Ondrej Cerman, Be. Juraj Marak, Be. Samuel Pecar riesia serverovi &ast’,

e Bc. Matus Demko, Be. Gabriel Takacs, Be. Miroslav Takacs rieSia ¢ast’ na strane klienta.
Bc. Roland Lang opustil $kolu, tym opusta aj nas tim. Kvoli tejto zmene v time sme vytvorili novy
harmonogram. Veducej timu bolo odoslané APK z minulého tyzdina. Zistili sme par chyb, ktoré
sme pridali do backlogu:

o INDOORNAV-36 - Nefunguje vyznacenie na mape po interakcii v mape

« INDOORNAYV-37 - RSS spravy sa nezobrazuju vo VirtualFIIT

o INDOORNAV-38 - Animacia pri preklikavani poschodi

B.5.2 Novy harmonogram roli
z-zapisovatel’

v-veduci

o-overovatel

Tyzden Matus Miro Rolo Jurgj Samo Ondro Gabo

1 Z - - - 0 Vv -
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B.6  Zapis zo stretnutia ¢.6

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 3.11.2015 11:00-14:30
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Gabriel Takécs

Overovatel’: Matts Demko

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢.3

B.6.1 Priebeh stretnutia

Product owner otestoval aktudlnu verziu aplikacie. Pripomienky:

Nie vSetky nazvy vrstiev st zmysluplné

Po zmene vybranych vrstiev sa mapa opit’ zmensi

Veduci stretnutia zosumarizoval stav uloh, ktoré patria do aktudlneho Sprintu:

Vsetky tasky zo Sprintu mame hotové okrem tasku “Zobrazenie SVG”, ktory nebol
akceptovany, napriek tomu, Ze vSetky sub-tasky boli splnené (chybal jeden sub-task)
Aktudlnu  verziu  aplikacie mame  nasadeni na  adrese:  http://team10-
15.studenti.fiit.stuba.sk:9000

Boli sme pravdepodobne prijati na TP Cup

Zosumarizovali sme stav s deploymentom mobilnej aplikéacie VirtualFIIT. Mame problém
s podporou starych verzii Androidu (plugin, ktory tiito podporu zabezpecuje je prilis velky)
Zistili sme, Ze nasu aplikaciu ma nainstalovanu iba ~4% pouzivatel'ov s verziou Androidu
menSou ako 4.0. Nakolko je to vel'mi malé percento pouZivatel'ov, rozhodli sme sa

nepodporovat’ tieto staré verzie Androidu
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CURRENT INSTALLS BY DEVICE ON OCT 31, 2015

YOUR APP
Android 4.4 138 26.29%
M Android 5.1 89 16.95%
N ‘ Android 5.0 78 14.86%
» ] M Android 4.1 66 12.57%
' ] M Android 4.2 48 9.14%
] M Android 4.3 3B 6.67%
[] M Android 4.0.3 - 4.0.4 30 571%
[] © Android 6.0 17 3.24%
[] ™ Android 2.3.3 - 2.3.7 16 3.05%
[] ™ Android 2.2 6 1.14%
B Others 2 0.38%

o Diskutovali sme o d’alSom postupe s aplikéciou. Pravdepodobne prejdeme na Open Floor
Plan format tidajov.
Plan do d’alsich $printov:
e Spravit’ vykresl'ovanie vSetkych polygonov tak, aby boli prichl'adné
e Chceme vyskusat’ nastroj na code review v Bitbuckete

B.6.2 Tabul’ka uloh predchadzajiceho Sprintu

Krae¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Pévodny Odpracovany
odhadovany | Cas
cas

INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | Done | Samuel 16 18.5

34 Konverzia JSON Pecar

suboru do formatu
zobrazite'ného na

FE
INDOORNAYV- | INDOORNAV-25 | Done | Juraj Marak | 8 11
33 Filtrovanie udajov z

nacéitaného suboru

INDOORNAYV- | INDOORNAYV-25 Done | Matus 8 6.333
32 Zobrazenie Demko
Z0znamu vrstiev

INDOORNAYV- | INDOORNAYV-25 Done | Samuel 8 9
31 Nacitanie obsahu Pecar
suboru do aplikacie
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INDOORNAV- | INDOORNAV-25 Done | Miroslav 32 17
30 Zobrazenie mapy Takacs
ako svg
INDOORNAV- | INDOORNAV-25 Done | Gabriel 8 13.333
29 Upload suboru Takacs
INDOORNAV- | INDOORNAV-25 Done | Samuel 8 6
28 Vytvorenie Pecar
zékladného jadra
modulu
INDOORNAV- | INDOORNAV-25 Done | Ondrej 8 7.75
27 Nasadenie Cerman
prostredia na
virtudlny server
INDOORNAV- | Zobrazenie mapy v | Done
25 editore
B.6.3 Report odpracovanych hodin za predchadzajuci Sprint
Ondrej Matas Juraj Samuel Gabriel Miroslav
Meno  Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs Spolu
Cas (h) 16.58 8.33 17.50 34.50 19.17 10.00 106.08
Podiel
(%) 15.63% 7.86% 16.50%  32.52% 18.07% 9.43% 100.00%
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Odpracované hodiny

40.00

30.00

20.00

Cas(h)

10.00

0.00
ondrej

Cerman

B.6.4 Retrospektiva

Matus Juraj Samuel
Demko Marak Pecar

Meno

Bl Cas(h)

Gabriel  Miroslay
Takacs  Takacs

Pokracovat’

Stop

Start

Slack, Jira, Bitbucket

Na stretnutiach riesit’ iba
veci, ktoré sa tykaji
celého timu

Pridel'ovanie dvojic na code review

Kazdy si bude
nahadzovat’ sam odhady
k taskom

Problémy so serverom bude riesit
Samo

Podrobnejsie popisy taskov

ZjednoduSeny navrh rieSenia na
stretnuti

Logovat’ straveny cas vtedy, ked’ sme
ho stravili

K logovanym ¢asom aj k taskom
pridavat’ komentére

Prehadzovat’ tasky na tych l'udi, ktori
na tasku maju pokracovat’
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Ukoncenie dev prace a nasledny code
review sa spravi v nedel'u vecer pred
koncom S$printu

B.6.5 Vytvaranie nového Sprintu
Vytvorime 2 nové user stories, na ktorych budeme v d’alSom Sprinte pracovat’:
1. Zobrazenie mapy v editore
o 'V ramci tejto user story dokoncime veci, ktoré sme nestihli v predchadzajucom
Sprinte
2. Umoznenie manipulacie s elementami

o 'V tejto user story izolujeme JS funkcie z kniznice Open Floor Plan, ktoré nésledne

implementujeme v nasej aplikacii. Pomocou tychto funkcii budeme umoznovat
manipulaciu objektov v mape.
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B.7 Zapis zo stretnutia ¢.7

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 10.11.2015 11:00-14:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Gabriel Takacs

Zapisovatel’: Matus Demko

Overovatel’: Miroslav Takacs

Aktualny stav Sprintu: Prebiehajuci Sprint ¢.3

B.7.1 Priebeh stretnutia

diskutovali sme o spravnom odhadovani naro¢nosti tloh a o presnejSom a realnejSom stanovovani
cielov
ujasnili sme si, ako presne ma vyzerat’ dokumentacia k predmetu timovy projekt a ¢o vsetko je
nutné odovzdat’ v prvom kontrolnom bode (streda 18.11.)
Samo nam vysvetlil fungovanie novej kniznice GDAL a predviedol nam aj fungovanie jeho
scriptov, ktoré pomocou tejto kniznice vedia konvertovat’ format suborov DXF do formatu SVG
vyskusali sme novy subor - mapu 2. poschodia FIIT STU, konverzia prebehla podl'a o¢akavani
zaviedli sme nové pravidlo: zapisnica sa vytvori a overi hned’ na stretnuti
v metodikach opisat’ naSe nedostatky v riadeni a ¢o sme spravili pre to, aby sa nezopakovali
¢o ma byt v big picture (k dielu):

o kam sme prisli (aktualny stav) - ako to bezi na serveri, akd zmeny sa robili vo Virtual

FIT

o nova aplikacia (architektara - server, klient)

o ¢o sa planuje spravit
urcili sme si draw.io ako néstroj pre vytvaranie diagramov do dokumentacie
rozdelili sme si pracu na vytvarani diagramov a big picture

o diagram komponentov (server + klient) (Samuel Pecar + Matis Demko)

o poziadavky (Miroslav Takacs)

o flow chart aplikacie (ako prebicha nahratie a uprava mapy) (Gabriel Takacs)

o pripady pouzitia (Juraj Marak) - do soboty rana

o zmeny vo Virtual FIIT (Mati$ Demko)
nasledujtice stretnutie sa nemoze konat’ v utorok, lebo je Statny sviatok, preto sme sa dohodli, ze
prebehne pravdepodobne virtualne, pri¢om v nedel’u sa cez Slack dohodneme, ze kedy, kde a ako.
Samo spravil naért diagramu komponentov pre server aj klienta
diagram:
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B.7.2 Ulohy
e backlog:

pridat’ user story - progress bar

o

Kruc¢ Zhrnutie Stav Zodpovedny | Povodny Odpracova | Pribeho
odhadovany | ny ¢as vé body
cas

INDOORNA | Problém s In Ondrej 5h 5h 5m 2

V-61 Gruntom Progress | Cerman

INDOORNA | Problém s In Ondrej 2h 1h 30m 1

V-52 CORS Progress | Cerman

INDOORNA | Zobrazenie To Do Gabriel 1d 2

V-51 zoznamu Takéacs

vrstiev a

zobrazovanie

obsahu vrstiev
INDOORNA | Oboznimenie s | In Miroslav 3d 1d 2h 5
V-49 kniznicami Progress | Takacs

OFP editor
INDOORNA | Filtrovanie dat | To Do Juraj Marak | 1d 2h 3
V-45
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-61
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-61
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-52
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-52
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-45
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-45

INDOORNA | Zobrazenie In Gabriel 1d 3h
V-44 stavu procesu | Progress | Takacs

upravy mapy
INDOORNA | Zobrazenie dat | To Do Gabriel 1d 4h
V-43 v podobe mapy Takacs
INDOORNA | Ziskanie In Samuel 1d 4h 1d 4h
V-42 informacii zo Progress | Pecar

suboru DXF
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-42

B.8 Zapis zo stretnutia ¢.8

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT, miestnost’ 3.21

Cas stretnutia: 18.11.2015 14:00-15:00, 16:30-17:00, 18:00-18:30

Pritomni: Ondre;j Cerman, Mata§ Demko, Juraj Marék, Samuel Pecér,
Gabriel Takacs, Miroslav Takacs

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Matts Demko

Zapisovatel’: Miroslav Takécs

Overovatel’: Juraj Marak

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢.4

B.8.1 Priebeh stretnutia

Prva Cast’ stretnutia prebiehala bez pritomnosti veducej a Gabriela Takacsa.
Hodnotili sme predchadzajici Sprint:

e Jeden task (Zobrazenie zoznamu vrstiev a zobrazovanie obsahu vrstiev) sa presunul do
d’alSieho Sprintu, z dovodu ze nepresiel cez code-review - je tam 200-riadkova funkcia

e Task Obozndamenie s kniznicami OFP editor bol planovane preneseny do d’alSiecho Sprintu
(ked’ze sme nestihali robit’ vSetky tasky a tento task mal menSiu prioritu a bol preruseny)

e V d’alSom Sprinte budeme vymazavat alebo upravovat’ zmeny vykonané v poslednom
Sprinte - minifikovanie CSS suborov. Tato zmena nebola naplanovana pre tento Sprint a
spdsobuje problémy pri nasadeni.

Druh4 a tretia Cast’ stretnutia prebiehali v miestnosti 3.21 v budove FIIT za pritomnosti vSetkych
¢lenov. Riesili sme problémy vzniknuté pocas Sprintu. Konkrétne iSlo o pouzitie Sass (néstroj na
minifikaciu CSS), kvoli ktorému nastali pri nasadzovani problémy. Podobnym problémom budeme
predchadzat’ komunikaciou s manazérom architektiry a ostatnymi ¢lenmi timu.

e Product owner v zavere stretnutia vyskuasal a schvalil aktualnu verziu aplikacie.

e Po stretnuti sme kontrolovali dokumentéciu pred jej odovzdanim.

B.8.2 Tabul’ka 1loh predchadzajiceho Sprintu
Krae¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Odhado- | Skutoény | Pribeho-
vany cas | Cas (h) vé body
(h)
INDOORNAV- | Problém s Gruntom | Done | Ondrej 5 6,5 2
61 Cerman
INDOORNAV- | Problém s CORS Done | Ondrej 2 1,66 1
52 Cerman
INDOORNAV- | Zobrazenie zoznamu | In Gabriel 10 7,75 3
51 vrstiev a | Progre | Takacs
zobrazovanie obsahu | ss
vrstiev

74


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-61
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-61
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-52
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-52
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51

INDOORNAV- | Oboznamenie s|1In Miroslav 24 13 3
49 kniZnicami OFP | Progre | Takacs
editor SS
INDOORNAV- | Filtrovanie dat Done | Juraj Marak | 10 23,5 3
45
INDOORNAV- | Zobrazenie stavu | Done | Gabriel 8 7 5
44 procesu Upravy mapy Takacs
INDOORNAV- | Zobrazenie dat v | Done Qndrej 12 175 3
43 podobe mapy Cerman
INDOORNAV- | Ziskanie informacii | Done | Samuel 12 19 5
42 zo suboru DXF Pecar
B.8.3 Report odpracovanych hodin za predchadzajuci Sprint
Ondrej Matas Juraj Samuel |Gabriel |[Miroslav
Meno Cerman |Demko  |Marak Pecar Takacs  |Takacs Spolu
Cas (h) [9.75 20.42 20.00 32.75 26.75 27.00 136.67
Podiel
(%) 7.13% 14.94% |14.63% [23.96% |19.57% [19.76% 100.00%
Odpracovane hodiny
40.00 B Cas ()
30.00
£
@ 20.00
]
10.00
0.00
ondrej Matis Juraj Samuel  Gabriel  Miroslav
Cerman  Demko Maralk Pecar Takacs  Takacs
Meno

B.8.4 Retrospektiva



http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-45
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-45
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-44
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-44
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-43
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-43
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-42
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-42

Pokracovat’

Stop

Start

v dokumentovani

rieSenie taskov v
poslednych dnoch
Sprintu

zlepsit komunikaciu

pouzivanie nastrojov Jira, Slack,
Google drive, BitBucket

vytvorenie nového kanala na Slacku -
na reportovanie pokroku v taskoch
(kazdt nedel'u do 23:59)

lepsie ohodnocovanie
uloh

pri kazdom tasku skonzultovat’ nove
pouzité technologie alebo buildovanie

B.8.5 Vytvaranie nového Sprintu
e Juraj vytvoril tasky pre nasledujici Sprint. Po stretnuti je potrebné aby si osoba

zodpovedna za dant ulohu napisala popis a odhadovany cas.

e Bol vytvoreny novy channel v nastroji Slack. Sluzi na pravidelné status reporty k taskom
v danom Sprinte. Kazdy ¢len timu prida v nedel'u do 23:59 kratky stru¢ny report stavu
svojich pridelenych taskov a odhad (sttham/nestiham).

Postupne sa bude vytvarat’ inStalacny manual.
Budeme pouzivat néstroj na code-review v nastroji BitBucket.

B.8.6 Ulohy
Krae Zhrnutie Zodpovedny Odhadova | Pribehové
ny ¢as body
(h)
INDOORNAV-69 | Vytvorenie homepage a informacnej | Samuel Pecar | 7 2
stranky
INDOORNAV-68 | Zachovat’ zoom a poziciu mapy pri Miroslav 15 1
zmene vrstiev Takacs
INDOORNAV-67 | Uprava &iary v mape Mata§ Demko | 30 8
INDOORNAV-66 | Vyriesit automatizaciu v Grunte Ondrej 10 3
éerman
INDOORNAV-65 | Indikator aktivity - koliesko pri Ondrej 1 0,5
nacitani DXF Cerman
INDOORNAV-63 | Prenesenie konvertora -> DXF Juraj Marak 10 3
worker
INDOORNAV-51 Zobrazenie zoznamu vrstiev a Gabriel Takacs | 10 3
zobrazovanie obsahu vrstiev
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-69
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-65
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51

INDOORNAV-50 | Stiahnutie suboru SVG Qndrej 2
Cerman
INDOORNAYV-49 Oboznamenie s kniznicami OFP Miroslav 24
editor Takécs
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-50
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49

B.9 Zapis zo stretnutia ¢. 9

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 24.11.2015 11:00-12:55 s obednou pauzou
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Miroslav Takacs

Zapisovatel’: Juraj Marak

Overovatel’: Samuel Pecar

Aktualny stav Sprintu: Prebiehajuci Sprint ¢.4

B.9.1 Priebeh stretnutia

Hodnotili sme priebeh aktualneho Sprintu:
Ondrej pracuje na problémoch s minifikaciou v grunte, odhadovany ¢as - 10 hodin by mu

mal stacit’
Progres bar pri spracovani siboru budeme riesit’ pomocou socketov,
o Zhodli sme sa na nutnosti prerobit’ celu suCasnt server-client komunikaciu cez
sockety, ulohu zaradime do neskorSieho Sprintu.
o Ondrej poukdzal na mozny problém - strata spojenia so serverom pocas
spracovavania suboru.
= Diskusiou sme problém zavrhli - je rieSeny pouzitim cookies.
Samo pracuje na navrhu domovskej stranky aplikacie.

Diskutovali sme o zmene spracovania stboru a editovania mapy:
navrhom bolo vyuZit’ kniZnice Leaflet.draw :
o bude potrebna zmena spracovania suboru na serveri - vystupom musi byt JSON
nie SVG,
o bude potrebnd zmena zobrazovania mapy na klientovi - zobrazovat’ JSON
pomocou Leaflet.draw, nie SVG ako doteraz,
o buildovanie SVG obréazka prebehne vzdy az na konci editovania mapy, dovtedy
budeme pracovat’ s JSON datami.

o zmenu sme odsuhlasili. Potrebné upravy planujeme stihnt’ v aktualnom Sprinte.

druhy navrh bol vyuzit' SVG-edit kniZnice.
navrh sme zamietli, pretoZe nacitanie mapy a jej uprava trva prili§ dlhy cas.

Samo vysvetlil komunikéciu klienta so serverom tak, ako funguje v sucasnosti (Favy
obrazok) a ako bude fungovat’ pri vyuziti socketov (pravy obrazok).
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e Na zéver stretnutia sme diskutovali o oznaceni vysielacov (nie len Beacony). Navhrom bolo
vkladat’ do metadat informacie o danom vysielaci. Minimalne informaciu o type (wifi, Beacon,
...), vyrobcu a ID zariadenia.

B.9.2 Ulohy aktuslneho $printu

Krae Zhrnutie Stav Zodpovedny Odhadovany | Skuto¢ny | Pribehové
Cas ¢as body
(h) (h)

INDOORN | Vytvorenie In Samuel Pecar | 7h 3h 2
AV-69 homepage a Progress

informacne;j stranky
INDOORN | Zachovat zoom a In Miroslav 1,5h Oh 1
AV-68 poziciu mapy pri Progress | Takacs

zmene vrstiev
INDOORN | Uprava ciary v In Mati$ Demko | 32h 16h 8
AV-67 mape Progress
INDOORN | Vyriesit In Ondrej Cerman | 10h 5h 3
AV-66 automatizaciu v Progress

Grunte
INDOORN | Indikator aktivity - | To Do Ondrej Cerman | 1h Oh 0,5
AV-65 kolecko pri nacitani

DXF
INDOORN | Prenesenie To Do Juraj Marak 10h Oh 3
AV-63 konvertora -> DXF

worker
INDOORN | Zobrazenie In Gabriel Takacs | 10h 7,75h 3
AV-51 zoznamu vrstiev a Progress

zobrazovanie

obsahu vrstiev
INDOORN | Stiahnutie suboru To Do Ondrej Cerman | 2h Oh 1
AV-50 svg
INDOORN Oboznamenie s In Miroslav 24h 13h 3
AV-49 kniznicami OFP Progress | Takacs

editor

o Uloha “Obozndmenie s kniznicami OFP editor” bola tymto diiom ukon&ena, pretoZe sme sa po

diskusii rozhodli zvolit’ iny pristup — kniznice Leaflet.draw. VzhI'adom na zmenu kniZnic

pouzitych na editovanie elementov doslo taktiez ku zmene ulohy “Uprava ciary v mape”. Ciel

ulohy vsak zostal nezmeneny, realizovat’ sa v§ak bude s vyuzitim kniZnice Leaflet.draw.
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49

B.10 Zapis zo stretnutia ¢. 10

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 1.12.2015 11:00-13:15
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Samuel Pecar

Zapisovatel’: Ondrej Cerman

Overovatel’: Juraj Marak

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢€.5

B.10.1 Priebeh stretnutia

Hodnotili sme predchadzajuci $print:

o Uspesne sme dokon¢ili vietky tasky.
e Mame problém s Leaflet draw (chyby pri upravovani) - manazér komunikacie napiseme na
stranku projektu, je taktiez mozné Ze problém niekto vyriesil v niektorom z forkov.

e Veducej timu sme ukazali vyslednu aplikaciu a ona si ju otestovala. Navrhla cachovanie
zobrazovania vrstiev na klientovi, avSak to by bolo pomerne zlozité + na serveri uzZ mame
cachovanie pomocou Reddisu. Taktiez priSiel navrh na zmenu designu a moznosti vyfarbovat’
Casti mapy.

o Dalej sme sa dohodli, ze manaZér rizik vytvori metodiku pre code-review a metodiku na
overovanie novych technologii.

o KedZe Leaflet draw nema dobré editovacie moznosti, navrhujeme ho vyuzit’ iba pre zdkladné
upravy a na pridavanie metadat. Mame 2 moznosti ako pouzivatel’ bude dokoncovat editovanie.
Obe je potrebné analyzovat’. Prvou moznostou je, ze pouzivatel’ po exporte SVG bude robit’
upravy v nejakej desktopovej aplikacii. Druhou moznost’ou je uprava leafletu ¢i uprava nejakého
SVG editora, ktora bude integrovana v nasej aplikacii.

B.10.2 Tabulka uloh predchadzajiceho Sprintu

Klu¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Odhadovany | Skuto¢ny c¢as | Pribehové

¢as [h] [h] body
INDOORNAV- | Vytvorenie Done | Samuel 7 5 2
69 homepage a Pecar

informacnej stranky

INDOORNAV- | Zachovat’ zoom a Done | Miroslav 15 1 1
68 poziciu mapy pri Takacs

Zmene vrstiev
INDOORNAV- | Uprava ¢iary v mape | Done | Matus 32 34,5 8
67 Demko
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INDOORNAV- | Vyriesit Done | Ondrej 10| 7,166666667 3
66 automatizaciu v Cerman
Grunte
INDOORNAV- | Indikéator aktivity - | Done | Ondrej 11| 1,333333333 0,5
65 koliecko pri naéitani Cerman
DXF
INDOORNAV- | Prenesenie Done | Juraj Marak 10 8,5 3
63 konvertora -> DXF
worker
INDOORNAV- | Zobrazenie zoznamu | Done | Gabriel 10 13,25 3
51 vrstiev a Takacs
zobrazovanie obsahu
vrstiev
INDOORNAV- | Stiahnutie suboru Done Qndrej 2 75 1
50 svg Cerman
INDOORNAYV- | Oboznamenie s Done | Miroslav 24 13 3
49 kniznicami OFP Takacs
editor
B.10.3 Report odpracovanych hodin za predchadzajuci Sprint
Meno Ondrej Matuas Juraj Samuel Gabriel Miroslav Soolu
Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs P
Cas (h) |15.583 15 135 24.5 9 11 88.583
;2‘;'6' 17.59% 16.93% 15.24%  |27.66%  |10.16% 12.42% 100.00%
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00
5,00 I
- Ondrej  Matls Demko Jurgj Mardk Samuel Pecdr  Gabrie Miroslav
Cerman Takacs Takacs
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-66
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-66
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-65
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-63
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-51
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-50
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-50
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-49

B.10.4 Retrospektiva

Pokracovat’

Stop Start

reportovanie progressu

synchronizéacia dokumentécie

vyuzivanie nastrojov

code review cez bitbucket

B.10.5 Vytvaranie nového Sprintu
Vytvorili sme nové tlohy pre d’alsi $print, ktoré st bud’:

e analytické: potrebné pre rozhodnutie ako budeme postupovat’ d’alej

e opravy a vylepSenia
Po stretnuti je potrebné, aby si osoba zodpovedna za danu tillohu zaznamenala odhadovany cas.

B.10.6 Nové ulohy

Klu¢ Popis Zodpovedny | Pribehové
body

INDOORNAV- | ZIuéit export a download Juraj Marak |1

77

INDOORNAV- | Redesign Qndrej 1

76 Cerman

INDOORNAV- | Zjednodusenie SVG Gabriel 3

75 Takéacs

INDOORNAV- | Analyzovat ¢i Leaflet neumoziiuje vylievacik alebo ¢i | Juraj Marak |5

74 neexistuje iny open-source nastroj

INDOORNAV- | Analyzovat free editory SVG Miroslav 3

73 Takacs

INDOORNAV- | Analyza errorov pri uprave Matis Demko |5

72
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-77
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-77
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-76
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-76
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-75
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-75
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-74
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-74
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-73
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-73
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-72
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-72

B.11 Zapis zo stretnutia ¢. 11

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 8.12.2015 11:00-14:55 s obedovou pauzou
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Gabriel Takécs

Overovatel’: Samuel Pecar

Aktualny stav Sprintu: Prebiehajtci Sprint €.5

B.11.1 Priebeh stretnutia

sme v priebehu posledného Sprintu, ktory uzatvorime virtualne, pretoze aktualne stretnutie je
posledné stretnutie v zimnom semestri

posledny $print ukonc¢ime virtualne tak, ze kazdy ¢len do Slack-u napise, ¢o spravil, ureny vedici
(Gabriel Takacs) dohliadne na priebeh virtualneho stretnutia a zapisovatel' (Matis Demko) vytvori

zapisnicu
11.12. (piatok) sa odovzdava dokumentacia, ktort finalizujeme

dnes (8.12.) potrebujeme dokoncit’ prezentaciu, ktora budeme prezentovat’ v jednom z terminov

streda 9.12. 17:00 - 20:00 a stvrtok 10.12. 16:00 - 17:00
je potrebné skontrolovat’ dokumentéciu ku vsetkym hotovym tilloham
dohodli sme sa na rozdeleni ¢asov, v ktorych budeme prezentovat’ projekt VirtualFIIT na Dni
otvorenych dveri:

o 8:00 - 10:00: Samuel Pecar, Juraj Marak

o 10:00 - 12:00: Matus Demko, Miroslav Takacs

o 12:00 - 13:00: Filip Soltés, Filip Mazan
v niektorych diagramoch v dokumentacii st chyby - Matu§ Demko zariadi ich opravu tym, Ze
prerozdeli tlohy na opravu 'udom, ktori maju dany diagram hotovy
pocas uplynulého $printu sme:

o analyzovali chyby, ktor¢ dava Leaflet draw editor

o analyzovali sme moznosti existujucich grafickych editorov

o zatial sa ndm najviac pozdava editor Inkscape

o otestovali sme funkcionalitu optimalizacie vysledného SVG v prehliadaci
vzhl'adom na to, Ze sme mali v §kole naro¢ny tyzden, nie je prilozeny export uloh z Jiry. Pocas
najblizsieho tyzdna prace dobehneme.

84



B.12 Zapis zo stretnutia ¢. 12

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 20.12.2015

Pritomni: Vsetci - virtualne

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Gabriel Takacs

Zapisovatel’: Matus Demko

Overovatel’: Miroslav Takacs

B.12.1 Priebeh stretnutia

Stretnutie prebehlo virtudlne pomocou nastroja Slack

riesili sme analyzované nastroje:

libreOffice - chyba vylievacik a nedaju sa ani spajat’ body

Inkscape - ma vSetko - najvhodnejsi, aj ked spajanie bodov nie je na 2 kliky - staéi vSak
posunut’ Ciary a vylievacik sa nevyleje

Gimp - nepouzitel'né

skl - chyba vylievacik a nejdu ani spajat’ body

synfig studio - chyba vylievacik a nejdd ani spajat’ body

hl'adanie inych- neboli multiplatformové ani nemali jednoduchu instalaciu
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B.13 Zapis zo stretnutia ¢. 13

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 15.2.2016 16:10-18:00

Pritomni: Vsetci

Vedica timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Matus Demko

Overovatel’: Samuel Pecar

Aktualny stav Sprintu: Inicializacia semestra a plan pre Sprint ¢.6-1L

B.13.1 Priebeh stretnutia

konzultovali sme na tému ¢asu stretnutia (stretnutia buda v pondelok od 8 do 10- ¢lenovia timu
bez veducej, od 10 do 11 s vedlicou a nasledne od 13 do 14 opit’ s veducou)
dohodli sme sa na uzatvoreni prazdninového $printu- este dnes doplnime dokumentaciu
hl'adali sme vynimoc¢nosti nasho projektu:
o semi-automaticka uprava planu budovy pre aktkol'vek naviga¢nu aplikaciu
o automaticky néavrh rozmiestnenia beaconov v budove (lepSie rozmiestnenie

znamena menej beaconov a menej penazi)

B.13.2 Plan na letny semester

testy- testovat’ hlavne tvorbu mapy zo zédkladného (stavebného) planu budovy (pouzijeme subor s
planom budovy FIIT). Zaujima nés Cas, za aky sa to da spravit’ (aj s metadatami pomocou nastroja
Inkscape)

vytvorit’ prototyp algoritmu pre navrh rozmiestnenia beaconov v priestore- Specialnu pozornost’
treba venovat’ ¢lenitému priestoru (napriklad s prekazkami).

Toto riesi vedec z Mad’arska v ¢lanku https://uni-obuda.hu/journal/Farkas_58.pdf - kazdy
prestudovat’ tuto publikaciu a jej podobné

poziadat’ tohto vedca o poskytnutie zdrojového kodu

pre istotu budeme musiet’ najst’ alternativne rieSenia (nastroj pre rozmiestiiovanie beaconov-
idealne open source).

Ak nendjdeme takéto hotové rieSenia, musime aspon preskimat’ moznosti simula¢nych nastrojov,
v ktorych by bolo mozné vytvorit’ model budovy, beaconu a ktoré by poskytovali moznost’
pouzitia vlastného algoritmu.

napisat’ extended abstract pre IIT.SRC (ur¢it I'udi ktori na tom budu pracovat’)- treba vyzdvihnut’
vynimoc¢né Crty projektu

prvy tyzden eSte Samo sl'ubil ze sa pozrie na serverovu cast’
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B.14 Zapis zo stretnutia ¢. 14

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT

Cas stretnutia: 22.2.2016 9:00 - 11:00, 13:40 - 14:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Matts Demko

Zapisovatel’: Miroslav Takécs

Overovatel’: Ondrej Cerman

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢€.6

B.14.1 Priebeh stretnutia

e Veduca prisla na stretnutie podla planu o 10:00

e Serverovska cast’ web aplikdcie - spracovanie dxf siboru uz funguje paralelne, nova poziadavka
neprerusi predchadzajucu poziadavku
Matus vytvoril tasky v Jire ktoré sme robili pocas uplynulého tyzdna
Hovorili sme o nastrojoch a ¢lankoch na optimalizaciu rozmiestnenia beaconov

v C imuldciu Sreni ionalu, ale % i ,
Nasli sme nejaké nastroje na simuléciu Sirenia beacon signalu, ale ziaden z nich nebol pre nés
pouzitelny:

Ekahau site survey — plateny, funguje pre wifi, ale da sa nastavit’ vykon vysiela¢
wifi planner pro — plateny, funguje pre wifi

mibeacon - iba vytvara heatmapu podl'a existujucich beaconov

VisiWave - nevidel som moznost’ na pridanie beaconov, len Wifi

FortiPlanner — plateny, download az po registracii

HiveManager NG, iba prednastavene zariadenia

e Konzultovali sme funkciu optimalneho rozmiestnenia beaconov, a dospeli sme k zaveru ze to
bude naro¢né na implementaciu

o

o

Jedno rieSenie by bolo pouZitie bruteforce, riesili sme v akom jazyku by sme to
programovali (MATLAB nikto z nas nepozna, ucenie by trvalo vel'mi dlho)

Zatial’ by sme neuvazovali napriklad Sirenie signalu cez steny, odraz od stien, prekazky
Matus nacrtol na tabul’'u idedlne celkové fungovanie nasho nastroja - po editovani mapy
mame svg vystup. V Inkscape zeditujeme metadata, a ozna¢ime miestnosti (chodby)

v ktorej budu beacony. Tato vrstva by bola ako vstup pre nastroj na generovanie
rozmiestneni, Vystupom z tohto nastroja by bola vrstva s rozmiestnenymi beaconmi.

V Inkscape by sme tuto vrstvu zIucili s mapou a vedeli zobrazit’

O pomoc sme poziadali profesora Farkasa, ktory sa tymto venuje

ov

87



E————

Obr. 1 — grafické zobrazenie fungovania nasho nastroja
Zatial’ by sme mohli spravit’ niektoré kroky, pokial’ nemame algoritmus alebo nastroj na
automatické rozmiestnenie, napr. pridanie metadat v Inkscape




e Budeme musiet’ ziskat’ mierku mapy, mala by byt’ zapisana v dwg/dxf subore - vystupe
z AutoCADu
Matusovi bola pridelena tloha vytvorit’ jedno poschodie budovy FEI v Inkscape
Bude potrebné aktualizovat’ mapu FIIT - v aktudlnej chybaji niektoré priecky, miestnosti st
premenované:
miestnost’ -1.42 premenovana
mame dve nové auly, nie su farebné a su neklikatel'né,
poschodia (-2, 2 nezmenené),
3.29 sa rozdelila na 3 miestnosti 3.29 a/b/c - UX lab
3.38 prerozdelena, 4.46 - ESET lab a 3D UML lab
podatelna na 1. poschodi je zrusena (zrusit’ nazov a pridat’ ¢islo (1.157?))
6. poschodie - zmeny niektorych firiem - potrebujeme zoznam
Do mapy by sme mohli zapisat’ nazvy laboratorii.
Do existujucej mapy FIIT treba zadefinovat’ chodby, pridat’ beacony (Alenka posle aktualne
rozmiestnenie)
Alenka napisala panovi Spi¢kovi - mal by mat’ prehl'ad o novych prietkach, zmenach &islovania
Riesili sme, ktoré parametre beaconov maju byt’ zapisané v mape:
o TX power - sila signalu v 1 metri,
o typ antény (omnidirectional/bidirectional/directional)
Vystupom bude rozdelenie beaconov do celkov - major / minor id
Beacony musia byt identifikovatel'né a pri rozmiestiiovani bude treba odlisit’ beacony, ktorych
signaly mozu byt skreslené (napriklad signal prechddzajuci cez sklené dvere)
e Na chodbe na 1. poschodi sa nachadzaju beacony, st prili§ nahusto rozmiestnené. M6zu mat’
konflikty s wifi vysiela¢mi

o O O O O

o

e V druhej Casti stretnutia o 13:40 sme zapisali tlohy na d’al$i Sprint do nastroja Jira, ohodnotili a
rozdelili sme si ich

B.14.2 Vytvorenie nového Sprintu
Boli vytvorené nasledujiice tlohy pre d’alsi Sprint:

Kra¢ Zhrnutie Zodpovedny (é)ac;h(zlllc;ovany E(r)l(lj:);hove
INDOORNAV- | N§jst’ softvér na simuldciu rozmiestnenia

86 beaconov Gabriel Takécs 30 13
INDOORNAV-

85 Zistit informacie od prof. Farkasa Ondrej Cerman

INDOORNAV-

84 Pridat’ beacony do mapy FIIT Gabriel Takacs 2 1
INDOORNAV-

83 Aktualizacia mapy FIIT Miroslav Takacs 2 2
INDOORNAV-

82 Vyrobit poschodie FEI Matts Demko 3 2
INDOORNAV-

81 Ziskanie mierky mapy Samuel Pecar 14 3
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B.15 Zapis zo stretnutia ¢. 15

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 29.2.2016 8:00-11:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Miroslav Takacs

Zapisovatel’: Gabriel Takécs

Overovatel’: Matts Demko

Aktualny stav Sprintu: Polovica $printu ¢.6

B.15.1 Priebeh stretnutia

Ondrej Cerman na stretnuti chyba - je u doktora

Juraj Marak na stretnuti chyba - je u doktora

Mierka mapy - nedokazeme ju automatizovane ziskat' z mapy, pretoze sa nenachadza v
metadatach

Stretnutie s prof. Farkasom neprinieslo Ziadne relevantné nové poznatky. Na stretnuti bola Alenka
Kovarova.

V Matlabe vieme simulovat’ Sirenie signalu beaconov.

VyskuSame si nainstalovat’ Matlab a nasimulovat’ Sirenie signalu.

Néjdeme si vzorec na $irenie signalu beaconov.

Sila vysielania (tx-power) je zvéic¢sa v jednotkach dB a tieto hodnoty st va¢s$inou zaporné.
N4jst’ Specifikaciu beaconu na internete.
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B.16 Zapis zo stretnutia ¢. 16

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 7.3.2016 8:00-12:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Juraj Marak

Zapisovatel’: Samuel Pecar

Overovatel’: Ondrej Cerman

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢.7

B.16.1 Priebeh stretnutia

e Hodnotili sme predchadzajuci Sprint:

O

Dohodli sme sa
import svg
mierka svg

nasli sme free softvér!, ktory umoziuje kreslenie mapy a simuluje Sirenie signalu, ale
neumoznuje import svg a nezvlada spracovanie viacerych vysielacov,
nasli sme externy modul? pre Matlab, ale po spusteni nastane chyba a modul uz
neumoznuje d’alsiu pracu,
oboznamovali sme sa s Matlabom.
Riesili sme ako postupovat’ v d’alSom Sprinte a aké mame moZznosti pri programovani
modulu, ktory by umozioval rozmiestilovanie beaconov v mape.
Vytvorime program, ktory bude reprezentovat’ mapu ako mriezku, nasledne rozmiestni do
tejto mriezky beacony a rozmiestni v mriezke aj rozsah Sirenia signalu. V d’alSom kroku
po obsadeni vsetkych bodov mriezky signdlom aspon 4 beaconov sa zacne (algoritmus na
generovanie rozmiestnenia) nahodne mazat’ jeden beacon a kontrolovat,, ¢i stale je kazdy
bod pokryty signalom aspon 4 beaconov. Nakoniec sa porovnaji rozmiestnenie beaconov
a vyberie najlepsSie rozmiestnenie podl'a nasledujtcich kritérii:
= pocet beaconov,
= pokrytie mapy - ak je pocet beaconov rovnaky, tak potom je
rozmiestnenie/pokrytie lepsie to, ktoré ma v stcte cez vsetky body mriezky
najviac pokryti (pozn. toto ¢islo bude vécsie alebo rovné ako 4x pocet bodov

mriezky).

na ulohach pre tento semester:

transformacia koordinatov

generovat’ mriezku

obdiznik minX,minY,maxX,maxyY

oznacit’ tie body, ktoré st v polygéne = beacony

definovat’ dosah signalu beaconu

! https://www.emslice.com/
2 http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/20209-2d-multiwall-model

91



identifikovat’ beacony v dosahu

pole objektov pre kazdy beacon
algoritmus na generovanie rozmiestnenia
vyhodnotenie rozmiestnenia algoritmom
transformacia vysledku do svg mapy

zobrazenie mapy

B.16.2 Ulohy

Krag Zhrnutie Zodpoved | Stav Odhadov | Straveny Story
ny any cas cas Pointy
INDOORNAV-86 | Najst  softvér  na | Gabriel Done 30h 35h 13
simulaciu Takacs
rozmiestnenia
beaconov
INDOORNAV-85 | Zistit’ informacie od | Ondrej Done
prof. Farkasa Cerman
INDOORNAV-84 | Pridat beacony do | Gabriel Done 2h 1,5h 1
mapy FIIT Takacs
INDOORNAYV-83 | Aktualizacia mapy | Miroslav | Done 2h 1,5h 2
FIT Takacs
INDOORNAV-82 | Vyrobit’ poschodie FEI | Matus Done 3h 3,5h 2
Demko
INDOORNAV-81 | Ziskanie mierky mapy | Samuel Done 14h 11h 3
Pecar
B.16.3 Retrospektiva
Pokracovat’ Stop Start
vyuzivanie nastrojov
komunikéacia
B.16.4 Odpracovany ¢as pocas predchadzajiuceho Sprintu
Meno Ondrej Matis Juraj Samuel Gabriel Miroslav Spolu
Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs P
Cas(h) |95 10 15,5 16 8 8 65,5
Podiel (%)[13,97% 14,71% 22,79% 23,53% 11,76% 11,76% 100.00%
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http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-86
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-85
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-84
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-83
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-82
http://jira.fiit.stuba.sk/browse/INDOORNAV-81

18

Odpracovany cas v Sprinte €. 6

16
14
12
10
8
6
4
2
0
Ondrej Matus  JurajMardk  Samuel Gabriel Miroslav
Cerman Demko Pecar Takacs Takacs
Ondrej Cerman a Juraj Marak boli pogas $printu chory.
B.16.4 Tabul’ka uloh pre nasledujuci Sprint 7
Krue Zhrnutie Zodpovedny Stav Odhadova | Story Pointy
ny ¢as
INDOORNAV-92 | Selenium testy | Matas Demko To Do 8h 5
INDOORNAV-91 | Aktualizovanie | Miroslav Takacs | To Do 4h 3
mapy FIT
INDOORNAV-90 | Body v dosahu | Gabriel Takacs | To Do 8h 3
INDOORNAV-89 | Reprezentacia Ondrej Cerman | To Do 8h 5
mriezky
INDOORNAV-88 | Transformacia Juraj Marak To Do 8h 3
koordinatov
INDOORNAV-87 | Import SVG Samuel Pecar To Do 6h 3
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B.17 Zapis zo stretnutia ¢. 17

Miesto stretnutia:
Cas stretnutia:
Pritomni:
Vedtca timu:
Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Aktualny stav Sprintu:

Jobsovo softvérové studio FIIT
14.03.2016 08:00-11:00

Vsetci

Alena Kovarova

Samuel Pecar

Ondrej Cerman

Gabriel Takacs

Zaciatok Sprintu ¢.7

B.17.1 Priebeh stretnutia

e 7 minulého tyzdia sme spravili vietky ulohy. Na server sme nasadili aktualnu verziu. Dalsi $print
budeme pokracovat’ v algoritme pre vypocet beaconov z minulého tyzdna. Prioritne sa
zameriavame na tvorbu algoritmu, neskor sa budeme riesit’ pouzivatel'ské rozhranie, ako napriklad
lepsie zadavanie mierky mapy.

B.17.2 Retrospektiva

Pokracovat Stop Start

Vyuzivanie Jedno-tyzdinové Dobre premysliet’ ¢o ako nakodit’, az potom to kodit
nastrojov Sprinty (Specialne pri narocnych castiach)

Komunikacia Vzdy vytvorit’ user-story

Testy (selenium,
unit)

Vytvarat’ pouZzite'né rozhranie

B.17.3 Odpracovany ¢as pocas 1. tyZdna a Sprintu 7

Meno Ondrej Matas Juraj Samuel Gabriel Miroslav Spolu
Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs P
Ltyzdets - Cas|, 5 25 25 8 0 15 19
(h)
(Srf;“m 7 - Ca3)g 333 8.333 14 13 10 10 63,667
Spolu (h) 12.833 9.533 16.5 21 10 115 82,667
Podiel (%) 15.52 11.53 19.96 25.4 12.1 13.91 100
B.17.4 Tabul’ka dloh pre nasledujtci Sprint 8
Krac¢ Zhrnutie Zodpovedny Stav | Story Pointy
INDOORNAV-94 | Vyhodnotenie rozmiestnenia algoritmom | Samuel Pecar | To Do | 1
INDOORNAV-93 | Algoritmus rozmiestnenia beaconov Ondrej Cerman | To Do | 13
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INDOORNAV-97 | Unit testy (server, client) Gabriel Takacs | To Do
INDOORNAV-96 | Zobrazenie SVG mapy a beaconov Samuel Pecar | To Do
INDOORNAV-95 | Transformacia vysledku do svg mapy Juraj Marak To Do
B.17.5 Ulohy zo Sprintu 7
Krag¢ Zhrnutie Stav | Zodpovedny | Odhadovany | Skutoény | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body
INDOORNAV- | Selenium testy Done | Matus 8 8,83 5
92 Demko
INDOORNAV- | Aktualizovanie Done | Miroslav 4 8 3
91 mapy FIIT Takacs
INDOORNAV- | Vypocet Sirenia Done | Gabriel 8 6,5 3
90 signalu do Takacs
okolitych bodov
INDOORNAV- | Reprezentacia Done | Ondrej 8 7.5 5
89 mriezky Cerman
INDOORNAV- | Transformacia Done | Juraj Mardk | 8 9 3
88 koordinatov
INDOORNAV- | Import SVG Done | Samuel 6 8 3
87 Pecar

Odpracovany ¢as na sSprinte 7

Odhadovany tas

Skutotny Cas
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B.18 Zapis zo stretnutia ¢. 18

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 21.3.2016 8:00-11:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Gabriel Takécs

Overovatel’: Matts Demko

Aktualny stav Sprintu: Priebeh Sprintu ¢.8

B.18.1 Priebeh stretnutia

converter.controller.js

Pokracujeme v praci na algoritme pre rozmiestnenie beaconov.

Vytvorili sme zakladny prototyp algoritmu na porovnavanie vysledkov.

Zobrazenie SVG mapy a beaconov - Samuel Pecar sa k tomu zatial’ nedostal, dostane sa k tomu v
druhej polovici $printu.

Transformacia vysledku do SVG mapy - Juraj Marak sa k tomu zatial’ nedostal, dostane sa K
tomu v druhej polovici $printu.

Analyzovali sme rozsah prac potrebnych na napisanie jednotkovych(unit) testov pre server aj
klient. Na to, aby bolo mozné napisat’ tieto testy, je potrebné logickil funkcionalitu vynat z
controllerov do modelov a napisat’ testy pre tieto nové modely. Celkovo je potrebné oddelit’
funkcionalitu z 18 metdd controllerov.

Zoznam analyzovanych metod v serverovej Casti aplikacie:

Subor Metoda Poznamka

Nevieme, ¢i ma zmysel metddu testovat. Ak ano, budeme ju
convertFile extrahovat’ do modelu.

layers.controller.js getLayers

getSVG Metoda je otestovana v ramci metédy geoJsonToSVG.

handleLayers
Metoda pracuje s Redisom. Snad’ bude mozné otestovat’.

Extrahovat’ do modelu.

getLayersData
path.controller.js parseSVGPath Extrahovat’ do modelu.
fileHandler.js handle Nema zmysel testovat’.
logger.js Nema zmysel testovat’.
geoJSONtoSVG
elementToSVG Otestovana v ramci testov pre geoJSONtoSVG

lineStringToSVG

svgBuilder.js

pointToSVG
multiLineStringToSVG

polygonToSVG

Zoznam analyzovanych metod v klientskej casti aplikacie:
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Subor

export.js
main.js

mapdisplay.js

mapedit.js

propagation.js

upload.js

e Analyzovali sme frameworky, ktoré by sme mohli pouzit’ na vytvorenie jednotkovych testov:
Karma - out-of-the box rieSenie, komplexnejsi framework.

Mocha - mensi a jednoduchy balik na testovanie.
Jasmine - podobny ako Mocha a ma vlastnu assertion library.

O
O
O

Metéda Poznamka

exportToSvg Metoda controllera. Netestovat'.
Nema Nie je ¢o testovat’.

init

getLayersData

getCheckedLayers

loadDataToMap

iniit Metoda controllera. Netestovat’.

saveMap
loadDataToMap

submit

getGrid

arr2d

gridgenerator

removebeacon Oddelit’ do modelu a testovat..
isPointOnPolygonEdge

isPointOnLine

isPointInside

submit Metoda controllera. Netestovat’.

e Vzhl'adom na velky rozsah uloh pisania jednotkovych testov si tieto rozdelime medzi dvoch T'udi.

Testy pre klientsku Cast’ aplikacie vytvori Miroslav Takécs, testy pre Cast aplikacie beziacej na

serveri vytvori Gabriel Takacs.

e Vzhl'adom na jednoduchost’ frameworku Mocha sme sa ho rozhodli pouzit. S frameworkom

Mocha pouzijeme assertion kniznicu should.js.
e TPCup - odovzdali sme hotovy camera-ready extended abstract.

e Dotaznik k TPCup na zaklade emailu od p. Mrskovej z 17.3.2016 13:24 vyplni Miro Takacs
e Na webe projektu chybaju zmeny v zapisniciach. Ondrej Cerman ich tam vlozi.
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B.19 Zapis zo stretnutia ¢. 19
Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT

Cas stretnutia: 4.4.2016 8:00-11:00

Pritomni: Vsetci okrem Ondreja Cermana
Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Gabriel Takacs

Zapisovatel’: Matus Demko

Overovatel’: Miroslav Takacs

B.19.1 Priebeh stretnutia

e Nastroj Jira nie je funkény v Case stretnutia,
e Ondrej nie je pritomny z dovodu choroby,
e vSetky ulohy naplanované v siedmom $printe boli splnené.

B.19.2 Ulohy
Krag Zhrnutie Zodpovedn | Stav | Odhadovan | Straven | Sprint Story
v y Cas y Cas Point
y
INDOORNAYV | Zobrazenie Samuel Don | 12h 12h LS Sprint_ | 3
-96 SVG mapya | Pecar e 8
beaconov
INDOORNAYV | Algoritmus Ondrej Don | 20h 22.25h | LS_Sprint_ | 13
-93 rozmiestnenia | Cerman e 8
beaconov
INDOORNAYV | Vyhodnotenie | Samuel Don | 4h 2h LS Sprint_ |1
-94 rozmiestnenia | Pecar e 8
algoritmom
INDOORNAYV | Unit testy Gabriel Don 28.25h LS Sprint_ | 3
-97 (server, Takéacs e 8
client)
INDOORNAYV | Transformaci | Juraj Marak | Don | 12h 15.5h LS Sprint_ |5
-95 a vysledku do e 8
svg mapy

Praca do buducna:

e Previest jednotky Grid density a beacon radius na metre

Uviest’ Ze Distance je v metroch
Tlac¢idlo Get grid dat’ nad mapu
Zaokruhl'ovat’ dole podiel beacon radius/grid density
Pridat’ cakacik pri vypocte rozmiestnenia

Statistiky o vyslednom rozmiestneni
Odstranit’ debug informacie
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e Vycentrovat’ mapu
Na prezentacii Tech Inno day sa vystriedajua Miro (od 1 do 3) a Gabo (od 3 do 5) s Matasom (od 4 do 6)
Ulohy budu rozdelené nasledovne:
Gabo - testy, odcyklit’ propagation.js
Miro - testy, dokumentacia
Matuis - vypocet grid density
Samo - doplnenie funkcionality editora
Juro - odstranenie nadbyto¢nych vypisov v stranke “propagation”

Odpracovany ¢as na sprinte 8
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Odpracovany ¢as na sprinte 8
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Odpracovany 17 12 15,5 19 15,25 17
cas
Podiel 17,75% 12,53% 16,19% 19,84% 15,93% 17,75%
B.19.3 Tabul’ka uloh pre nasledujici Sprint
Krag¢ Zhrnutie Zodpovedny | Stav Odhadovany | Straveny | Story
cas Cas Pointy
INDOORNAV- | Uprava procesu Samuel ToDo |2d 5
102 editacie mapy Pecar
INDOORNAV- | Prezentacia na Tech Miroslav To Do
101 Inno Day Takacs
INDOORNAV- | Unit testy Gabriel ToDo |2d 5
100 Takacs
INDOORNAV- | Uprava dizajnu Juraj Marak | ToDo | 1d5h 3
99 automatického
rozmiestnovaca
INDOORNAV- | Oprava bugov Samuel To Do
98 Pecar
INDOORNAV- | Prepocet jednotick na | Matus To Do
105 metre Demko
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B.20 Zapis zo stretnutia ¢. 20

Miesto stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:
Vedtca timu:
Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Aktualny stav Sprintu:

11.4.2016 9:00-11:00
Vsetci
Alena Kovarova
Matts Demko
Miroslav Takacs
Ondrej Cerman

Priebeh Sprintu ¢.9

Jobsovo softvérové §tudio FIIT

B.20.1 Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme sme riesili problémy vzniknuté pri mergovani vetiev
Do 16.4. potrebujeme spravit’ prezentaciu na robime.it

Tiez musime spravit’ plagat

Juraj vytvoril kalendar s terminmi pre odovzdania
Samo hovoril o opravach, ktoré robil v aplikacii - projekcii, zmenach v dizajne...
Nasli sme chybu v editore - niektoré polygony zobrazuje nespravne - body st posunuté, a beacony

neboli rozmiestnené spravne

Dostali sme ponuku vytvorit’ aplikdciu na reklamnu aplikaciu zalozenu na bluetooth technol6gii

e Pridavali sme story pointy a odhady ¢asov tiloham, ktoré boli vytvorené na zaciatku Sprintu

B.20.2 Aktualny stav uloh

Krac Zhrnutie Stav Zodpovedny | Odhadovany | Straveny | Pribehové
¢as (h) ¢as (h) body
INDOORNAV- | Prepocet To Do Matis 16 0 )
105 jednotiek na Demko
metre
INDOORNAV- | Vytvorenie | To Do Ondrej 4 0
104 postera Cerman
INDOORNAV- | Uprava In Samuel Pecar | 16 8.5 5
102 procesu Progress
editacie
mapy
INDOORNAV- | Prezentacia | Done Miroslav 8 10
101 na Tech Inno Takacs
Day
INDOORNAV- | Unit testy In Gabriel 16 12 5
100 Progress | Takacs
INDOORNAV- | Uprava In Juraj Marak | 8 8 3
99 clienta pre Testing
propagation
cast
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INDOORNAV- | Oprava In Matas 3
98 bugov Progress | Demko
B.21 Zapis zo stretnutia ¢. 21
Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 18.4.2016 8:00-11:00
Pritomni: Vsetci
Veduca timu: Alena Kovarova
Veduci: Miroslav Takacs
Zapisovatel’: Juraj Marak
Overovatel’: Samuel Pecar
B.21.1 Priebeh stretnutia
e vsetky ulohy naplanované v deviatom $printe boli splnené.
B.21.2 Ulohy
Krac Zhrnutie Zodpovedny | Stav | Odhadovany | Straveny | Sprint Story
Cas Cas Pointy
INDOORNAV- | Prepocet Matas Done | 2h 4h LS Sprint 9|1
105 jednotiek Demko
na metre
INDOORNAV- | Vytvorenie | Ondrej Done | 4h 8,25h LS_Sprint 9 | -
104 postera Cerman
INDOORNAV- | Uprava Samuel Done | 16h 13h LS Sprint 9|5
102 procesu Pecar
editacie
mapy
INDOORNAV- | Prezentacia | Miroslav Done | 8h 8,5h LS Sprint 9 | -
101 na Tech Takécs
Inno Day
INDOORNAV- | Unit testy Gabriel Done | 16h 17h LS Sprint 9 |5
100 Takacs
INDOORNAV- | Uprava Juraj Marak | Done | 8h 15h LS Sprint 9| 3
99 clienta pre
propagation
Cast’
INDOORNAV- | Oprava Matas Done | - 7h LS_Sprint 9 | -
98 bugov Demko
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Vyhodnotenie $printu:

Na Klientskej Casti je otestovana Ciastkova funkcionalita, zvazit doplnenie testov na
komplikovanu funkcionalitu (nedeterministické ¢asti),

Na serverovej ¢asti su implementované unit testy pre cely model, jedna funkcia je otestovana aj v
controllery,

Ondrej identifikoval nové bugy v aplikacii, ktoré sme zaradili do backlogu (task Oprava bugov),
Identifikovali sme dévod problémov so spajanim SVG pathu (problém z minulého stretnutia).
Problém spocival v samotnom SVG, ktoré obsahovalo dva polygény v pathe. Aplikacia vSak
podobné SVG zatial’ nedokaze spracovat’. Bude potrebné vytvorit’ osobitné SVG pre kazda
chodbu oddelenti dverami (tlohu zaradime do nasledujuceho $printu),

Bude potrebné pridat’ Wifi do vstupnej mapy a do algoritmu pridat’ podmienku, ktora zabezpeci,
ze v okruhu 10m od wifi nebude umiestneny beacon,

Treba doplnit’ pocet beaconov do propagation cCasti.

Doplnit’ do dokumentacie diagramy (nové a update existujuce).

Odpracovany ¢as na Sprinte 9

80
70
60
50
40
30
20
10
0
Odhadovany £z Skutogny fas
Meno Ondrej Matas Juraj Samuel Gabriel Miroslav
Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs
Odpracovany 12,50h 9,50h 15,00h 16,00h 17,00h 13,83h
cas
83,833h 14,91% 11,33% 17,89% 19,09% 20,28% 16,50%

B.21.3 Retrospektiva
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Prestat’ robit’ Pokracovat’ Zacat
robit’
Implementovat’ a zaroven Vyuzivanie technologii (Jira, BitBucket, Slack,
refaktorovat’ kod Gmail, Gdrive, Gkalendar)
B.21.4 Tabul’ka uloh pre nasledujuci Sprint
Krae Zhrnutie Zodpovedny Odhadovany Straveny | Story
Cas Cas Pointy
INDOORNAV- | Upratovanie v Samuel Pecar 16h Oh -
111 podkladoch k
projektu
INDOORNAV- | Update Gabriel Takacs 8h Oh -
110 dokumentacie
INDOORNAV- | Doplnit’ progress Juraj Marak 16h Oh 3
109 bar do propagation
INDOORNAV- | Doplnit’ Wifi do Ondrej Cerman 16h Oh 5
108 algoritmu
INDOORNAV- | Vytvorenie SVG Miroslav Takacs | 8h Oh -
107 pre kazdt chodbu
na FIIT
INDOORNAV- | Priprava testovania | Mati§ Demko 16h Oh -
106 pouzivatel'mi
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B.22 Zapis zo stretnutia ¢. 22

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové stadio FIIT
Cas stretnutia: 25.4.2016 9:00-11:00
Pritomni: Vsetci

Vedica timu: Alena Kovarova

Veduci: Samuel Pecar

Zapisovatel’: Ondrej Cerman

Overovatel’: Juraj Mardk

B.22.1 Priebeh stretnutia

¢ Momentélne sme v strede Sprintu, ulohy st rozpracované.
e Pocas stretnutia sme nasli viaceré bugy:
o DXEF z FIIT nefunguje v naSom nastroji, vzdy nastane chyba.
= Chyba nastane medzi 4000. a 4500. elementom.
o Jeden vyberac farby pri exporte do SVG nefungoval.
»  QOpravené pocas stretnutia.
o Niektoré CSS styly neboli dobre nasadené.
» QOpravené pocas stretnutia.
e Pocas stretnutia sa nasadila nové verzia, ktord obsahovala opravené bugy, ktoré sa opravili pocas
stretnutia.
e Mame poziadavku sa stretnat’ s Filipom ohladne aktualizacie aplikacie VirtualFIIT.
o Taktiez je potrebné pridat nové mapy do VirtualFIIT.
e Je potrebné napisat’ (skontrolovat) instalaénu a pouzivatel'sku prirucku.
e Je potrebné aktualizovat’ nas web.
e Dostali sme poziadavku nasadit’ nasu aplikaciu na iny Skolsky server.
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B.23 Zapis zo stretnutia ¢. 23

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT
Cas stretnutia: 2.5.2016 9:00-11:00
Pritomni: Vsetci

Vedica timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Matus Demko

Overovatel’: Samuel Pecar

Aktualny stav Sprintu: Zaciatok Sprintu ¢€.11

B.23.1 Priebeh stretnutia

Vsetky tasky z predchadzajticeho $printu boli splnené
Na stretnuti Samo pozatvaral staré vetvy v BitBucket-e
Pouzivatel'ska prirucka, instalacna

Wifiny do méap pridat’, tie ¢o st realne v budove FIT
Zlepsit’ okomentovanie kodu

Obsah DVD:
o kopia webovej stranky timu + dokumenty (zapisnice, dokument k riadeniu ZS+LS, k
projektu tiez LS+ZS)

o VSetky dokumenty k TP cupu (prihlaska, extended abstract, poster- aj “zdrojak” posteru)
o PowerPoint-ové prezentacie (aj na MSI aj na Techinno day)
o Odkaz na robime.it ¢lanok
Na web zavesime video pre robime.it, ktoré spravime ked’ budu zverejneni semifinalisti TP Cup-u
Pri nasledujucom odovzdavani neodovzdavame DVD-cko
Po obhajobe napalime na DVD vsetky veci ktoré tam chybaju

Ondrej- Instala¢na prirucka, pripravi Struktiru obsahu DVD
Samo - komplexny code review

Juro - komplexny code review

Miro - dokument (user stories)

Matus - testovanie s pouzivatelmi

Gabo - Pouzivatel'ska prirucka

Do retrospektivy dat’ ze treba davat’ pozor na §tyly v tabul’kach

B.23.2 Ulohy

Kra¢ Zhrnutie Zodpovedny | Odhadovany | Straveny | Sprint Story
cas Cas Pointy
INDOORNAV- | Prezentacia 18h LS_Sprint_10
112 projektu na
IIT.SRC
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INDOORNAV- | Upratovanie v Samuel 2d 11h LS Sprint_10
111 podkladoch k Pecar
projektu
INDOORNAV- | Update Gabriel 2d 21,5h LS Sprint_10
110 dokumentacie Takéacs
INDOORNAV- | Doplnit’ Juraj Marak | 2d 14,5h LS_Sprint_10
109 progress bar do
propagation
INDOORNAV- | Doplnit Wifi do | Ondrej 2d 12,833h | LS_Sprint_10
108 algoritmu Cerman
INDOORNAV- | Vytvorenie SVG | Miroslav 4h 3h LS _Sprint_10
107 pre kazda Takacs
chodbu na FIIT
INDOORNAV- | Priprava Matas 2d 2,5h LS _Sprint_10
106 testovania Demko
pouzivatelmi
Odpracovany ¢as na Sprinte 10
84,2
84
83,8
83,6
83,4
83,2

83

Odhadovany tas

Skutofny cas
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Odpracovany €as na sprinte 10

25,00

20,00

15,00

10,00

5,00

0,00
Ondrej  Matas Demko Jurg) Marak Samuel Pecar  Gabriel Miroslay
Eerman Takacs Takacs

B.23.3 Tabul’ka uloh pre nasledujuci Sprint 11

Krag Zhrnutie Zodpovedny Stav
INDOORNAV- | Testovanie prototypu pouZzivateI'mi Matas Demko To Do
117

INDOORNAV- | Vytvorenie pouzivatel'skej prirucky Gabriel Takacs To Do
116

INDOORNAV- | Doplnenie chybajucich user stories Miroslav Takacs To Do
115

INDOORNAV- | Komplexny code review Samuel Pecar To Do
114

INDOORNAV- | Vytvorenie instalacnej prirucky Ondrej Cerman To Do
113

108
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B.24 Zapis zo stretnutia ¢. 24

Miesto stretnutia:

Cas stretnutia:
Pritomni:
Veduca timu:
Veduci:
Zapisovatel’:
Overovatel’:

Aktualny stav Sprintu:

9.5.2016 9:00-11:00

Vsetci

Alena Kovarova
Gabriel Takacs
Juraj Marak
Ondrej Cerman

B.24.1 Priebeh stretnutia
e Vsetky tasky z predchadzajuceho Sprintu boli splnené,
o Gabo dokoncil pouzivatel'ska prirucku,
o Matuas ukoncil UAT testovanie, vysledky spracoval do dokumentécie,

o Samo a Juro upravili Struktiru kodu a doplnili komentare komplikovanych funkcii,

o Miro dokon¢il dokumentaciu k riadeniu aj dokumentaciu ku projektu,

o Ondro dokonc¢il instala¢nu prirucku a tiez riesil nasadenie projektu na server VirtualFIIT a
pripravil $truktiru pre DVD.
e Prinasadzovani na stavbu sa identifikoval probém: na serveri uz bezi Node.js, avsak starSia verzia
ako vyZaduje nasa aplikacia. Problém bude Ondrej riesit’ s Filipom.

prezentaciu.

B.24.2 Ulohy

Ukoncenie $printu €.11

Jobsovo softvérové stadio FIIT

Treba doplnit’ chybajuce dokumentécie k iloham $printu €. 11.

Ondro zavesi dokumenty z minulého Sprintu na webov stranku projektu,
Gabo zavesi pouzivatel'ska prirucku na stranku editora,
Az bude aplikacia bezat’ na stavbe, pridame zdrojové kody na DVD,
Po vyhodnoteni TP-Cupu dohodneme vytvorenie prezentacie na obhajobu a pripadne video

Krae¢ Zhrnutie Zodpovedny | Stav | Odhadovany | Straveny | Pribehové
Cas ¢as body

INDOORNAV- | Testovanie Matas Demko | Done | 8h 8h -
117 prototypu

pouzivatelmi
INDOORNAV- | Vytvorenie Gabriel Done | 8h 8h -
116 pouzivatel'skej Takacs

prirucky
INDOORNAV- | Doplnenie Miroslav Done | 8h 10h -
115 chybajtcich user Takacs

stories
INDOORNAV- | Komplexny code Samuel Pecar, | Done | 16h 16h -
114 review Juraj Marak
INDOORNAV- | Vytvorenie Ondrej Done | 8h 8h -
113 inStalacnej prirucky | Cerman
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B.24.3 Odpracovany ¢as na Sprinte ¢.11

Ondrej Matis Juraj Samuel Gabriel Miroslav Spolu
Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs
8h 8h 8h 8h 8h 10h 54.5h
Odpracovany ¢as na Sprinte 11

50,5

50

49,5

49

48,5

48

475

a7

Odhad ovany &= Skutofny Cas
Odpracovany ¢asza Sprint11

12
10
B
&
1
2
0

OndrejCerman  Matus Demko

Juraj Marak

Samuel Pecar

Gabriel Takacs Mirodaw Takacs
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Priloha C Preberacie protokoly

Preberaci protokol
Timovy projekt 2015/2016

Tim ¢.10 — IndoorNav

Predmet odovzdavania

Dokumentacia k dielu — finalna verzia
Projektovéa dokumentécia — findlna verzia

Veduci timového projektu: Mgr. Alena Kovarova, PhD.
Podpisom potvrdzuje prebratie vySSie uvedenych ¢asti dokumentécie.

V Bratislave
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