Z4pis zo stretnutia C. 14

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT
Cas stretnutia: 22.2.2016 9:00 - 11:00, 13:40 - 14:00
Pritomni: Vsetci

Vedica timu:

Vedici:

Zapisovatel’:
Overovatel’:

Alena Kovarova
Matts Demko
Miroslav Takacs
Ondrej Cerman

Priebeh stretnutia

Veduca prisla na stretnutie podl'a planu o 10:00
Serverovska cast’ web aplikacie - spracovanie dxf siboru uz funguje paralelne, nova poziadavka
neprerusi predchadzajucu poziadavku

Matus vytvoril tasky v Jire ktoré sme robili pocas uplynulého tyzdia

Hovorili sme o nastrojoch a ¢lankoch na optimalizaciu rozmiestnenia beaconov
Nasli sme nejaké nastroje na simulaciu Sirenia beacon signalu, ale ziaden z nich nebol pre nas

pouzitelny:

e Ekahau site survey — plateny, funguje pre wifi, ale da sa nastavit’ vykon
vysielaov

e wifi planner pro — plateny, funguje pre wifi

mibeacon - iba vytvara heatmapu podl'a existujucich beaconov
VisiWave - nevidel som moznost’ na pridanie beaconov, len Wifi
FortiPlanner — plateny, download az po registracii

HiveManager NG, iba prednastavene zariadenia

e Konzultovali sme funkciu optimalneho rozmiestnenia beaconov, a dospeli sme k zaveru ze to
bude naro¢né na implementaciu
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Jedno riesenie by bolo pouzitie bruteforce, riesili sme v akom jazyku by sme to
programovali (MATLAB nikto z nas nepozna, ucenie by trvalo vel'mi dlho)

Zatial' by sme neuvazovali napriklad Sirenie signalu cez steny, odraz od stien, prekazky
Matis nacrtol na tabul’'u idealne celkové fungovanie nasho nastroja - po editovani mapy
mame svg vystup. V Inkscape zeditujeme metadata, a oznac¢ime miestnosti (chodby)

Vv ktorej budu beacony. Tato vrstva by bola ako vstup pre nastroj na generovanie
rozmiestneni, Vystupom z tohto nastroja by bola vrstva s rozmiestnenymi beaconmi.

V Inkscape by sme tito vrstvu zIucili s mapou a vedeli zobrazit’

O pomoc sme poziadali profesora Farkasa, ktory sa tymto venuje
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Obr. 1 — grafické zobrazenie fungovania nasho nastroja
Zatial’ by sme mohli spravit’ niektoré kroky, pokial’ nemame algoritmus alebo nastroj na

automatické rozmiestnenie, napr. pridanie metadat v Inkscape




e Budeme musiet’ ziskat’ mierku mapy, mala by byt’ zapisana v dwg/dxf subore - vystupe
z AutoCADu
Matusovi bola pridelend tiloha vytvorit’ jedno poschodie budovy FEI v Inkscape
Bude potrebné aktualizovat’ mapu FIIT - v aktudlnej chybaji niektoré priecky, miestnosti st
premenované:
miestnost’ -1.42 premenovana
mame dve nové auly, nie su farebné a su neklikatel'né,
poschodia (-2, 2 nezmenené),
3.29 sa rozdelila na 3 miestnosti 3.29 a/b/c - UX lab
3.38 prerozdelena, 4.46 - ESET lab a 3D UML lab
podatelia na 1. poschodi je zruSend (zruSit’ ndzov a pridat’ ¢islo (1.157?))
6. poschodie - zmeny niektorych firiem - potrebujeme zoznam
Do mapy by sme mohli zapisat’ nazvy laboratorii.
Do existujucej mapy FIIT treba zadefinovat’ chodby, pridat’ beacony (Alenka posle aktualne
rozmiestnenie)
Alenka napisala panovi Spickovi - mal by mat’ prehl’ad o novych prie¢kach, zmenach &islovania

O 0O O O O ©O

o

Riesili sme, ktoré parametre beaconov maju byt zapisané v mape:
o TX power - sila signalu v 1 metri,
o typ antény (omnidirectional/bidirectional/directional)
Vystupom bude rozdelenie beaconov do celkov - major / minor id
Beacony musia byt identifikovatel'né a pri rozmiestiiovani bude treba odliSit’ beacony, ktorych
signaly mézu byt skreslené (napriklad signal prechadzajuci cez sklené dvere)
e Na chodbe na 1. poschodi sa nachadzaju beacony, st prili§ nahusto rozmiestnené. M6zu mat’
konflikty s wifi vysiela¢mi
e V druhej Casti stretnutia o 13:40 sme zapisali tlohy na d’alsi $print do nastroja Jira, ohodnotili a
rozdelili sme si ich

Vytvorenie nového Sprintu
Boli vytvorené nasledujuce ulohy pre d’alsi Sprint:

Krag Zhrnutie Zodpovedny (é)a(ih(zigovany Ik:(r)lclj:);hove
INDOORNAYV | Njjst’ softvér na simulaciu

-86 rozmiestnenia beaconov Gabriel Takécs 30 13
INDOORNAV

-85 Zistit informéacie od prof. FarkaSa Ondrej Cerman

INDOORNAV

-84 Pridat’ beacony do mapy FIIT Gabriel Takacs 2
INDOORNAV

-83 Aktualizdcia mapy FIIT Miroslav Takécs 2
INDOORNAV

-82 Vyrobit’ poschodie FEI Mati§ Demko 3
INDOORNAV

-81 Ziskanie mierky mapy Samuel Pecér 14




