Z4pis zo stretnutia . 18

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT
Cas stretnutia: 21.3.2015 8:00-11:00
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Gabriel Takacs

Overovatel’: Matus Demko

Aktualny stav Sprintu: Polovica $printu ¢.7

Priebeh stretnutia

Pokracujeme v praci na algoritme pre rozmiestnenie beaconov.

Vytvorili sme zékladny prototyp algoritmu na porovnavanie vysledkov.

Zobrazenie SVG mapy a beaconov - Samuel Pecar sa k tomu zatial’ nedostal, dostane sa k tomu v
druhej polovici Sprintu.

e Transformacia vysledku do SVG mapy - Juraj Marak sa k tomu zatial’ nedostal, dostane sa k
tomu v druhej polovici sprintu.

e Analyzovali sme rozsah prac potrebnych na napisanie jednotkovych(unit) testov pre server aj
klient. Na to, aby bolo mozné napisat’ tieto testy, je potrebné logicku funkcionalitu vynat’ z
controllerov do modelov a napisat’ testy pre tieto nové modely. Celkovo je potrebné oddelit
funkcionalitu z 18 metdd controllerov.

e Zoznam analyzovanych metdd v serverovej Casti aplikacie:

Subor Metéda Poznamka

Nevieme, ¢i ma zmysel metédu
testovat. Ak ano, budeme ju extrahovat

converter.controller.j convertFile do modelu.
s Metdda je otestovana v ramci metody
getSVG geoJsonToSVG.

handleLayers Metdda pracuje s Redisom. Snad bude

layers.controller.js getLayers mozné otestovat. Extrahovat do
getLayersData modelu.
path.controller.js parseSVGPath Extrahovat do modelu.

fileHandler.js handle Nema zmysel testovat.


http://converter.controller.js/
http://converter.controller.js/
http://layers.controller.js/
http://path.controller.js/
http://filehandler.js/

logger.js Nemé zmysel testovat.

geoJSONtoSVG

Otestovana v ramci testov pre
elementToSVG geoJSONtoSVG
lineStringToSVG

svgBuilder.js
pointToSVG

multiLineStringToSV
G

polygonToSVG

e Zoznam analyzovanych metdd v klientskej Casti aplikacie:

Subor Metoda Poznamka
export.js exportToSvg Metdda controllera. Netestovat.
main.js Nema Nie je €o testovat.

init
getLayersData
mapdisplay.js
getCheckedLayers
loadDataToMap
Metdda controllera. Netestovat.
init
mapedit.js saveMap
loadDataToMap
submit
getGrid
arr2d
gridgenerator
propagation.js b
removebeacon Oddelit do modelu a testovat.
isPointOnPolygon
Edge
isPointOnLine
isPointInside
upload.js submit Metdda controllera. Netestovat.

e Analyzovali sme frameworky, ktoré by sme mohli pouzit’ na vytvorenie jednotkovych testov:
o Karma - out-of-the box rieSenie, komplexnejsi framework.
o Mocha - mensi a jednoduchy balik na testovanie.


http://logger.js/
http://svgbuilder.js/
http://export.js/
http://main.js/
http://mapdisplay.js/
http://mapedit.js/
http://propagation.js/
http://upload.js/

o Jasmine - podobny ako Mocha a ma vlastnu assertion library.
Vzhl'adom na vel’ky rozsah tloh pisania jednotkovych testov si tieto rozdelime medzi dvoch T'udi.
Testy pre klientsku Cast” aplikacie vytvori Miroslav Takécs, testy pre Cast’ aplikacie beziacej na
serveri vytvori Gabriel Takacs.
Vzhl'adom na jednoduchost’ frameworku Mocha sme sa ho rozhodli pouzit. S frameworkom
Mocha pouzijeme assertion kniznicu should.js.
TPCup - odovzdali sme hotovy camera-ready extended abstract.
Dotaznik k TPCup na zéklade emailu od p. Mrskovej z 17.3.2016 13:24 vyplni Miro Takacs
Na webe projektu chybajii zmeny v zapisniciach. Ondrej Cerman ich tam vloZi.



