Zapis zo stretnutia C. 6

Miesto stretnutia: Jobsovo softvérové studio FIIT
Cas stretnutia: 3.11.2015 11:00-14:30
Pritomni: Vsetci

Veduca timu: Alena Kovarova

Veduci: Ondrej Cerman

Zapisovatel’: Gabriel Takacs

Overovatel’: Matus Demko

Priebeh stretnutia

Product owner otestoval aktualnu verziu aplikacie. Pripomienky:
e Nie vSetky nazvy vrstiev su zmysluplné
e Po zmene vybranych vrstiev sa mapa opat zmensi

Veduci stretnutia zosumarizoval stav uloh, ktoré patria do aktualneho Sprintu:

o VSetky tasky zo Sprintu mame hotové okrem tasku “Zobrazenie SVG”, ktory nebol
akceptovany, napriek tomu, Ze vSetky sub-tasky boli spinené (chybal jeden sub-task)

e Aktualnu verziu aplikacie mame nasadenu na adrese:
http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000
Boli sme pravdepodobne prijati na TP Cup
Zosumarizovali sme stav s deploymentom mobilnej aplikacie VirtualFIIT. Mame problém
s podporou starych verzii Androidu (plugin, ktory tito podporu zabezpecuije je prilis
velky)

e Zistili sme, Ze nasu aplikaciu ma nainstalovanu iba ~4% pouzivatelov s verziou Androidu
men3ou ako 4.0. Nakolko je to velmi malé percento pouzivatelov, rozhodli sme sa
nepodporovat tieto staré verzie Androidu



http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000/
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e Diskutovali sme o dalSom postupe s aplikaciou. Pravdepodobne prejdeme na Open
Floor Plan format udajov.

Plan do dalSich Sprintov:
e Spravit vykreslovanie vSetkych polygénov tak, aby boli priehladné
e Chceme vysku$at nastroj na code review v Bitbuckete

Tabulka uloh predchadzajuceho Sprintu

Key Summary Status Assignee | Original > Time
Estimate | Spent
INDOORNAV-34 INDOORNAV-25 Konverzia JSON Done Samuel 16 18.5
suboru do formatu zobrazitelného na Pecar
FE
INDOORNAV-33 INDOORNAV-25 Filtrovanie udajov z Done Juraj 8 11
nacitaného suboru Marak
INDOORNAV-32 INDOORNAV-25 Zobrazenie zoznamu | Done Matus 8 6.33333333
vrstiev Demko 33
INDOORNAV-31 INDOORNAV-25 Nacitanie obsahu Done Samuel 8 9
suboru do aplikacie Pecar
INDOORNAV-30 INDOORNAV-25 Zobrazenie mapy Done Miroslav 32 17
ako svg Takacs
INDOORNAV-29 INDOORNAV-25 Upload suboru Done Gabriel 8 13.3333333
Takacs 333
INDOORNAV-28 INDOORNAV-25 Vytvorenie Done Samuel 8 6
zakladného jadra modulu Pecar




INDOORNAV-27 INDOORNAV-25 Nasadenie Done Ondrej 8 7.75
prostredia na virtualny server Cerman

INDOORNAV-25 Zobrazenie mapy v editore Done

Report odpracovanych hodin za predchadzajuci Sprint

Ondrej Matus Juraj Samuel Gabriel Miroslav
Meno Cerman Demko Marak Pecar Takacs Takacs Spolu
Cas (h) 16.58 8.33 17.50 34.50 19.17 10.00 106.08
Podiel (%) 15.63% 7.86% 16.50% 32.52% 18.07% 9.43% 100.00%

Odpracovaneé hodiny
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Retrospektiva

Pokracovat’ Stop Start

Slack, Jira, Bitbucket Na stretnutiach rieSit' iba veci, | Pridelovanie dvojic na code




ktoré sa tykaju celého timu

review

Kazdy si bude nahadzovat
sam odhady k taskom

Problémy so serverom bude
rieSit Samo

Podrobnejsie popisy taskov

ZjednoduSeny navrh rieSenia
na stretnuti

Logovat straveny Cas vtedy,
ked sme ho stravili

K logovanym ¢asom aj k
taskom pridavat komentare

Prehadzovat tasky na tych
ludi, ktori na tasku maju
pokraCovat

Ukoncenie dev prace a
nasledny code review sa
spravi v nedelu vecer pred
koncom Sprintu

Vytvaranie nového Sprintu

Vytvorime 2 nové user stories, na ktorych budeme v dalSom Sprinte pracovat:
1. Zobrazenie mapy v editore
o 'V ramci tejto user story dokon&ime veci, ktoré sme nestihli v predchadzajucom

Sprinte

2. Umoznenie manipulacie s elementami
o V tejto user story izolujeme JS funkcie z kniznice Open Floor Plan, ktoré

nasledne implementujeme v nasej aplikacii. Pomocou tychto funkcii budeme

umozfiovat manipulaciu objektov v mape.




