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1. Uel a dedikécia metodiky

Metodika prace s nastrojom Trello opisuje postupy, akymi sa vytvaraju a pomenovdavaju nové ulohy a Sprinty,
vyberaju ulohy zaradené do Sprintu a ako sa zaznamenava cas strdveny nad ulohami.

Metodika préace s ndstrojom Trello je uréend ¢lenom timu, ktori vykondvaju zmeny v ndstroji Trello tykajuce
sa vytvarania uUloh, Sprintov a zaznamenavania pracovného ¢asu.

Za vytvaranie uloh, Sprintov a pridelovanie Uloh do Sprintov je zodpovedny zapisovatel, pripadne iny ¢len
timu po dohode so zapisovatelom.

Ostatni ¢lenovia timu su zodpovedni za zaznamendvanie ¢asu straveného nad im pridelenymi dlohami.

Pre nasledujuce metodiky uvazujeme, Ze sme UspeSne prihlaseny v ndstroji Trello a nachadzame sa vo
vybranom projekte.

Slovnik pojmov

Trello - webova aplikacia na planovanie uloh pre timy, v zakladnej verzii nepodporuje SCRUM

Story Points - mierka pouZivand v ramci Scrum metodiky na odhadovanie Usilia spojeného s realizaciou
pouzivatelského pribehov alebo ulohy.
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1. Pomenovanie Sprintov a Uloh

Sprinty sU pomenovavané podla postdv gréckej mytoldgie. Prave prebiehajuci $print je pomenovany s
prefixom "RUNNING SPRINT - " a ukoncéené Sprinty su pomenované s prefixom "FINISHED SPRINT - ".
Jednotlivé Sprinty su v ndstroji uloZzené ako zoznamy kariet. Kazda karta predstavuje jednu ulohu.

Pomenovanie uUloh nemd presne stanoveny format. Dolezité je aby nazov ulohy obsahoval kratky popis
problému, ktory ma uloha riesit a ten je nasledne podobne popisany v popise ulohy. Ak tGloha neriesi Ziaden
problém, tak nazov ulohy je ndzov modulu/funkcionality, ktord ma po ulohe vzniknut.
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V ramci timového stretnutia identifikujeme pouzivatelsky pribeh, ktory v pripade potreby dekomponujeme
na jednotlivé Glohy. Tieto tlohy nasledovne vloZime do backlog-u. Ulohy méZu vzniknut aj na zéklade
objavenych chyb alebo potreby aktualizacie dokumentdcie.

1. V danej karte, do ktorej chceme ulohu vloZit klikneme Uplne dole na Add card a napiseme nazov

Glohy.

2. Otvorime kartu (ulohu) klikom na fiu a doplnime popis, ak je to potrebné.

Na zdklade typu ulohy vioZime label-y. Label-y FEATURE, ISSUE, FIX su bliZSie popisané v metodike
verziovania kédu. Ich delenie je podla funkcionality, ktora bude zmenena v danej Ulohe. Teda i ide
o opravu chyby alebo tvorbu novej funkcionality. Label-y TO DO, IN PROGRESS, DONE znacia v akom
stave je dand Uloha rozpracovana (podrobne popisané v tab. niz3ie). Stadnardne sa pri novej tlohe
nastavuje label TO DO. Label DOKUMENTACIA sa dava uloham, ktoré sa tykaju dokumentacie a label
PRENASANY sa dava uloham, ktoré neboli dokoncené v minulom Sprinte a preniesli sa do nového

Sprintu.

E Vvzorova uloha

in list BACKLOG

¢~ Add Comment

X

Send

‘= Activity

x HelmutP added this card to BACKLOG a few seconds ago

®

®

|

INIFROGRESS! s

TO DO Iy

DOKUMENTACIA Iy

PRENASANY Iy

Create a new |abel

Label
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TODO Uloha zatial nie je rozpracovana
IN PROGRESS Uloha je rozpracovana
DONE Uloha bola dokoné&end a odsuhlasenda ostatnymi ¢lenmi timu (ak je to
mozné)
4,

Uloha sa ohodnoti pomocou Scrum pokera. Ulohy v Trelle nemaju $pecialny priestor pre ohodnotenie
naroc¢nosti Ulohy a preto ho zapiSeme do popisu ulohy.

Uloha sa prideli niektorému €lenovi timu pomocou zaloztky members. K jednej Ulohe moze byt
pridelenych aj viac ¢lenov timu.

EJ Vzorova uloha

Add

& Members

> Add Comment

Board Members

:E HelmutP (helmutp2)
‘= Activity & Michal Palatinus (michalpalatinus)
B HelmutP added this card to BACKLOG 16 minutes age Milan Gajdos ml. (milangajdosmi)
PL Peter Lacko (peterlacko3)
g Rania (rania71)
m Richard Belan (”Cha(dbe|an)
il Tomas Chovanak (tChOVanaK)

MZ matoz (matoz)

Show other team memt

6. Ak je Ulohu nutné splinit do urcitého datumu, nastavime ho pomocou zalozky Due Date.
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Jednotlivé Sprinty v naSom time trvaju tyZden. Pre tyZzdfiové Sprinty sme sa rozhodli kvéli tomu, Ze mame pri
nich vadsiu Uspednost splnenia Gloh. Sprint sa vytvéra vyluéne na timovom stretnuti. Pri planovani $printu
vyberame ulohy z vrchu backlog-u, v ktorom s zoradené podla priority a danu ulohu ohodnotime. Takto
pokracujeme az pokym nemame v Sprinte Ulohy za ocakavany pocet story point-ov (od 20 do 35 podla
charakteru Sprintu). Nasledne Ulohy vloZené do Sprintu rozdelime medzi jednotlivych ¢lenov timu tak, aby sa
kazdy venoval tloham, ktoré ho zaujimaju a je ich schopny spravit. Kazdy z ¢lenov timu musi mat priblizne
rovnaky pocet story point-ov.

Na stretnuti m6Zu byt identifikované ulohy, ktoré nie je potrebné spinit v najblizSom Sprinte. Tie ostavaju v
backlog-u a budu zaradené do neskorsich Sprintov.

Novy Sprint vytvorime nasledovne:

1. Prescrollujeme sa Uplne doprava v zozname $printov

2. Za poslednym Sprintom vpravo je moznost pridat dalSiu kartu pomocou Add a list

[ Boards

TP Paison  Paison oy g TeamVisitie

ACHILLEUS

ploade ked nie

ailu datasetu +

faL3m~
Zmazanie datasetu z profilu

ﬁ mz

MZ

—
Code review branch user-profile

prava pouzivateiskeho profil

Uprava detailu datasetu

Pri registrovani uz
jeho meno a priez:

FINISHED SPRINT - HERCULES

T SRC clanok

Autocomplete pri vyhiadavan!

amam -

Prenos taskov a backlogu do Trella

F 4

4

3. podla dohody pomenujeme Sprint

4. ulohy z backlog-u do Sprintu vlozime kliknutim a potiahnutim z backlog-u do Sprintu

Na stretnuti pocas ukonéenia Sprintu vyhodnotime vsetky ulohy zaradené do konciaceho Sprintu.

Pre splnené dulohy kazdy ¢&len odprezentuje ich vysledok. Tie nesplnené presunieme do

nasledujuceho Sprintu po tom, ¢o ho vytvorime. Ak niektory z ¢lenov nesplini Ulohu v aktualnom

$printe, musi ju dokondit v nasledujicom Sprinte bez naroku na dalsie story point-y.
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5. Zaznamenavanie casu

Pocas prace na ulohdach priebezne zaznamendvame cas straveny nad Ulohou. V nastroji Trello nie je pre ¢as
straveny nad Ulohou samostatny priestor. Preto ho zapisujeme do popisu ulohy vo formate

Work time: <meno 1> - <&as v hodindch 1>

<meno N> - <¢as v hodindch N>
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