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Timovy projekt, skupina ¢. 15
Predstavenie skupiny

Clenovia skupiny:
e Bc. Martin Zalondek
e Bc. Michal Palatinus
e Bc. Helmut Posch

Nasa skupina sa sklada z absolventov bakaldrskeho stidia na STU FIIT. V ramci Timového
projektu by sme sa chceli zaoberat’ vyvojom softvéru v prostredi webu, pretoze sme
presvedceni o velkom potencidle webovych aplikéacii v budiicnosti. Nasa spolupraca nebude
premiéra, kedze sme viackrat v ramci bakalarskeho Studia spolupracovali na prevazne
projektoch vo dvojiciach.

Silnou strankou nasej skupiny je viestrannost. Ci uz v ramci $tidia alebo mimo neho
tie najvyssie (C, C++, Java, Python a mnoho d’al$ich). Okrem programovania sa Cast’ nasej
skupiny venuje aj 2D grafike a praci s grafickymi softvérmi (Photoshop, After Effects,
Premiere...). Kazdy z nas ma zo Skolského prostredia skusenosti v inej oblasti (bakalarske
prace v oblastiach sietovych technolédgii, pocitatového videnia, spracovania textu v prostredi
webu), ktoré sa mozu navzajom dopliat’ a vytvorit’ tak komplexny celok.

V oblasti webovych technolégii je nasa skupina skor nevyvazena. Cast’ nasej skupiny
ma praktické skusenosti z tvorby komplexnych webovych aplikacii (PHP - frameworky Nette
a Codeigniter, Ruby (on Rails), MySQL, Javascript, HTML, CSS, jQuery ...) av§ak webové

technologie su pre nasu skupinu ako celok stale skor novou vyzvou, na ktoru sa teSime.

Dufame, Ze v ramci Timového projektu sa nam podari opdt’ “posunut’ d’alej” a pri tom

vytvorime nieco, na ¢o budeme moct’ byt’ pravom hrdi.



Motivacia k témam

1. UXWebToolkit: Testovanie pouZivatel’ského zaZitku na webe [UX-WEB]

Uvedomujeme si dolezitost’ pouzivatel'ského rozhrania pri webovych strankach a chceli by sme sa o
jeho navrhovani dozvediet' viac. Na otestovanie pouzivatel'ského rozhrania sme v minulosti pouzili
vybrant vzorku l'udi - testerov, ktorych ukony na strdnke sme pozorne sledovali. Ak by za nés toto
robil pocitac, uSetril by sa Cas a zaroven by sme ziskali vstupné data od redlnych pouzivatel'ov, ¢o by
ul'ah¢ilo vyvoj.

Chceli by sme pracovat v Ruby on Rails, pretoze nas tato technologia zaujala svojou
pouzitel'nost'ou. Viaceri z nas sa s jazykom Ruby a frameworkom Ruby on Rails stretli v ramci
bakalarskej prace alebo mimoskolskych aktivit. Taktiez mame vSetci skusenosti s pracou v
JavaScripte a PostgreSQL. V ramci bakalarskej prace sme niektori nadobudli zakladné skusenosti v
oblasti vizualizacie Statistickych dat vo webovej aplikacii. Va¢Sina z nds ma v 2. semestri zapisany

predmet Vizualizacia dat.

2. Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

Komunitny systém Askalot by sme chceli zlepSovat’ a dostat’ aj za hranice naSej fakulty, pretoze nam,
Studentom, takéto portaly vyrazne pomahaju v rieSeni problémov. Mdézeme tak pomodct dalSim aj
zahraniénym Studentom. Z vlastnej skusenosti vieme, ¢o Studenti zvyknu vyhladavat a ¢o im vie
pomdct’ najst’ odpovede. Avsak nasou najviacSou motivéaciou pre tito tému je spolupraca s jednou z
najlepsich univerzit na svete. Myslime si, Ze praca na takejto téme bude tak vel'kym prinosom pre nas
ako aj vel'’kym krokom vpred pre nasu fakultu a hlavne Askalot.

Dalsim dovodom nasgho zaujmu o tito tému su predpokladané pouzité technolégie. Niektori z
nas maju skusenosti s Ruby on Rails (v rdmci bakalarskych a semestralnych projektov) a chct tieto
vedomosti postivat’ d’alej. Vacsina z nds ma aj mimoskolské skusenosti s JavaScriptom a relatnymi
databazami (prevazne MySQL, ale aj PostgreSQL). Nerelatné databazy by boli pre nds novou
zaujimavou vyzvou. Velakrat nam na prednaSkach pocas bakalarskeho $tadia spominali aj Test

Driven Development, ktory nds zaujal, a teraz mame vybornt prileZitost' spoznat’ jeho praktické

vyhody.



3.

Vel’ky sledova¢ navstevnikov [VisitorTrack]

Identifikacia navstevnikov webovych stranok nam napovie kto su, ¢o ich zaujima, pripadne

¢o planuju v budicnosti kupovat. Takato informacia ma velky potencial v ramci odporucania

internetovych reklam. Cielena reklama je prijatelnejSia pre pouzivatela a vyhodnejsia pre firmy.

Informacie o navstevnikoch by sa neskor mohli vyuzit' aj pri navrhovani pouzivatel'skych rozhrani.

Podla nés tieto suvislosti vytvaraji moznost’ redlneho vyuzitia v praxi s obrovskym komerénym

potencialom, ¢o pre nas predstavuje vel'k motivaciu.

Nas tim ma skiisenosti s programovanim v pozadovanych jazykoch Python a JavaScript ako aj

s pracou s relacnymi databazami.

Priloha A - Zoradenie vSetkych tém podPa priority
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UXWebToolkit: Testovanie pouzivatel'ského zazitku na webe [UX-WEB]
Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

Velky sledovac navstevnikov [VisitorTrack]

Open Science Data [OpenScience]

Vizualizacia informacii v obohatenej realite [AugReality]
Lokalizacia a navigacia vo vnutornych priestoroch [IndoorNav]
Chamelleon [Chamelleon]

Pocitaova hra: Adventure and Trust in Speech [TraSpi]

Vyvoj softvéru zamerany na 'udi [DevAct]

Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]

3D roboticky futbal [3D-futbal]

Nevidite'ny WiFi roaming v SDN siet'ach [InvisibleWiFi]



