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Clenovia timu

Bc. Boris Bucéek

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam KuliSek

Bc. Rami Mtier

Bc. Tomas Hnojcik

Bc. Miro Safarik

Zhrnutie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

. Zodpovedné DIl . .
# Popis ulohy osoby dokondéeni Status Points
a
v krFeDs(rg\r/eanie Boris Bucek,
1. yvnoren 'ch PatrikaoIek, 7.3.2016 Completed 2
y Miro Safarik
fragmentov
o Matej Jenis,
2. \./er_tlkalny pohyb Tomas In progress 1
lifelines po vrstve Hnoj&ik
e 1 Matej Jenis,
3. Pohyb !|feI|nes Po Tomas In progress 3
vrstve (vliavo/vpravo) I
HnojCik
Vertikalny pohyb Adam
4. message po vrstve Kulisek, In progress 5
(hore/dole) Rami Mtier
Zmena ciela pre Adam
5. message Kulisek, TODO 1
9 Rami Mtier
Vykrfi'g"j”'ﬁ Boris Bugek,
6. operandov p Patrik Kolek, In progress 1
kombinovanych Miro Safarik
fragmentoch
Boris Bucek,
7. ps‘\)/?;’tt\’/;r?ﬁg:;fgl‘é) Patrik Kolek, TODO 5
Miro Safarik
8. Zmena ,,create"‘ IDEAS
fragment formulara
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Priebeh stretnutia

V siedmom Sprinte sme sa zamerali na implementaciu editaénych funkcii pre
sekvencny diagram. Na zaciatku stretnutia sme si presli stav uloh, ktoré sme
si definovali pre siedmy Sprint. Zanalyzovali sme dva r6zne pristupy, ktoré boli
implementované pre pohyb lifelines a messages. Pri implementacii pohybu
lifelines bol vytvoreny novy stav — ,editState”, ktory poskytuje funkcionalitu pre
pohyb. Pri pohybe message ostali stavy nezmenené a samotna funkcionalita
pre pohyb bola implementovana v triede ModifyState. Vysledkom diskusie
bolo, Ze obe implementacie ostanu nezmenené a pri implementacii pohybu
fragmentov bude mozné vybrat jeden z dvoch existujucich pristupov. Dalej
sme si zanalyzovali sp6sob, akym budeme menit prvky metamodelu pri
pohybe lifeline, message alebo fragmentu. Rami predstavil a zobrazil
naslednost” krokov, ktoré su potrebné pre znovu prekreslenie 3D scény
v pripade pohybu jedného z elementov.

V strednej Casti stretnutia sme s veducim komunikovali ohladne vSetkych
moznych scenaroch pre editatné funkcie. Dohodli sme sa na scenaroch,
ktoré budeme urcite implementovat v tomto semestri, ktoré implementujeme
ak ostane nejaky vofny ¢as a naopak, ktoré scenare vynechame.

Na konci stretnutia sme si presli moznosti, s akymi je mozné pracovat
s kombinovanym fragmentom. Diskutovali sme sa otom, Ci je potrebné
vykreslenie pomocnych bodov na okraji okna fragmentu pre jeho
zvacsSovanie/zmensovanie. Predbezne sme sa dohodli na zjednoduSsenom
rieSeni, ktoré tieto body poskytovat nebude.

Zoznam uloh

# Popis ulohy ABeeEEiE Datlfm : Status Points
osoby dokoncenia
1, | Vertikalny pohyb Matej Jenis, | 4739016 In 1
lifelines po vrstve Tomas Hnojcik progress
o Pohyb,llfellnes po Mat’evj Jenl_s:,’ 17.3.2016 In 3
vrstv (vlavo-vpravo) [ Tomas Hnojcik progress
Vertikalny pohyb -
3. message po vrstve Aclfar?nrl\ljll,:;erk’ 17.3.2016 rolr;ess 5
(hore/dole) prog
5 Zmena ciela pre Adam Kuh_sek, 17.3.2016 TODO 1
message Rami Mtier
Vykres'é"’a”"? Boris Bugek, |
4. k°peg.a” ov '?”h Miro Saféarik, | 17.3.2016 n 3
ombinovanyc Patrik Kolek progress
fragmentoch
Pohyb fragmentov po Boris Bucek,
7. Patrik Kolek, 17.3.2016 TODO 5
vrstve (hore/hole) P
Miro Safarik
8. Zapisnicazo | 1omag Hnojeik | 10.3.2016 | M .
stretnutia progress
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Prilohy:

Obr. 1 — Zmena poradia elementov metamodelu pri pohybe komponentu v scéne

Obr. 2 - Funkcionalita prekreslenia scény pri pohybe elementu metamodelu
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