Tim 13

Téma stretnutia

| 3D UML a jeho moznosti

Datum 06.10.2015
Miestnost’ Jobsovo softvérové Studio (FIIT STU)
Vyhotovil Bc. Patrik Kolek

Pritomni ¢lenovia:

Veduci projektu Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu Bc. Boris Bucek Bc. Tomas HnojCik

Bc. Matej Jenis Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam Kulisek

Bc. Rami Mtier

Zhrnutie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

. Zodpovedné Datum
# Popis ulohy 0soby dokon&enia Status
Otestovanie funknosti
1, pripojenia do spolocneho ) VS?tC', 04.10.2015 OK
repozitara na githube (pull, | ¢lenovia timu
push )
2. | Zapisnica pre prvy tyzden Rami Mtier | 04.10.2015 OK
3. Prezentacia o 3D UML Matej Jenis | 06.10.2015 OK
Doplnit web o fotky, Adam
4. | zapisnice a info o ¢lenoch Y 06.10.2015 OK
. Kulisek
projektu
Patrik Kolek,
5. | AnalyzaRubyaPythons | TomaS | o5 .6 5415 | ok
grafickymi kniznicami HnojCik,
Rami Mtier
6. Sabléna zapisnice Adam 04.10.2015 OK
KuliSek
7. Uspesne spustit’ projekt Matej Jenis 6.10.2015 Nepgganlo

Priebeh stretnutia
Na tretom stretnuti sme si lepSie predstavili problematiku 3D UML, jej prinosy
a ciele(prezentaciou Mateja Janisa a Ivana Polaseka). Asi hlavhym prinosom
3D UML je zjednoduSenie velkych komplextnych modelov vyobrazenych

Standardnym UML. Predbezne sme sa dohodli akym smerom sa bude uberat

timovy projekt a naplanovali sme si ulohy ktoré vykoname nasledujuci tyzden.




Tim 13

Zoznam uloh

1. Stretnutie s Michalom Valovi¢om a Andrejom Zeleznakom za ucelom
predstavenia architektdry activity a sekvenéného diagramu.

2. ldentifikovat’ posledny release sekvenéného diagramu na bitbuckete a
ozivit ho v time(prototyp od Richarda Belana, Mateja Jenisa,...)

3. Zamysliet sa nad animaciou , edittnymi funkciami , architekturou.

4. Webova stranka Labéku (Clenovia, vysledky a zamysliet sa o by tam
mohlo byt)



