Tim 13

Téma stretnutia

\ Pisanie dokumentacie, dofad’ovanie chyb

Datum 5.5.2016
Miestnost 3D LAB
Vyhotovil Bc. Matej Jenis

Pritomni ¢lenovia:

Clenovia timu

Bc. Boris Budek

Bc. Tomas HnojCik

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam KuliSek

Bc. Rami Mtier

Bc. Miroslav Safarik

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme rieSili drobnosti v prototype 3D UML. RieSili sme nejasnosti pri
editaciach fragmentov a zac€ali sme spisovat’ testovacie scenare. Scenare sme
prebrali aj spolu s veducim projektu lvanom Polaskom. Spolu s nim sme sa
dohodli na spésobe prezentéacie projektu a podmienkach, ktoré pri odovzdavani
musia byt splnené. Taktiez sme rieSili vizualne drobnosti pre lepSiu prezentaciu
projektu ako napriklad nastavenie zobrazenia prototypu na cell obrazovku.
Taktiez sme identifikovali nedostatky v prototype, ktoré bude potrebné pred
prezentovanim projektu opravit. Tieto chyby sme si rozdelili od dvojic.

Zhrnutie tloh z predchadzajuceho cvic¢enia:

# Popis dlohy AoElpotiEtin: Datlfm . Status Points
osoby dokoncenia
[CombinedFragments] :
1. | Spisanie testovacich ero,sl_av 3.5.2016 Done -
Safarik
scenarov
5 [Messages] Update KA(IJ!‘?mk 3.5.2016 In
' dokumentacie UlSEx, progress )
Rami Mtier
3 [Messages] Spisanie Kﬁﬂ'gglk 3.5.2016 Done )
" | testovacich scenarov A
Rami Mtier
[Lifelines] Update Matej ‘](,e[]ls’ 3.5.2016 In
> dokumentacie fomas progress )
HnojCik
Patrik Kolek, 3.5.2016
6 [Fragments] Update | Boris Bucek, In )
' dokumentacie Miroslav progress
Saférik
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7. Tlacidlo Metamodel Rami Mtier | 3.5.2016 Done -
Zoznam uloh
# Popis ulohy Al potEelns Datlﬂm . Status Points
osoby dokoncenia
1 [Messages] Update KA?,?mk ) In
' dokumentacie UIlSEx, progress )
Rami Mtier
5 Aktuallza(_:le me_trlk, Vietci - Done ]
doplnenie zmien
[Lifelines] Update | Viatel Jenis, ' In
3. dokumentacie TO”.‘aS progress )
HnojCik
Patrik Kolek, -
5 [Fragments] Update | Boris Bucek, In )
' dokumentacie Miroslav progress
Saférik
Patrik Kolek,
6 [Fragments] Update | Boris Bucek, ) In )
' dokumentacie Miroslav Progress
Saférik




