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Téma stretnutia

| Stretnutie s dal8imi élenami 3D Uml projektu

Datum 13.10.2015
Miestnost’ Jobsovo softvérové Studio (FIIT STU)
Vyhotovil Bc. Boris Bucek

Pritomni ¢lenovia:

Veduci projektu

Ing. lvan Polasek, PhD.

Clenovia timu

Bc. Boris Budek

Bc. Tomas HnojCik

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam Kulisek

Bc. Rami Mtier

Zhrnutie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

o Zodpovedné Datum
# Popis ulohy 0soby dokon&enia Status
Zvolit’ si konkrétne
1. zameranie prace o veetd | 4s400015 | oK
(animacia, editacné ¢lenovia timu
funkcie, nova architektura)
Spristupnit GIT, rozposlat
2. navod na instalaciu Matej Jenis 9.10.2015 OK
projektu
Stretnutie s Michalom
Valovicom a Andrejom
3 Zelezihdkom za Udelom Adam 13.10.2015 OK
' predstavenia architektury KuliSek T
activity a sequence
diagramov
Identifikacia posledného Vetci
4. releasu sequence « o 12.10.2015 OK
. . Clenovia timu
diagramu na bitbuckete
5, Navrhnutie webovej Adam | 44902015 | oK
stranky laboratéria KuliSek
2 Zfunkeénit' projekt na _ Vsetci 13.10.2015 Ciastoc“:r]e
vlastnom pocitaCi Clenovia timu splnené

Priebeh stretnutia

Na Stvrtom stretnuti sme sa v 3D labe stretli s Richardom, Igorom a Andrejom,
s ktorymi sme sa porozpravali o nasSich moznostiach a dohodli sme sa na
smerovani projektu. NaSim prvym cielom bude teda spojenie jednotlivych
projektov do jedného, ktoré potom upravime podla Andrejovej verzie projektu.
Richard nam predstavil svoj prototyp 3D UML, ktory bol vytvoreny v HTMLS5,
CSS3 a JavaScripte. Jednotlivé elementy v prototype boli velmi dobre viditelné
a fahko manipulovatelné cez HTML.
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Dalej sme sa s Richardom, Igorom a Andrejom dohodli, Ze v pripade novych
napadov nas kontaktuju ,a Ze im budeme pisat’ ohlfadne informacii pre webovu
stranku 3D labu.

Zoznam uloh

1.
2.

o o

Rozbehanie VirtualBoxu

Vytvorit obrazkovy tutorial na rozbehanie prototypu a uverejnit ho na
google grupe

Nahodenie bakalarskej prace Mateja Jenisa na bitbucket

Zfunkenit' projekt so sekvencnym diagramom, editovacimi funkciami a
animaciou (Matejova bakalarska praca)

Nahodit' stranku na virtualny stroj

Vytvorit’ dvojjazy¢nu verziu stranky 3D labu



