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Téma stretnutia

| Activity diagram a jeho struktura

Datum 27.10.2015
Miestnost’ Jobsovo softvérové Studio (FIIT STU)
Vyhotovil Bc. Matej Jenis

Pritomni ¢lenovia:

Veduci projektu Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu Bc. Boris Buéek

Bc. Tomas HnojCik

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam Kulisek

Bc. Rami Mtier

Zhrnutie Uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Datum
# Popis ulohy qupovedn dokonceni S
€ osoby a S
Rozbehanie prototypu Vaetci
1 | minuloro¢ného timového projektu &lenovia 25.10.201 OK
(Branch_TP_2015_ activity fragmen . 5
f) timu
Vytvorit’ dvojice, ktoré budu
2 spolupracovat na pridelenych Rami Mtier 24'1g'201 OK
tohéach
Precitanie dokumentacie od Vsetci
3 Andreja Zelezriaka ohladom Clenovia 26'1g'201 OK
architektury aktivity diagramu timu
- e Vsetci
4 Urcit tasky po premtam &lenovia 26.10.201 OK
dokumentacie . 5
timu
5 , . . Adam 23.10.201
Stanovenie manazérskych pozicii Kulisek 5 OK

Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme rieSili predovSetkym Strukturu aktivity diagramu. Preberali sme
spbsob akym komunikuje metamodel s controllerom aako komunikuju

metamodel_controller a 3Dcontroller navzajom. RieSili sme taktiez moznost

pridania wrappera do aktivity diagramu, kedZe neskér chceme nahradit
graficku kniznicu Ogre kniznicou WebGL. Na zaver stretnutia sme si vyjasnili
pozicie v time a zacali vytvarat dokumentaciu k riadeniu projektu.

Zoznam uloh

1. Rozpoznat €o sa deje v metddach aktivity diagramu
2. Rozhodnut kde pridat wrapper (Ogre, potom WebGL,...)

3. Vytvorit Dokumentaciu k riadeniu vyvoja

4. PreStudovat kompetencie roli, ktoré su kazdému rpidelené
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5. Studovat architektdru a principy Activity Diagramu



