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1 Uvod

Tento dokument slazi ako technickd dokumentécia k vyvijanej webovej aplikacii Chamelleon v rdmci
predmetu Timovy projekt. Hlavnou myslienkou aplikacie je dat’ pouZzivatel'ovi slobodu pri prezerani
webu — teda dovolit’ mu prispdsobit’ si vzhl'ad a rozlozenie prvkov na vybranom webovom portali a
odstranit’ vSetky rusivé prvky, akymi st napriklad reklamy alebo vyskakovacie (pop-up) okna.

V kapitole 2.1 st opisané globalne ciele projektu, ktoré sme splnili v zimnom semestri akademického
roka 2015/2016. V kapitole 2.2 je opisany proces analyzy v ramci nasho projektu. Kapitola 2.3 predsta-
vuje navrh a obsahuje ilustracie low-fidelity prototypov. Kapitola 2.4 sa sustredi na implementaciu high-
fidelity prototypu.

Letny semester je predstaveny v kapitole 3. V Casti 3.1 st opisané jeho globalne ciele, v 3.2 je priblizeny
celkovy pohl'ad na systém a jeho architektiru. V kapitolach 3.3, 3.4, 3.5 a 3.6 je predstavena analyza,
navrh, implementacia a testovanie nasej aplikacie, vyvinutej v letnom semestri. Kapitola 3.7 je pouzi-
vatel'ska prirucka na tto aplikaciu.



2 Zimny semester

2.1 Globalne ciele

Vzhl'adom na to, Ze vyvijame komer¢nu aplikaciu, pri ktorej je dolezité, aby zaujala Siroké spektrum
'udi, nas$im hlavnym cielom bolo ziskat’ a spracovat’ ¢o najobsirnejSiu spétnti vizbu od potencialnych
zakaznikov. Dosiahli sme to ¢astymi stretnutiami s roznymi l'ud’'mi a na zaklade ich spétnej vazby sme
postupne vylad'ovali zameranie, funkcionalitu a vzhl'ad nasej buducej aplikacie.

Dalsim cielom bolo vytvorenie funkéného prototypu. Uz od prvych tyzdiiov sme postupne pracovali
naraz na niekol’kych verzidch prototypov, ktorymi sme si pomahali pri interview s potencidlnymi za-
kaznikmi, prevadzkovate'mi znamych slovenskych webovych portalov a réznymi odbornikmi v tejto
oblasti. Zo zaciatku sa jednalo iba o low fidelity prototypy — viaceré papierové nacrtky, neskor prekres-
lené v grafickych editoroch do digitalnej podoby. InSpirovani tymito schémami sme zacali pracovat’ na
prvom funkénom prototype, ktory dokazal z urcitych stranok vytiahnut’ ich hlavny obsah a zobrazit’ ho
v inom, oku prijatel'nejSom vzhl'ade, ¢o je v podstate hlavnou myslienkou nasej prace.

2.2 Analyza

Na analyzu sme Casto vyuzivali metodiku brainstormingu, ale aj interview s roznymi potencialnymi
pouzivatel'mi. V analyze vzniklo mnozstvo popisanych tabul’, ktoré boli transformované do tohto doku-
mentu.

V prvych brainstormingoch sme vymyslali, o budeme robit’, akym sposobom budeme sprehl’adiiovat’
web a pre koho to mo6ze byt uzitoéné. V Tab. 1 je vysledok brainstormingu o tom, ¢o chceme v nasom
projekte dosiahnut’ a v Tab. 2 je vysledok brainstormingu o tom, pre koho to méze byt uZito¢né.

Tab. 1 - Co chceme dosiahnut’

zjednotenie dizajnu viacerych stranok agregacia zvukové zobrazenie

zjednodusenie zobrazenia obsahu Setrenie Casu identifikacia skupin

prehl’adnejsie zobrazenie informacii Setrenie nakladov | ulahcenie udrzby

rozny dizajn pre rozne skupiny viac zékaznikov sledovanie citatel'ov

véc¢sia dovera v obsah nové platformy udrZanie Citatel'ov

lepsi pristup k informaciam viac volicov ziskanie novych Citatel'ov

lepsia dostupnost’ k vzdelaniu zresponzivnenie konkuren¢na vyhoda

vacsie trzby skvalitnenie sluzieb

nové biznis modely pre spoplatnenie obsahu

Tab. 2 - Pre koho to je

Citatelia novin a Casopisov e-learning cestovné kancelarie agregatori
prevadzkovatelia webov lekari dopravné portaly sumarizatori
Statne organizacie dochodcovia neskuseni pouzivatelia pracovné portaly

IT dodév. Statnej spravy

deti/deti do 10

portaly obci

dopravné portaly

facebook

zeny, muzi

mailové schranky

prijimacie konania

hry (online) pocasie zaneprazdneni tvorcovia aplikacii
vysoké skoly slabozraki novinari/zurnalisti udalosti/ kultura
timy z tp farboslepi uplne slepi l'udia AIS

vedecké publikacie Z00 spravodajstvo ministerstva




hodnotiace systémy botanicka zahrada banky

| blogy

Vysledky tychto brainstormingov sme na nasledujicom stretnuti Specifikovali do nasledujtcich bodov,
ktoré reprezentuju pre nas zaujimavé subjekty:

e web stranky pre masy l'udi (konzumenti, poskytovatelia, prevadzkovatelia obsahu),

e Statne organizicie, iné organizacie (manaZzéri, Uradnici, obcania, politické strany, podnikatelia),

e weby pre developerov (Studenti, budiici developeri, developeri, klienti developerov),

e viac informdcii na menSej ploche (zaneprdzdneni l'udia, l'udia stale v pohotovosti, manazéri,
Studenti, dusevne pracujuci, informacni nenazranci),

e postihnuti 'udia (zdravotne),

e neskuseni pouzivatelia (naivni, seniori, deti, menej vzdelani 'udia, chudobnejsi),

e samovzdeldvanie a vzdelavanie (Studenti, Skoly, prevadzkovatelia, nezamestnani, trady prace),

e pravidelne navStevované Weby (Facebook, Google, mail, zdujmy, recepty, konicky),

e volny ¢as ('udia a ti ¢o sa im staraju o...).

V ramci diskusie sme identifikovali persony a vlastnosti, ktoré ich charakterizuji. Dospeli sme k rozde-
leniu troch hlavnych typov zakaznikov (Tab. 3).

Tab. 3 - Identifikované persony

Informacny hlado$ Martin

Zaneprazdneny ¢lovek Fero

Senior BoZena

muz

slobodny

20-30 rokov

vzdelany

zaujem o svet

hlada informacie o hobby
rychlo, vsetko, hned’
rozcestovany

bez zavizkov

zaujem o nové veci

muz

vela prace vzdy
30-50 rokov

mlady rodic¢
stereotyp, rutina
jednotvarnost’
smutny

vybusny, podrazdeny
bezny pouzivatel

Zena

Zije sama

nad 60 rokov

deti a vnucata

citi sa osamelo
potreba socializacie
IT Gplne neskusena
TV, serialy

nizky prijem

vela vol'ného Casu

K tymto personam sme spisali informacie, ktoré o nich predpokladame a otazky, ktoré by sme im radi

polozili.
Informacny hlado$ Martin:

e predpokladame:

o chce sa uCit’ nové veci, chcel by stihnat’ viac precitat’,

O O O O O O

e chceme zistit

hl'ada jednoduchsi pristup k informaciam,

par pokusov a dost’, ide d’alej,

travi vel’a ¢asu na webe,

uprednostiiuje agregované informacie,

k informaciam sa dostava cez kontakty na soc. siet’ach,
navstevuje vela stranok.

o Chce ist v informéciach viac do hibky?
o Bude ochotny za nieco platit'?

o Ako ho ovplyviiuji nadzory a odporacania inych 'udi?




o Aké néstroje pouziva na extrakciu informacii?
o Vyhody/nevyhody nastrojov.

Zaneprazdneny Clovek Fero:

e predpokladame:
o rutinné navstevy tych istych webov,
nezaujima sa o nové technolégie,
nema cas sa ucit’ nové veci,
1 pokus a dost,
ma svoje preferované témy a nejde mimo nich,
neodporuca a neposiela d’alej,
web je hlavnym a jedinym zdrojom informacii.

O O O O O O

e chceme zistit”:

o Aké typy webov navstevuje?

o Co by mu mohlo pomdct’ usetrit’ ¢as pri ziskavani informacii?
o Co ho zdrzuje?

o Klik do detailu informacie?

o Chce len prehlad alebo ist’ do hibky?

o Ako Casto na ako dlho a kedy ide na web?

o Z akych lokalit by ho zaujimali informéacie?

Senior Bozena:

e predpokladame:
o preferuje prijemné témy (ziadny extrémizmus),
strach z pokazenia,
chce viac komunikovat’ s blizkymi I'ud’mi,
nie je ochotnd za tieto sluzby platit’,
ma rada bulvar a klebety,
IT vyuziva minimalne,
ma vel'a Casu a nevie ¢o s nim,

O O O 0O O O O

vel'a ¢asu travi u lekara.

e chceme zistit”:

Aké ma skusenosti s webom?

Aké ma zrucnosti?

Co je schopna a hlavne ochotna naugit’ sa?

Akymi cestami ziskava dnes informacie a aké?

Ci a ako si vymiefiaju s priatelmi informacie o cenach?

O O O O O

Vytvorené persony ovplyviiuje ich okolie na ktoré sa tiez treba zamerat’. Toto okolie m6ze odporudit’
nase rieSenie d’alsim l'ud’om (Tab. 4).

Tab. 4 - Okolie jednotlivych person

Martin Fero BoZena

kolegovia, spoluziaci rovnaké ako Martin susedia

socialne siete urady premiér
rodi¢ia/rodina $éf celebrity

TV, reklama deti kostol, farar

Skola, ucitelia, ziaci susedia supermarkety, letaky



¢lenovia komunit manzelka tv, reklama
priatelia klienti vnucata
idoly deti

experti bulvar
manazéri firiem lekar
partner/partnerka opatrovatelia

Zostavili sme zoznam tém (Tab. 5), o ktorych si myslime, Ze by ich pouzivatelia pouzivali, resp. prefe-
rovali ¢o najviac. Kazda z tém patri do inej Casti (preferencie, peniaze, obavy, zrucnosti).

V0 v§eobecnosti sme sa zhodli na:

o preferencie — pouzivatelia preferuju prehl’'adny obsah bez rusivych prvkov,
e peniaze — pouzivatelia nie st ochotni platit’ peniaze za softvér,

e obavy — pouzivatelia si chcu chranit’ sikromie,

e zrucnosti — pouZzivatelia nerozumeju tomu co je na stranke.

Tab. 5 - Zoznam tém

Preferencie pouZivatelov Vadi im reklama, responzivne stranky, rutinné prezerané weby, chcu
priehladnejsie stranky.

Peniaze Nie st ochotni platit’ za softvér resp. poskytované sluzby.

Obavy, neistota Nechct odhalit’ svoje sukromie, neodporacajui, neposielaju d’alej, sle-
dovanie aktivit pouzivatel'ov na webe, chct si chranit’ stikromie.

Obsah Vicsinou facebook, gmail, youtube, zal'uby.

Cas Kazdy denl na webe vel’a kratSich intervalov.

Zruénosti, schopnosti St Casto na nizkej urovni (vyhladavanie, orientdcia), nevedia zadat

klacové slova, nerozumeju symbolike ¢i terminologii.

Zostavili sme zoznam otazok, ktoré nam pomohli s uréenim “ako by sme mohli...” (HMW, z angl. ,,how
might we...”). Zostavené otazky su v Tab. 6.

Tab. 6 - Ako by sme mohli

How might we (final questions)

Ako prisposobit’ obsah webu preferenciam pouzivatel'a?

Ako by sme mohli zaujat’ pouzivatel’a, aby nam bol ochotny platit’ (¢im a za ¢o0)?

Ako by sme mohli ochranit’ pouzivatel'ov pred hrozbami, nebezpecenstvom z webu?

AW NE

Ako by sme mohli pomoct’ pouZzivatel'ovi porozumiet’ obsahu stranky?




Zo zoznamu stanovenych funkcionalit, ktoré by sme chceli poskytovat’ sme pomocou spolo¢ného hla-
sovania ziskali Styri prioritné funkcionality (Tab. 7). Su to realizovanie virtualneho rezimu a proxy,
agregacie viacerych stranok do jednej, gamifikacia a maskot - pomocnik.

Tab. 7 - Zoznam funkcionalit

Funkcionalita Pocet hlasov
Standardizované rozhranie 3

ked nechces zaplatit’ pomdz inym
agregacian —> 1

dorobenie responzivnosti
mapovanie objektov

virtualny rezim a proxy

maskot pomocnik

gamifikacia

preformatovanie prvkov

podiel’anie sa pouzivatel'ov na vylepSovani
ucenie sa (e-learning)
precistovanie (pravidelné)

vykladovy slovnik

skasobny méd (sand box)

zrozumitel'né upozornenia

pouzivatel'ské nastavenia

vyhodnocovanie spravania sa
forma hry/vtipy

realtime technicka podpora
rodicovsky detsky zdmok
legendy/tutorialy
znevyraznenie neddlezitého

filtrovanie reklam a skodlivych skriptov

kreativny dizajn

skasobna doba
ranking
zabranit’ nechcenym presmerovaniam

Rl RrINRPR W RN RN R R RN R RN R o o w| k|-

zvyraznenie dolezitého




Nakreslili sme si viaceré user story a z nich sme vybrali jednu ako vzorovi (predstavuje prvé stretnutie,
odporucanie), ktora mozete vidiet’ v Tab. 8.

Tab. 8 - Vzorova user story

Osoba Stefan, 33 rokov, podnikatel’, zaneprazdneny, vela po-
vinnosti, vel'a kamaratov, stres.

Odporucanie od kolegu St'azoval sa kolegovi v praci, Ze sa zle orientuje na webe,
kolega odporucil Chamelleon.

Prvy kontakt VyskuSal doma Chamelleon, obl'ibil si formatovanie
textu a vzhlad aplikacie.

Odporicanie babke Spomenul si na babku, ktorej kazdy defi pomaha s poci-
taCom, chce jej ukézat’ Chamelleon.

Pozitivny nazor na Chamelleon Babka sa bala, ale po vyskaSani zmenila nazor a odvtedy
pravidelne pouziva pocitac.

Odporucanie vSetkym Stefan s babkou pouzivaju Chamelleon kazdy def, od-
poracajii vietkym znamym, Stefan Setri Gas, babka je
1T expert®.

Ciel'om je najst’ odpovede na otazky:

e Ako sa dostavate k novinkam (tech.)?
e (o ta presved¢i aby si odporucal?

e Co by si odporugil d’alej?

e Ako a komu by si odporucil?

Na tabul'u sme zaznacili prvy jednoduchy koncept fungovania nasho riesenia. Rozmyslali sme, ako by
sme mohli mapovat rézne elementy stranky. Uvedomili sme si, Ze treba zistit’ ndzor aj od odbornikov,
ktorymi st napr. prevadzkovatelia webovych stranok.

Navrh je prekresleny do Obr. 1. Vysvetlivky k obrazku:
Nadpis, , , Reklama, Vlastny element
Prerusovana Ciara: transformacia do Sablony

Plna ¢iara: prechod na d’alSiu stranku

1. Pouzivatel’ v naSom systéme Chamelleon zvoli stranku.

2. Stranka ¢lankov prevadzkovatel’a je transformovana do Sablony, kde navigacia je zobrazena
hore a ¢lanky maju iny format. Reklama je odfiltrovana.

3. Pouzivatel klikne na urcity ¢lanok a ten sa mu zobrazi v Sablone pre jednotlivé clanky. Tato
Sablona je transformacia stranky ¢lanku prevadzkovatela. Navigacia je znovu zobrazena
hore bez reklamy s pridanym vlastného elementu, ktorym moze byt napriklad vlastna re-
klama, atd’. Nadpis a text ¢lanku je znova zobrazeny v inom formate.




Stranka clankov prevadzkovatela

www.example.com

Stranka c¢lanku prevadzkovatela

—

www.example.com/article

| P

—

https://chamelleon.com https://chamelleon.com/article

.

[ ] L ']

Sablona ¢lankov Chamelleon Sablona ¢lanku Chamelleon

Obr. 1 - Prvotny navrh

V ramci analyzy sme komunikovali aj s 'ud’'mi, ktori st v tejto problematike vyznamnejsi a maju vacsie
skusenosti ako my. Jeden z oslovenych odbornikov bol Ivan Debnar, zakladatel’ portdlu zoznam.sk a
byvaly technicky riaditel’ portalu azet.sk, momentalne pracujuci v organizacii The Spot.

Dal$ou vyznamnou osobnostou bol Martin Rapavy, ktory pracuje ako konzultant v IT sektore uz viac

ako desat’ rokov.

Pri tychto stretnutiach sme sa zamerali na nasledovné otazky a témy:

Déavame I'ud’om slobodu pri prezerani webu.

Nasa technologia umoziuje kazdému ¢loveku zobrazit’ si z l'ubovol'nej webovej stranky to ¢o
chce a ako chce.

Aky je vas nazor na to, Ze by sme zobrazili vas web inym spésobom bez toho, aby ste v iom
museli robit’ nejaké zasahy?

Ako fungovali vase prijmy z reklam v Azete? Preco je reklam tak vel'a? Ako inak sa da zarabat’
okrem reklam?

Ako to fungovalo v Azete/Zozname? Komunikacia s inymi portalmi.

Emillco.com

Kto st vasi zakaznici?

Aky bol vas biznis model?

Aké mate nazory od l'udi, feedbacky alebo hodnotenia?

Boli by prevadzkovatelia webov ochotni spristupnit’ nam obsah ich webu? Do akej miery? (ti-
tulok, abstrakt, cely ¢lanok a podobne)

Bola by pre vas zaujimava technoldgia, pomocou ktorej by ste poslali svojim zdkaznikom odkaz
na vas web s inym sposobom zobrazenia ako je Standardny?



Vybrali sme najdolezitejSie nazory a pripomienky od Ivana Debnara a Martina Rapavého:

e Vo vicsine pripadov reklama na webovych portaloch tvori 100% ich prijmu.

o RSS v dnesnej dobe upada.

o Treba sa zamysliet' ¢i problém, ktory sa pokusame vyriesit, nie je v siCasnosti uz vyrieSeny na
urovni opera¢nych systémov.

e Treba sa zamerat’ na uz existujucu technologiu a identifikovat’ jej nedostatky a zamysliet’ sa nad
tym, ako im predist’.

e  Urcité ¢lanky su kvoli svojmu obsahu vel'mi popularne a na pristup k nim musi pouZzivatel pre-
zriet’ reklamu - je to urcity price-to-pay.

e [udia si nechcu vyberat - chct automaticky dostat’ najlepsi zazitok.

e Pokial’ sa nejednd o Statnu zdkazku, nevidi v tom ziadny biznis model.

e Obsah z webstranok mézeme menit,, ale iba pre osobné tcely.

e Nemozeme vyrobit’ aplikaciu, ktora bude menit’ obsah strdnky bez autorovho stihlasu.

e Mozeme vyrobit’ aplikaciu, pomocou ktorej si pouzivate] mdze zobrazovat' a menit’ obsah
stranky bez autorovho sthlasu.

2.3 Navrh

Po analyze sme sa pustili na navrh viacerych prototypov, s ktorymi sme oslovovali potencialnych pou-
zivatel'ov a ziskavali od nich spétni vazbu. Na zaklade ich ndzorov a rad sme nakoniec zostavili d’alSiu
verziu, ktora sa uz zhotovila ako klikateI'na verzia na webe.

2.3.1 Prototyp 1

Za prvy prototyp sme zvolili prostredie v zelenom dizajne, ktoré je prispdsobené aj na dotykové displeje
svojim mriezkovym rozloZzenim a velkymi tla¢idlami. Taktiez pismo a vSetky prvky su dostatocne
vel'ké, aby sa dobre pracovalo aj osobam, ktoré maji problém so zrakom. Cely prototyp predstavuje
agregaciu viacerych ¢lankov a noviniek z webovych portalov a ich zjednodusené a intuitivne zobrazenie.

Uvodna strana prototypu predstavuje rozloZenie tém a roznych tematickych oblasti. Cislo pri nej pred-
stavuje pocet neprecitanych noviniek v danej sekcii. Taktiez je k dispozicii pridanie d’al§ich tém a oblasti
podl’a vlastného vyberu.

Pri kliknuti na niektoré z tém sa ukaze zoznam portalov, ktoré ponukaju ¢lanky o kliknutej tematike. Po
rozkliknuti konkrétnych domén sa zobrazia vSetky aktualne ¢lanky z daného portalu, ktoré spadaju pod
tuto tematiku (Obr. 2).

Pri vybrati nejakého clanku je moznost’ si ho prezriet’ v zobrazeni uréenom na ¢itanie. To znamena, Ze
text je pekne CitateI'ny, neobsahuje ziadne reklamy, blikajuce obrazky ani rusivé prvky ako hudba na
pozadi a podobne. Taktiez st k dispozicii nastroje na formatovanie ako zvicSenie textu, zmenSenie,
zmena farby a iné.

Pri navrate na stranku, kde su zobrazené vSetky témy staci jednoducho kliknut’ na symbol domceka
umiestneny v pravej hornej Casti. Pokial’ pouZzivatel’ neprezerd konkrétny ¢lanok, mé moznost’ najst’ si
nejaky pomocou vyhl'addvacieho panelu umiestneného v hornej Casti.

Vyhody:

o Oblasti tematik z viacerych portalov na jednom mieste, Setrenie ¢asu.
e Ziadne pop-up okn4, reklamy, zvuk na pozadi a iné rusivé elementy.



e Jednoducha navigacia, moznost ist’ na hlavni obrazovku jednym kliknutim.
Nevyhody:

e Symboly nie st intuitivne a nie je z nich hned’ jasné ¢o sa za nimi skryva.

K3 CHAMELLEON Eﬂ | & |SPRAVY: SLOVENSKO

Q Hladat Q Hladat

c3
Spravy Spravy Spravy Pravda.sk LY

Sme.sk
Recepty Horoskop Pocasie

YouTube Zlavy Pridat’
macicky 13 +

Slovaci vynasli neviditelny plast’

— nedokaze ho odhalit’ detektor
K*ﬁmx-mm Barcelone, pritiahll v marci 2012 e
o_t. Vytvorie tzv. piiC mag-

nost” niclen vedeckébo sveta, ked® sa im podarilo
netickej neviditelmosti.

MMMDMMMM

Obr. 2 - Prototyp 1

2.3.2 Prototyp 2

Druhy prototyp (Obr. 3) je in§pirovany modernym dlazdicovym dizajnom. Je realizovany ako doplnok
prehliadaca, kde ovladacia Cast’ je umiestnend na l'avej strane. Tuato Cast’ je mozné skryt’ zasunutim do-
lava, ¢im sa dosiahne zvicSenie plochy pre prezeranie zvolenej webovej stranky. V jeho hlavnej liste
su moznosti pre zobrazenie len agregacii webovych stranok, zobrazenie $ablon a v§eobecné nastavenia.

Pri zvoleni zobrazenia Sablon sa telo tejto pridavnej listy rozdeli na dve Casti. Jedna pre agregacie webov
a druha pre vol'bu Sablony. Pouzivatel’ ma tak moznost’ zvolit’ webovil stranku zo zoznamu agregacii a
vybrat’ k nej $ablonu, ktora sa aplikuje na obsah stranky. Samozrejme zvolena $ablona musi byt’ vytvo-
rena pre takuto webovu stranku aby splnila svoj ucel.

Okrem tohto umoziiuje prototyp vytvaranie vlastnych Sablon. Kde si pouzivatel’ sam zvoli, ktoré ele-
menty webovej stranky bude Sablona mapovat’.

Vyhody:

e Jednoduché riesenie prostrednictvom doplnku do webového prehliadaca.
e  Moznost vytvarat’ si vlastné Sablony.
e Moznost agregovat’ aj iné sluzby (nielen medidlne portaly).

Nevyhody:

e Pouzivatel zvicSa nema naladu si sam nieco vytvarat’ (v naSom pripade Sablonu), chcel by mat’
hned’ zazitok z pouzivania.
e Chyba moznost’ formatovania textu.
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Obr. 3 - Prototyp 2

2.3.3 Prototyp 3

Treti prototyp predstavuje zobrazenie existujucich webovych portalov mierne odlisnym S§tylom. Pri
hlavnom vybere témy sa nachadzaju reklamy, no pri konkrétnom vybere ¢lanku sa uskuto¢ni odfiltro-
vanie vSetkych reklam, zvuku a rusivych prvkov, a tak sa docieli, aby bol pouZzivatel maximalne kon-
centrovany pri prehliadani webu. Témy z toho najvyssieho hl'adiska su zobrazené vo forme dlazdico-
vého menu (Obr. 4). Po kliknuti na niektort z nich sa zobrazia ¢lanky, ktoré spadaju do vybranej sekcie.
Predstavujeme 3 mozné spdsoby zobrazenia. V prvom sa zobrazia len hlavné nadpisy, bez akychkol'vek
pridanych informacii. Dalsie zobrazenie predstavuje konkrétne &lanky vo forme blokov. V jednom
bloku sa nachadza hlavny nadpis, kratky opis alebo anotacia a obrazok. Posledny typ zobrazenia pred-

stavuje zoznam nadpisov a ich opisov alebo anotécii bez akéhokol'vek obrazku.

Vyhody:
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e Prehladné prezeranie jednotlivych spravodajskych kanalov vo forme Cistého textu s obrazkami.

e Prehliadaci mdd bez obrazkov (kvoli Setreniu dat).

Nevyhody:

e Uzka $pecializacia - medidlne portaly.

e Nie je mozné formatovat’ si text podla vlastného vyberu.

e Nie je mozné vytvorit’ si vlastnil Sablonu.
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Obr. 4 - Prototyp 3
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2.3.4 Prototyp 4

Posledny prototyp pdsobi jednoducho po grafickej stranke. Na l'avej strane sa nachadza statické menu
viacerych medialnych portalov (Obr. 5). Na pravej strane je zobrazovacia Cast’ pre vybrané ¢lanky. Pri
kliknuti na webovy portal zo zoznamu sa zobrazi viacero ¢lankov, ktoré s zoradené podla aktualnosti.
Pri vybrani konkrétneho ¢lanku sa zobrazi jeho nazov, obrazok a samotny text. Zobrazenie taktiez ob-
sahuje odkaz na original, a teda povodntl verziu zobrazenia (v aktudlnej st odstranené reklamy, bannery
a iné). Tento model poukazuje hlavne na rozdiely (Obr. 6) medzi origindlnym zobrazenim a novym
zobrazenim podl'a nasej Sablony.

Vyhody:
e Prehladné prezeranie jednotlivych spravodajskych kanalov vo forme €istého textu s obrazkami.
e Agreguje viacero medialnych portalov.

Nevyhody:

e Uzka $pecializicia - medidlne portaly.
e Nie je mozné formatovat’ text podl'a vlastnej potreby.
e Nie je mozné vybrat’ si Sablonu ani vytvorit’ vlastnu.

Servery

Pravda

c
o
9
]
E
(1]
£
(@]

Aktuality

Sme
] Kratky popis
DennikN ¢lanku 1

Kratky popis
¢lanku 2

®

Kratky popis
Clanku 3

®

Clanok 3

Clanok 4

®

Kratky popis
¢clanku 4

Obr. 5 - Prototyp 4




Povodna Webova stranka

Nazov Elanku navigdcia 1
navigacia 2
navigdcia 3
o navigacia 4
.:I Text Elanku .g, .
. navigacia 5
Text Elanku Text
E clanku Text clanku
"I Text &lanku Text
1 £lanku Text Elanku <
ol Text Elanku Text z
LLl clanku Text clanku 5
o Text clanku Text
£lanku Text £lanku s
Text Elanku Text L
o

clanku Text clanku

Upravena Webova stranka

Nazov ¢lanku

origingl

Text lanku Text Elanku Text élanku

Text clanku Text clanku Text clanku

Text Elanku Text Elanku Text élanku

Text clanku Text clanku Text Elanku

Text Elanku Text clanku Text élanku
Text Elanku

Obr. 6 - Prototyp 4 - porovnanie

2.4 Implementacia

Na&3 prototyp je webova stranka?, ktora dokaze vytiahnut’ obsah z inych (zatial’ spravodajskych) portalov
a zobrazovat’ ho v jednotnej Sablone.

! https://chamelleon.com/
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2.4.1 Frontend

Frontend (Obr. 7) aplikacie je webova stranka, ktora je tvorena pomocou HTML a Javascriptu (JQuery).
Jej dizajn je navrhovany pomocou sluzby Bootstrap. Javascriptové skripty zabezpecuju pracu so Sablo-
nami a personalizaciu stranky, ako aj spravu cookies.

Client

HTML, Javascript

Apache Server

Obr. 7 — Frontend

Aplikacia je zostavena z troch samostatnych HTML stranok, ktoré st generované jazykom PHP a po-
sielané z backendu. Prvé, ,index.php®, predstavuje tivodnl stranku s nazvom projektu. Strdnka
,,list.php* zobrazuje zoznam ¢lankov vytiahnuty z jednotlivych portalov a ich kratky opis. Kazdy ¢lanok
zaroven obsahuje odkaz na originalny ¢lanok a aj na ¢lanok zobrazeny v nasej aplikacii v tretej HTML
stranke ,,article.php*. Tato strdnka je schopnd zatial’ zobrazit’ bud’ len nadpis a rydzi text, alebo aj ob-
razky, podl’a toho ktora Sablona je zvolena.

Kazda z tychto stranok obsahuje bo¢né menu, ktoré je generované javascriptovym skriptom (Chyba!
Nenalezen zdroj odkazi.), cerpajucim informacie z JSON suboru, kde je uloZzeny nazov stranky a od-
kaz na fiu. Zmena JSON-u do HTML je znazornena na Obr. 8.
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Obr. 8 - JSON do HTML

Kod 1 - Funkcia na vytvorenie menu z JSSON-u

$.9etJSON( "js/json/menu_items.json™, function( data ) {
var sites = data.sites;
var htmlString = """;

for(var i = 0; i <sites.length; i++) {
htmiString += "<li><a href=\"javascript:;\" data-toggle=\"collapse\" data-target=\"#ul-" +i +
"\">" + sites[i].title + "<i class=\"fa fa-fw fa-caret-down\"></i></a><ul id=\"ul-"+ i +"\"
class=\"collapse\">";

for(var j = 0; j < sites[i].sections.length; j++) {
htmlIString += "<li><a href=\"" + sites[i].sections[j].url + "\">" + sites[i].sections[j].title +
"<fa></li>"
¥

htmlString += "</ul></li>";

}

$( "#menu" ).html(htmlString);
3
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2.4.2 Backend

Backend (Obr. 9 —Obr. 9) aplikacie bezi na PHP serveri. St na iom nase PHP skripty, ktoré pomocou
vol'ne dostupnej PHP kniznice Simple HTML DOM Parser? extrahuju obsah webovych stranok. Extrak-
cia prebicha tak, Ze sa zo stranky vyberie element, ktory obsahuje pre nas podstatné tidaje (nadpis, od-
stavce, obrazky). Pozadovany element v zdrojovom kode spracovavanej stranky je v tomto prototype
potrebné vyhl'adat’ manudlne. To vSak planujeme zmenit’ v nasledujucom Sprinte, kde umoznime pou-
zivatel'ovi nasho prototypu pridat’ doni 'ubovol'nu stranku, ktorej hlavny element identifikuje kliknutim
nafi na externej web stranke (tato funkcionalitu spiia druhy prototyp, ktory tim pocas trvania projektu
vyvinul, cielom je spojit’ tieto dva prototypy).

Skripty d’alej zabezpecia vybranie len pozadovaného obsahu, s pouzitim rekurzivnej funkcie (Kod 2) na
prehl'adavanie DOM struktary a generuja HTML, ktoré potom posielaju na zobrazenie frontendu. Zob-
razuju sa tie elementy, ktoré si zadefinované v $ablone (pri ¢lanku — Sabldna len na Cisty text, Sablona
na text + obrazky). Sablona je implementovana obmenou spominanej funkcie, v ktorej sa meni zoznam
povolenych elementov.

Kod 2 - Pseudokod funkcie na prehl'adavania v DOM §trukture

funkcia print recursive (element)
i=0;
do {
if element.childrenCount > 0
if element == [p, hl .. hx] {
removeChildren (element) ;
print element.content();
}
else
print recursive (element.children(i));
else
print element.content();
} while(inc (i) < element.childrenCount)

2 http://simplehtmldom.sourceforge.net/
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extrahuje zvolené

html elementy @

server odosle html

>

script poziada o html

www.example.com

Upravena
html stranka

chamelleon
server

Obr. 9 — Backend

2.4.3 Timovy server

Server (Obr. 10) slizi na webovi prezentaciu timu a taktiez na ucely verejného pristupu k prototypu.
Operacny systém je Ubuntu Server vo verzii 14.04. a ako webovy server sme zvolili server Apache.
Kvoli nemoznosti vytvorenia subdomény, sme prototyp umiestnili do adresara, o uroven nizsie ako Web
timu.

Stranka timu  Prototyp

OpenSSH

Apache
Ubuntu Server

14.04

Obr. 10 — Frontend

Na nahravanie novych siiborov na server pre ucely aktualizacie stranky sa vyuziva protokol SFTP, z
dovodu nepovoleného portu nezabezpeceného FTP. Kvoli tomu bolo potrebné nakonfigurovat” SSH pri-
stup. Tento protokol sa vyuziva aj pri automatickom nasadzovani novej verzie prototypu, na komunika-
ciu s webovou sluzbou Bitbucket.
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3 Letny semester

3.1 Globalne ciele

Hlavnym cielom v letnom semestri bolo vytvorit’ funkénu aplikaciu, ktora napina zakladné poziadavky
ziskané vd’aka analyze, ktora prebiehala v minulom semestri, no pokracovala aj v tomto vo forme stret-
nuti s potencidlnymi biznis partnermi a zakaznikmi, od ktorych sme ziskavali hodnotné informacie v
podobe spétnej vizby a cennych skusenosti z praxe.

Zakladnymi poziadavkami, ktoré bolo potrebné splnit’ pri vytvarani aplikacie, bolo scrapovanie obsahu
¢lankov zo spravodajskych portalov. Toto rieSenie je doCasné, nasim d’al$im planom je totiz uzavretie
dohody s tymito portalmi o ziskavani ich &lankov priamo cez API. DalSou poZziadavkou bola moznost
vytvorenia pouzivatel'skych novin v ramci aplikacie, kam si kazdy pouzivatel’ mohol priddvat’ ¢lanky
podl’a jeho preferencii. Dolezitym bolo aj umoznenie zdiel'ania tychto novin na socidlnych siet’ach.

Za jeden z dolezitych cielov sme si stanovili aj vitazstvo v Studentskej konferencie IIT.SRC v ramci
sutaze TP Cup, ktoré je podl'a nas vel'mi realne, nakol'ko sa od ostatnych timov odliSujeme vd’aka pre-
myslenému biznis planu.

3.2 Celkovy pohlad na systém

3.2.1 Opis prototypu/produktu

Hlavna stranka je na obrazku Obr. 11. St tam vSetky noviny: hlavné (nami spravované a zbierané) a po-
uzivatel'ské. Po otvoreni novin sa uz zobrazia vSetky clanky.
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Priniasit  Registrovat’

Pouzivatelské

Aktualne.sk BBC.com DennikN.sk

Pravda.sk SME.sk

HNonline.sk

STARTIT!

StartitUP.sk Topky.sk Zive.sk

Obr. 11 - Hlavna stranka

Zobrazenie ¢lankov je na obrazku Obr. 12. Je mozné medzi nimi filtrovat’ podla kategorie a novin. Je
mozné zdiel'at’ noviny na facebooku.

_ - < s feastot

Pravda.sk

(63 2o 1N
Noviny v
Kategérie v

¥ Auto ¥ Byvanie I Cestovanie [ Ekonomika ) Kultira [ Nazory ) Peniaze i Profesia ) Skola @ Sport @ Spravy

¢/ Veda a technika | Zdravie @ Zurnal

FCA Hurricane: Novy 4-valec pride vo Wrangleri. Nahradi V6 Pentastar
18.05.2016 12:59:24 | Zdroj
Kategorie: Auto

Noviny: Pravda.sk

Obr. 12 - Clanky
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Zobrazenie ¢lanku je jednoduché s Gistym textom a nejakymi obrazkami ak si. Na obrazku Obr. 13 je
ukazané ako to vyzera. Dole je mozné zmenit si vzhl'ad zobrazenia. D4 sa menit’ fonty a velkost’ textu.

Chamelleon

Na Pohodu pridu Roisin Murphy a DJ Shadow

T
Dj Shadovs pride na Pohodu predstavit’ aj svoj najnovsi album The Mountain Will Fall, ktory vychadza 24. juna. S Eerstvou novinkou pride do
Trendina aj niekdajsia clenka formacie Moloko Roisin Murphy. Jej stvrty solovy album sa bude volat Take Her Up To Monto a vyjst by mal 8. jula,
teda pocas festivalu, ktory sa natrenéianskom letisku kona od 7. do 9. jula. Medzi menami, ktoré dnes pribudli do programu jubilejného roénika
festivalu st aj Jana Kirschner a David Koller.

Festival Pohoda sa v Trencine kona uz dvadsat rokov. Najnovsie ho magazin Business Insider zaradil do rebricka siedmich najlepsich letnych
festivalov sveta. Pohoda sa tak ocitla po boku takych festivalov ako Sonar, Roskilde, Lollapalooza ¢i Montreux Jazz Festival.

Medzi interpretmi, ktorych Pohoda potvrdila uz v predchadzajucich tyzdioch su The Prodigy, Sigur Ros, PJ Harvey, James Blake, Flying Lotus,
Parov Stelar, Nina Kraviz, The Vaccines, Gogol Bordello, Savages, Odesza, Nederlands Dans Theater a mnohi dalsi.

Obr. 13 - Zobrazenie ¢lanku

3.2.2 Celkova funkcionalita

Celkova funkcionalita sluzby je znazornena na diagrame pripadov pouzitia, ktory je na obrazku Obr. 14.

Vyhladavat clanky

Zobrazit' clanky

A
A

W
gincludes»
\

Filtrovat' clanky

Menit' vzhlad clankov

Zdielat' clanok

Vytvorit viastné noviny

M

1

ywextends»

I[ak nema vytvarené noviny]
1

Zdielat noviny

Pridat' novy clanok do novin Pridat’ existujuci ¢lanok do novin

Obr. 14 - Use Case diagram nasej sluzby

21



3.2.3 Architektura a modely

Na webovu stranku pouzivame PHP MVC framework Codeigniter 3. Jednotlivé Casti st rozmiestnené
do balickov model, view a controller. Na obrazku Obr. 15 je diagram tried nasej webovej sluzby.

Controller |
Home
+index()
+home(logged_out) LanguageSwitcher
+news(page, news, categories) :
+search(page, term) — | +switchLang(language)
+reader(news_article_id, news, categories)

Model | / View |

/

News_model

“GeLnevs)

+get_news_official()
+get_articles()

| home_not_logged |

| js_core ‘

Obr. 15 - Diagram tried webovej aplikacia

Diagram rozmiestnenia je na obrazku Obr. 16. Celé naSe rieSenie je na $kolskom stroji. Komunikujeme
S externymi portalmi z ktorych st'ahujeme stranky. RieSenie je rozdelené do Styroch komponentov:

webovy server,

loader,
databaza a
readability.

Webova stranka zobrazuje noviny a ¢lanky z databazy, pripadne pridava nové ¢lanky, ktoré pridaju po-
uzivatelia do svojich novin. Do databazy sa dostanu noviny aich ¢lanky cez program loader, ktory

v pravidelnych intervaloch prehl'adava zadané externé portaly a ziskava z nich adresu k ¢lanku, nadpis,

datum a obrazok. Tieto udaje potom odosle do databazy. Ked’ si pouzivatel’ chce precitat’ nejaky ¢lanok,
tak web stranka pouzije ,,headless browser* phantomjs , na ziskanie obsahu ¢lanku a potom spracuje
svojim readability algoritmom. Tento algoritmus sluZzi na extrahovanie obsahu ¢lanku. Robi to na za-
klade diZky textu v jednotlivych elementov ktoré nejakym spdsobom ohodnoti a na koniec vyberie.
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«devicen
team15-15.studenti.fiit.stuba.sk wexternal»
portal
nodejs:
¢ =~ «database»
:PostgreSQL
«Phearjs» —
:PnanbmJSE
wexternal»
-portal
«clients
Pouzivatel
- WebServers
e java_app wextarnal»
(el 2l :portal
«php»
«scrappen: E «loader» E ,/
:ArticleFinder /
=i
a(:odslgnllem_%]

Obr. 16 - Diagram rozmiestnenia

3.2.4 Databaza

Navrhnuty datovy model je na obrazku Obr. 17. Mame samostatnu tabulku zo vSetkymi ¢lankami, no-
vinami, kategoériami, pouzivatel'mi. Databaza riesi duplicitu ¢lankov podla url adresy a zaroven pridava
predvolent hodnotu aktualneho ddtumu, ked’ sa vlozi clanok do DB.
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N
| 1
users users_news news news_articles
id : serial PK. NN id : serial PK. NN id : serial PK NN id : serial PK. NN
fh_id : varchar UNIQUE user_id : int FK owner_id : int FK news_id : int FK

name : varchar NN
email : varchar

news_id : int FK

name : varchar NN UNIGQUE

article_id : int FK

1 — N — | N — 1 —|created_at: timestamp |- 1 — Ny —]|added_at: timestamp
template_id : int FK (default 1) (default now():timestamp) (default now():timestamp)
created_at : timestamp picture_path : varchar counter_read : int

(default nowl)::timestamp) hide : boolean
last_login : timestamp
activated : boolean
| [ [ [
N 1 1 N
1 -_ I I
1 N N 1
l | | l
templates users_roles news_categories articles
id : serial PK. NN id : serial PK. NN id : serial PK NN id : serial PK NN
path : varchar user_id : int FK news_id : int FK title : varchar NN
role_id : int FK category_id : int FK url : varchar NN UNIQUE
picture_url : varchar
created_at : timestamp
| | |
N N 1
1 I I
1 1 N
l | l
roles categories categories_articles
id : serial PK NN id : serial PK NN id : serial PK NN

name : varchar NN

name : varchar NN

e 1 = N —

[onlin

category_id : int FK
article_id : int FK

Obr. 17 - Datovy model
3.2.5 WebServer

Dynamicky pohl'ad zobrazenia ¢lanku je v sekvenénom diagram Obr. 18. Pri zobrazeni vSetkych ¢lan-
kov v novinach sa ziskaji data z databazy. Ked’ si pouzivatel’ zobrazi nejaky ¢lanok na naSej webovej
stranke, tak sa pomocou phantomjs stiahne stranka od pozadovaného portalu. Stiahnuta stranka sa potom
spracuje algoritmom, ktory extrahuje len obsah ¢lanku a zobrazi ho pouZzivatel'ovi.
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WebServer :phantomijs
I

Pa uiivate [ | : Pao ||'LE|I
I I | I
] I | I
Dpenhrtil::le[ — : :
| I
1 I
getHTML > I
I
getHTML
I
T |
I
l |
extractContent | :
: |
I |
| |
I |
| I
| |
I
T : [
I i |
I | I
T I | I
I I I I
| I i
Obr. 18 - Sekvenény diagram zobrazenia ¢lanku
3.2.6 Loader

Loader je java program, ktory beZi na pozadi a v pravidelnych intervaloch sa pripaja na webové portali,
ktoré st zadané v json subore. Jednotlivé kroky, ktoré vykona loader st na obrazku Obr. 19. Pri spusteni
programu sa nastavi ¢asova¢ na nastaveny interval a priradi sa mu tloha processTask. Po kazdom vy-
volani ulohy, sa precita konfiguracny json subor, potom z nazbieranych poziadaviek zo stiboru sa zacne
pripjat’ na webové portali a ziskavat’ udaje ako nadpis ¢lanku, adresa k ¢lanku, adresa k obrazku a da-
tum publikovania, ak je na stranke. Po nazbierani vSetkych udajov ich postupne posle do databazy. Aby
nevznikali duplicity v databaze, tak sa udrZiava v programe zoznam uz ziskanych udajov. Spracovanie
jednotlivych stiahnutych ¢lankov a odosielanie do DB je na obrazku Obr. 20.
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proccessT ask()

Zakazdym precita vstupny JSON subaor AN

menu_items.json.

Je moZzné ho dopinat o nové portaly,
katégorie, selektory a dalsie, potas behu
aplikacie.

readFileJSONI)

prehladajPortaly()

Stiahnutie HTML stranky portalu a AN
extrahovanie potrebnych dat (nadpis
clanku, URL k ¢lanku, URL k obrazku k
clanku a datum vytvorenia &lanku).

Ak bude prehladavat noviny alebo
kategoriu ktoré nie su v DB, tak sa hned
vlozia do DB.

Ziskané nazbierané udaje sa naraz odosld
do DB (v ramci jedného spojenia).

news_articles, news, categories_articles,
categories.

Jeden clanok spolu s ostatnymi tabulkami
sa vkladaju v rAmci transakcie.

VioZenie clanku ovplyvni 4 tabulky - articles,

AN

Cakanie na timer, kym
uplynie nastavena perioda.

Obr. 19 - Activity Diagram funkcie Loadera
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JArticleFinder

Po |I'[EI| Data}‘aéza
| |
|

getLanT.Arti cles Dm

loop J [true]

getHTML

parse

send Metadata

t
ot [lastData.containts(dath)]

"

Obr. 20 - Sekven¢ny diagram ukladania metadat do DB

Na obrazku Obr. 21 je d’al$i sekvenény diagram, ktory znazoriiuje volania medzi objektami pri zbierani
udajov o ¢lankoch.
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ProccessTask

‘:ProccessTask| ‘ :ManagerNews | | :ManagerCategor\es| |:ManagerNewsCategories| | wJsoup

‘ ‘:Managerﬁ\rﬂcles

T I
. |
|
|
|

getAllNews() F I:‘;|

I
|
|
|
|
|
|
|
|
gemIICaﬂegDries()

loop J [foreach ngwgFromJSON]

V transakcii sam
vloZi category a aj

t
|
|
}
|
|
|
t
|
| .
news_categories

opt J[!alll\leva tontains(nameMNews]]

insertNews()

L

|
loop J [foregich i

alt ) ['a

categoriesFromJSON]

Chtego ries.contains(narr‘lueCategory)]
insertC Ehego ryi)
|

?
L

[aIICalchries.wntains(nameC+tegDry)]
|

|
|
T
|
|
|
|
insertNewsCategory()! D|:::|
T
|
|
|
T
|
|

loop J [foreach afticles]

insertAricles()

'

Najprv sa vlozi len do news
Potom ked sa bude vkladat nova categories, tak sa ovplyvni tabulka news_categories
Potom ked sa bude vkladat nove articles, tak sa ovplyvnia tabulky news_articles a categories_articles

Obr. 21 - Sekvenény diagram vnutornych ¢innosti Loadera

Konfigura¢ny json stubor vyzera nasledovne:

{"sites":[
{"title":"Topky.sk", "parts":[
{"title":"Domace", "url":"http://www.topky.sk/se/10/Domace"},
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{"title":"Zahrani¢né", "url":"http://www.topKy.sk/se/11/Zahranicne"},
{"title":"Prominenti”, "url":"http://www.topky.sk/se/15/Prominenti"},
{"title":"Kultura", "url":"http://www.topky.sk/se/5/Kultura" }

I

"site":"http://www.topky.sk",

"selector_block™:"div#article-list-first, div#article-list > div.box-content > div.entry",
"selector _title":"h2 > a, h3>a",

"selector_url":"h2 > a, h3 > a",

"selector_date":"p.time, div.infos > div.time",
"selector_imgurl":"div.box-image > a > img, .entry-image > a > img",
"attribute_imgurl":"src"

1}

St v iom udaje o webovych portdloch ktoré sa maji prehl’'adavat’. Je tam ndzov portalu a jeho jednotlivé
kategorie. Ku kategoriam je vzdy nazov a adresa na stranku s danou kategériou. Potom sa nachadza
adresa webového portalu a jednotlivé selektory pre extrahovanie pozadovanych udajov ako nadpis
¢lanku, url adresa ¢lanku, datum, url k obrazku.

3.3 Analyza

Medzi skimané podobné rieSenia, ktoré sa viac menej venuju podobnej téme st Readablity, Feedly a
Instapaper. VSetky umoziuju pridanie akéhokol'vek ¢lanku, ktory ocistia, teda vybert z neho obsah
majuci vysoku informaénti hodnotu. Clanky si uchovavaju a umoziuju ich prehladné zobrazenie na
roznych zariadeniach. Samotné Feedly umoziuje aj rozsiahlejsi manazment ¢lankov.

Na zaklade predchadzajicej analyzy sme dospeli k nasledujicej hrubej strukture budiceho riesenia zna-
zorneného na obrazku Obr. 22. Kde pouzivatel ma moznost’ vytvarat/odoberat’ noviny obsahujice
¢lanky alebo byt priamo tvorcom nejakého ¢lanku. Pricom ma svoju vlastna Sablonu, ktorou je mozné
transformovat’ vzhlady, napr. aj spominanych ¢lankov a penazenku pre evidenciu jeho kreditu v ramci
systému. Do tvahy sa eSte beru aj rdzne Statistiky pre noviny, ¢lanky resp. samotného pouzivatela.

Pouzivatel Sablona
A
Statistiky [ MNoviny Penazenka

v, -
Clanok ~

Obr. 22 — Hrub4 Struktira buduceho rieSenia
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Z toho sme vydedukovali nasledujuce segmenty, na ktoré je mozné upriamit’ pozornost’:

e (Citatelia zaujimajici sa 0 nami poskytovany obsah.

e Vydavatelia poskytujuci obsah prostrednictvom nas (jedna sa vlastne o rozsireného Citatel'a).
e Reklama produkujica vyrazny podiel prijmov majitelov portalov.

¢ Platobny systém umoznujuci poskytovanie obsahu za kredit.

e API rozhranie pre import/export ¢lankov.

Citatelia a vydavatelia su si vel'mi podobny, ked’ze maju rovnaké pripady pouzitia, ako napr. tvorbu
novin ¢i vkladanie ¢lankov do nich, to celé spojené s ich prezeranim. Povazujeme ich teda za pouziva-
telov nasho systému.

Reklama tvori vyrazny podiel prijmu bezného majitel'a portalu. Je realizovana formou horného alebo
postrannych bannerov, prednostnych pozicii v zoznamoch, garancie prvej strany, kde sice nemusi byt
prva v zozname ¢i plného profilu inzerenta a pod.

Platobny systém by mal byt realizovany za pomoci kreditov, kde bude mat’ Citatel’ v roli pouzivatel'a
moznost’ kiipi kreditov. Za ne si mdze spristupnit’ platené ¢lanky. Cielom je nahradit’ predplatné ako
také, ktorého najvacsou nevyhodou je to, ze pouzivatel’ vac¢sinou precita len par ¢lankov za ur¢iti dobu,
¢o sa mu v kone¢nom désledku neoplati. Takto by mal moznost’ zaplatit’ len za to €o chce.

Celkovo po viacerych stretnutiach s majite'mi portalov nam prisla vhod tvorba API, pri¢om mame dve
moznosti realizécie:

e Majitelia nam poskytnt ich API, ¢im ziskame pristup k ich CMS.
e My poskytneme majitelom nasu API, teda na§ CMS.

Ulohou spominaného API je poskytovat’ rozhranie pre jednotny import/export obsahu ¢lankov. Jeho
zavedenim sa ul'ahCuje praca s obsahom. Dosial’ pri preberani ¢lankov z inych portalov bolo potrebné
realizovat’ Cistenie obsahu, pricom bolo nutné identifikovat’ ¢ast’ s najvys$sou informac¢nou hodnotou
(samotny obsah ¢lanku) a extrahovat’ ju.

3.4 Navrh

V druhej faze projektu sme zacali pracovat’ na druhej verzii nasej aplikacie, ktori sme na zaklade spétne;j
vazby od pouzivatel'ov pretvorili do inej podoby. Zamerali sme sa hlavne na skréslenie dizajnu, ktory
teraz pdsobi modernejsie a intuitivnejsSie ako prva verzia.

Taktiez sme do dizajnu zakomponovali aj moznost’ prihlasenia a registrovania sa, ktora v predoslej ver-
zii absentovala. Hlavnou vymozenostou tejto verzie je vSak moznost’ pre pouzivatel'a vytvarat’ si svoje
vlastné noviny, ktoré¢ méze zdiel'at’ svojim zndmym a priatelom.

Hlavna stranka (Obr. 23) posobi minimalisticky a priamo¢iaro, aby sa pouzivatel’ na nej okamzZite do-
kazal zorientovat’. Nachadzaju sa tu viaceré noviny zadelené do svojich kategorii:

e Hlavné - noviny patriace znamym spravodajskym portalom.
e Pouzivatel'ské - noviny vytvarané pouzivatel'mi nasej aplikacie.
e Populame - vSetky noviny nachéadzajlice sa v aplikacii zoradené podl'a ich popularity.
V hornej Casti sa nachadza naviga¢na lista poskytujica spominani moznost prihlasenia alebo registracie

pouzivatel'a, zmenu jazyka a vyhl'adavanie v ramci vSetkych clankov. Téato lista sa v ostatnych Castiach
aplikacie nemeni, preto ju d’alej nebudeme opisovat’.
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Chamelleon Q 1 Prinlasit l Registrovat lSIuVEnEma v -

Hlavné

< >
Aktuality.sk DennikN.sk HNonline.sk Pravda.sk SME.sk

Popularne

< >
DennikN.sk SME.sk Zoltéanove noviny Pravda.sk Ferove noviny

Pouzivatelské

Alojzove noviny Ferove noviny Janove noviny Samove noviny  Zoltanove noviny

Obr. 23 — Hlavna stranka

Po kliknuti na niektoré z novin na hlavnej stranke sa pouzivatel'ovi zobrazi zoznam ¢lankov pre dané
noviny zoradeny od najnovsieho po najstarsi (Obr. 24). Pre kazdy ¢lanok je vidiet obrazok k nemu, jeho
nazov, datum, kedy bol napisany a odkaz na zdroj - teda na originalnu verziu ¢lanku na strankach spra-
vodajského portalu. Taktiez st tu uvedené vSetky kategorie, v ktorych sa dany ¢lanok nachéadza (tak,
ako to uvadza spravodajsky portal) a noviny (spravodajsky portal), z ktorych pochadza.

Nad zoznamom ¢lankov ma pouzivatel’ moznost’ zvolit’ si, ¢lanky z ktorych kategorii alebo novin chce
vidiet. Vd’aka tomuto si nemusi zvlast’ prezerat’ ¢lanky jednotlivych novin, ale ma ich pekne pokope.

Chamelleon Q 1 Prinlasit l Registrovat lSIuVEnEma -

4

SME.sk
Noviny v
[ Aktuality.sk [CJDennikN.sk [CJHNonline_sk [“]Pravda.sk
[“]SME sk [ startitur sk [JTopky.sk [Jzivé sk

Kategorie v

7] Ekonomika O Kultara 7] Spravy ) Sport

Nazov ¢lanku 1
1. 1. 2016 12:00:00 | Odkaz na zdroj

Kategorie: Spravy

Noviny: Pravda.sk
Nazov ¢lanku 2
1. 1. 2016 11:58:00 | Odkaz na zdroj

Kategérie: Ekonomika, Spravy
Noviny: SME.sk

Obr. 24 — Zoznam ¢lankov
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Dizajn zobrazenia ¢lanku (Obr. 25) je navrhnuty tak, aby pouZivatela pri ¢itani nerusil prvkami, ktoré
ho nezaujimaju, preto sa tu nenachadzaji ziadne texty a moznosti, ktoré k ¢itaniu clanku nepatria. Sa-
mozrejme tu nie st ani ziadne reklamy. Ak si pouZzivatel’ chce precitat’ aj d’alsi ¢lanok z nim vyfiltrova-
ného zoznamu, nemusi sa v aplikdcii vracat’ na predchadzajiucu obrazovku, ale moZze sa nai jednoducho
prekliknut’ Sipkami nachadzajicimi sa na l'avej (predchadzajtci ¢lanok) a pravej (nasledujici ¢lanok)
strane obrazovky.

Pre prispdsobenie dizajnu sa v dolnej Casti nachadza tlac¢idlo (ozubené koliesko), ktoré zobrazi ponuku
pre s niekol’kymi nastaveniami. Pouzivatel’ si tu moze zmenit’ typ pouzitého pisma (v ponuke st bez-
patkové aj patkové pisma), upravit’ vel'kost’ pisma alebo §irku textu.

Odkaz na ¢lanok si pouzivatel’ méze jednoducho skopirovat’ kliknutim na tlacidlo zdiel'at’ (tri pospajané
body - nachadza sa napravo od ozubeného kolieska).

Chamelleon Q 1 Prinlésit l Registrovat lS\Uvenima v -

Nazov Clanku
1.1. 2016 14:20:00 | DennikN.sk | Odkaz na zdroj

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate eu pharetra nec,
mattis ac neque. Duis vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit
amet elit iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit odio, elementum in tempus ut, vehicula
eu diam. Pellentesque rhoncus aliquam mattis.

Nastavenie vzhladu
Typ pisma
Helvetica ] [ Georgia ]
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla g [ Prial ][ Fro— ] a nec,
mattis ac neque. Duis vulputate commodo lectus, ac blandit elit] or sed
eleifend tristique, tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum qu Velkost pisma uris sit
amet elit iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit odi [ . ][ + ]=hicu\a
eu diam. Pellentesque rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate ¢ = Iputate
justo hendrerit. Vivamus varius pretium ligula, a aliquam odio Sl i aoreet
sem sit amet orci ullamcorper at ultricies metus viverra. Pellent = ][ + ] a quis

L

Obr. 25 — Clanok s otvorenym oknom pre nastavenie vzhladu

Ako bolo spomenuté, pouzivatel ma moznost’ vyskladat’ si svoje vlastné noviny. Ako je vidiet' na ob-
razku (Obr. 26), v 'avej Gasti sa nachadza zoznam hlavnych spravodajskych portalov spolu s ich jednot-
livymi ¢lankami, medzi ktorymi taktiez moze jednoducho vyhladavat pomocou poskytnutého vyhlada-
vacieho panela. Clanky, ktoré ho zaujali, si nasledne jednoduchym kliknutim na tlagidlo plus (+) alebo
pretiahnutim tohto ¢lanku (drag'm'drop) prida do svojich novin na pravej strane. V nich si moze zvolit,
ako velky sa tento ¢lanok zobrazi a presunut’ ho na 'ubovolnt poziciu. Taktiez si méze vybrat, z via-
cerych Sablon, podla ktorych sa ¢lanok v novinach zobrazi - ¢i sa pri ¢lanku zobrazi obrazok alebo
ukazka textu, ¢i bude nadpis nad alebo pod obrazkom, ¢i bude obrazok nal'avo alebo napravo od nadpisu
a podobne.

32



Chamelleon Q,

1 Prihlasit l Registrovat’ lsmven&ma

4

Vyber &lankov

a )
Aktuality.sk v
DennikN.sk v
HNonline.sk v
Pravda.sk v

Nazov &lanku 1 @
Nézov &lanku 2 @
Nézov &lanku 3 @
Nézov &lanku 4 @
SME.sk v
StartitUP.sk v
Topky.sk v
Zivé.sk v

Ferove noviny

Hlavny ¢lanok novin

1.1.2016 12:00:00 | Pravda.sk | Odkaz na zdroj

Nazov élanku

1.1.2016 11:00:00 | SME.sk | Odkaz na zdroj

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate
eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit
tincidunt id. Sed rhoncus. tortor

Nazov clanku

1.1. 2016 10:00:00
Topky.sk
Odkaz na zdroj

Nazov &lanku
1.1.2016 09:00:00 | HNonline sk | Odkaz na zdroj
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla quam velit, vulputate eu
pharetra nec. mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit

Obr.

3.5 Implementacia

Frontend aplikacie je webova stranka, ktora je tvorend pomocou HTML a Javascriptu (JQuery).

Jej dizajn je navrhovany pomocou sluzby Bootstrap. Javascriptové skripty zabezpecujui pracu so $ablo-

26 — Tvorba vlastnych novin

nami a personalizaciu stranky, ako aj spravu cookies.

Systém je postaveny na MVC ramci Codelgniter.

3.5.1 Frontend

Zakladnu Struktaru nasho webu tvori Bootstrap.

Mame 4 hlavné pohlady:

e Hlavna stranka, kde su zobrazené jednotlivé noviny ¢i vydavatelia. Tieto sa delia na vlastné,

oficialne a su zaradené na zalozkach, ktoré poskytuje priamo Bootstrap.

e Prehlad novin, kde st zobrazené jednotlivé agregované clanky, pricom umoznuje ich filtrovanie

podl’a kategorii.

o (itatka, umoziiuje zobrazenie jedného &lanku, pre ktory sa da d’alej upravit typ pisma a vel-

kost’. Kazdy ¢lanok sa da zdiel’at’ na Facebooku.

e Vyhladavanie, ktoré zobrazuje ¢lanky na zaklade vyhl'adavacich kritérii.

Okrem spomenutych pohl'adov sme vytvorili registracny a prihlasovaci formular, v ktorom sa moze

zakaznik prihlasit’ klasickou formou alebo pomocou Facebooku.
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3.5.2 Backend

Readability je algoritmus a doplnok do prehliadaca vyvinuty spolo¢nostou Arc90. Umoziuje transfor-
maciu webovych stranok, aby boli Citatel'nejSie. Zaroven odstraiiuje rusivy obsah. Readability bol na-
vrhnuty aby bezal v prehliadaci. Pracuje nad DOM stromom (sparsovanom HTML), potom ako boli
uplatnené CSS $tyly a vykonany javascriptovy kod.

Kniznica, ktort vyuzivame nebola navrhnut4 aby pracovala v prehliadaci. Vyuziva schopnost’ PHP ja-
zyka parsovat HTML a vystavat’ s neho DOM strom, ale nemoze sa spol'ahntit’ na CSS a Javascript.
Preto sa vysledky Gplne nevyrovnaju pévodnému doplnku. Napriklad ak stranka obsahuje CSS alebo
Javascript, ktory skryva Cast’ obsahu, Readability od Arc90 neberie taky obsah do uvahy. To ale neplati
pre PHP port, ktory CSS a Javascript nevie pochopit’ a vezme vSetok obsah na webe.

Aby sme tento problém potlacili, pouzivame headless prehliada¢ PhantomJs. Ten umoziiuje nacitat’
stranku, spracuje ju, aplikuje CSS a Javascript a posle ju d’alej.

Je to prehliada¢ na automatizovanie pristupu na Web stranky. PhantomJS poskytuje API rozhranie na
navigaciu na simulaciu spravania pouzivatel'a a tieZ nastroje, ktoré zjednodusuju testovanie Webu. Pre
ul’ah¢enie prace s PhantomJS vyuzivame NodelJS server s nazvom PhearJS. Ten pracuje ako serverova
nadstavba a pomocou http linky vieme posielat’ dopyty na stiahnutie konkrétnej stranky.

«nodejsy
«extarnal»
:portal
«Phearjs»
PhantomJs 3 | __..-f"f
\\\
)
wexternal »
~ ‘portal
localhost:8100/?fetch_url=<requested_site>
T wexternal»
«WebSe rver»| ‘portal
:Apache?
«php»

«scrappem E

|
«Ccdelgnltemﬁ

Obr. 27 — Backend architektura
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3.5.3 Loader

Ziskavanie udajov o jednotlivych ¢lankov sa vykonava pomocou externého java programu - loader. V
pravidelnych intervaloch sa zacne tento loader pripajat’ na zadané stranky a ziskavat’ jednotlivé udaje
ku kazdému c¢lanku v kazdej kategorie. V pripade, ze sa zmeni Struktara sledovanych stranok, méze
vzniknat’ chyba. Ked’ sa neziska nadpis alebo adresa ¢lanku, tak sa tato informacia zapiSe do logu. Log
je pristupny pre nas a musime ho sledovat’. Na log je pouzita kniznica Log4J.

Loader pouZiva kniznice json-simple, ktory sluzi na Citanie json suborov. Je potrebny pre ¢itanie konfi-
gurac¢ného suboru, v ktorom su vSetky portali, ktoré sa maju sledovat’. Su tam aj jednotlivé selektory,
pomocou ktorych sa ziskavaji pozadované udaje o ¢lankoch. Na stiahnutie html stranok a extrahovania
udajov je pouzita kniznica Jsoup.

3.6 Testovanie

Vzhl'adom na to Ze ide o prototyp, nepouzivame jednotkové testy. Testovanie, ktoré sme robili pozos-
tavalo zo schval'ovacieho procesu vo verziovacom systéme. Pri nahrani novej zmeny a jej ziadosti o
zlucenie ju schvalovatel’ najskor otestoval u seba lokalne. Ak vSetko fungovalo podla o¢akavani, ak-
ceptoval tieto zmeny. Inak boli zmeny vratené na prepracovanie.

Nasu aplikaciu sme testovali anketami. Zhrnutie vysledkov je na obrazku Obr. 28. Vécsia hodnota zna-
mend Ze tloha bola naro¢nejsia. Dotaznik je pripojeny v prilohe D.

Vyhodnotenie dotaznikov - ndroénost tloh

BNl m2 B3 w4 m5S m6 W7

Obr. 28 — Vyhodnotenie dotaznikov
Vysvetlenie jednotlivych vysekov:

prihlasovanie a registrovanie,

vytvorenie vlastnych novin,

premenovanie a zmazanie vlastnych novin,
pridanie nového ¢lanku do vlastnych novin,
zdielanie ¢lankov a novin,

SANE e A
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6. pracas filtrom ¢lankov..

3.7 Pouzivatel'ska prirucka

Tato priruc¢ka obsahuje tipy a rady ako pouzivat’ webovu aplikaciu Chamelleon. Opisuje niektoré za-
kladné aktivity ako vytvorenie vlastnych novin, editacia novin, priddvanie internych ¢i externych ¢lan-
kov a iné. Webova aplikacia je vol'ne dostupna na Www.chamelleon.com v slovenskom alebo anglic-
kom jazyku.

Hlavné Popularne

Aktuality.sk Aktualne.sk BBC.com

HNonline.sk Najky.sk Pravda.sk SME sk E

§TARTIT

3.7.1 Registracia a Prihlasenie

Pred prvym prihlasenim je potrebné sa registrovat’. Registracia je mozna prostrednictvom osobného
mailu alebo prostrednictvom Facebook u¢tu. Vykona sa kliknutim na ikonu ,,Registrovat™ v pravom
hornom rohu. Nésledne sa vyplnia udaje alebo sa zvoli moznost’ cez Facebook (v tomto pripade vés

presmeruje na Facebook, kde je nutné aby ste povolili aplikacii prihlasit’ sa do danej sluzby).

Po uspesnej registracii sa mozete prihlésit’ susednym tlac¢idlom ,,Prihlasit™. Objavi sa okno, do ktorého
napiSete svoj mail v pripade, Ze ste sa registrovali na sukromny mail, alebo kliknete na prihlasenie po-
mocou Facebook uctu.

Hiavné Popularne

Aktuality.sk Aktualne.sk BBC.com DennikN.sk
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3.7.2 Vytvorenie vlastnych novin

Vlastné noviny moze vytvorit’ len prihlaseny pouzivatel. Na uvodnej stranke v zalozke ,,Moje* sa na-
chadza ikona plus, pomocou ktorej sa vytvaraji nové prazdne noviny. Po kliknuti na fiu vybehne okno,
do ktorého napisete nazov vasich novin. Od tohto kroku budete mat’ noviny zobrazené v zalozke ,,Moje*,
az do ich zmazania.

Vytvorit noviny

Nazov: | MOJE NOVINY|

3.7.3 Editacia novin

Vami vytvorené noviny je mozné premenovat’ alebo zmazat'. Opét’ na tieto aktivity musite byt’ prihla-
seny. Prejdite mySou na vase noviny a objavi sa mala konfigura¢na ikonka v pravom hornom rohu. Po
kliknuti na fiu vyberiete pozadovanu operaciu, a teda napiSete novy nazov novin a date ,,Uloz zmeny*
alebo v pripade pozadovaného vymazania celych novin kliknete na tla¢idlo ,,Odstranit’ noviny*.

Edituj noviny

Premenovanie = NOVY NAZOV
novin:

MOJE NOVINY

3.7.4 Pridavanie €lankov do vlastnych novin

Pokial’ uz mate vytvorené noviny, ¢lanky do nich mézete pridavat’ 2 spdsobmi. Jeden sluzi pre ¢lanky
na portali Chamelleon a druhy pre akékol'vek ¢lanky z inych (aj zahraniénych) webovych portalov.

V pripade ¢lankov na naSom portali, pri konkrétnom ¢lanku, ktory cheete pridat’ do novin kliknite na
zelentl ikonu plus, na pravej strane od nazvu. Nasledne zvolite, do ktorych novin sa ma pridat’ ¢lanok.
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Druhy pripad opisuje vloZenie ¢lanku z externého zdroja pomocou URL adresy. V zalozke ,,Moje* klik-
nite na noviny, do ktorych chcete vlozit’ ¢lanok a vlozte do dostupného pol'a URL adresu pridavaného
¢lanku a potvrd’te operaciu tla¢idlom ,,Pridat™.

Kralovna AlZbeta Il. otvorila zasadnutie britského parlamentu

18.05.2016 15:59:28 | Zdroj
Kategorie: Spravy ﬂ

Noviny: Aktuality.sk

MOJE NOVINY
I3 zeierac NN

Pridanie externého ¢lanku do novin

Ak cheete do novin pridat ¢lanok z extemého portalu, zadajte URL élanku do formulara nizsie

Vioite URL:

https:

3.7.5 Filtrovanie prezeraného obsahu

V aplikacii Chamelleon je moZné naraz prezerat’ niekol’ko medidlnych portalov alebo niekol’ko kategorii
Z viacerych portalov. V zalozke ,,Hlavné* kliknite na 'ubovolné noviny a objavia sa vam 2 rozbal'ovacie
ponuky, ,,Noviny*“ a ,,Kategorie®. V prvej si vyberiete, z ktorych novin chcete zobrazit’ obsah a kliknite
na ,,Zobrazit*. Nasledne sa v druhej ponuky objavia vSetky kategorie oznacenych portalov, vyberiete si
a potvrdite pomocou ,,Zobrazit™.

Noviny v

1 Aktuality.sk 7] Aktualne.sk [ BBC.com [#] DennikN.sk [#] HNonline.sk 7] Najky.sk [#] Pravda.sk SME. sk StartitUP sk Topky.sk

[#] Zive.sk
Kategorie v
[F] Auto [ Business [] Byvanie [ Celebrity [ Cestovanie [ Domace [ Domov [# Ekonomika [T Exluzivne [ Filmy [£ Hry [ Hudba
[# IT Biznis Komentare Kultira [ MobilMania [ Nazory [ News [ Operatori [] Peniaze [ Potitate atablety [ Podnikavost

3' [[] Profesia [T Prominenti [C] Recenzie [ Rozhovory [ Science and environment [ Security News [T Skola [] Slovensko [ Social media [l Sport
Spravy [# Spravy IT [ Statupy [ Svet [ Tech [ Technology [ Udalosti [ UK [ Veda [ Vedaatechnika [ Venture kapital
[ Volby 2016 [ Wychytavky [ World [ Youtuberi [ Zabava [ Zahranicie [7] Zahranicné [0 Zaujimavosti [ Zdravie [ Zena [ Zo Slovenska
[ Zumal

4.
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3.7.6 Prisposobenie prezerania

Vase prezeranie ¢lankov si mozete nastavit tak, aby sa vam citalo pohodlnejsie. Pri prezerani ¢lanku
kliknite v pravom dolnom rohu na ikonu ozubeného kolesa. Nésledne sa zobrazi ponuka, kde si mbzete
vybrat’ typ fontu na zobrazenie a taktiez velkost’ textu.

Nastavenia pisma

Font

Velkost pisma

3.7.7 Zdielanie

V aplikécii Chamelleon mozete zdiel'at’ samotné Clanky, ale aj celé noviny, ktoré ste vytvorili. Pokial
chcete zdiel'at’ samotny ¢lanok, otvorte si dany ¢lanok a pod jeho nazvom je modré tlacidlo pre zdiel'anie
na socialnej sieti Facebook. V pripade, Ze dany ¢lanok chcete zdiel'at’ aj niekde inde, v pravom dolnom
rohu kliknite na ikonu troch prepojenych bodov. URL odkaz na dany ¢ldnok sa vam skopiruje do
schranky a vam uz len sta¢i doty¢nej osobe poslat’ tento odkaz (Ctrl + V). Pokial’ by ste chceli zdielat
celé noviny, otvorte si ich a pod ndzvom kliknite na modré tlacidlo ,,Zdiel’at™.
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1 Uvod

Tento dokument predstavuje opis sposobov a postupov, ktorymi prebiehalo riadenie vSetkych podstat-
nych ¢innosti v rdmci timu.

V Casti 2 su predstavené roly a zodpovednosti ¢lenov timu zaroveii s podielom prace pri vypracovavani
dokumentacie. V ramci Casti 3 je predstavena orientacia nasho projektu a Specifické postupy, ktorymi
sme sa riadili po¢as prace na fiom. Cast’ 4 opisuje spdsoby, akymi tim aplikoval manaZmenty na prob-
1émové oblasti pocas trvania projektu, obsahuje aj popis uskuto¢nenych vylepseni a planovanych zmien
V ramci manazmentov. V Gasti 5 si sumarizované vietky uplynulé $printy. Coho sa tykali, aké boli jed-
notlivé ulohy, ich naro¢nost’ a Cas, ktory bol potrebny na ich vypracovanie. Obsahom casti 6 st referen-
cie na timom vypracované a pouzivané metodiky a ich struéné popisy. Na zaver, Cast’ 7 predstavuje
globalnu retrospektivu, teda zhrnutie nazorov a postrehov na priebeh projektu a napady na jeho zlepse-
nie.



2 Roly élenov timu a podiel prace

Meno Rola Podiel prace
Jakub Bendik Manazér pre datové ulozisko a | 14%
dokumentaciu
Martin Borak Manazér uloh 15%
Jalius Bystrican Manazér komunikicie 14%
Mario Hersel Manazér vyvoja 14%
Martin Kysel Manazér styku s verejnostou 14%
Matis Stefanik Manazér konfigurécie softvéru | 15%
Martin Strbak Manazér verzii 14%

Dokumentacia riadenia:

Jakub Bendik — Roly ¢lenov timu a podiel prace, Metodika pre datové tlozisko, Globalna retrospektiva
Martin Borak — Uvod, Orientacia projektu a postupy, Aplikacia manaZmentov, Metodika Giloh

Julius Bystri¢an — Orientacia projektu a postupy, Metodika komunikacie, Globalna retrospektiva
Mario HerSel — Sumarizacie Sprintov, Metodika pisania zdrojového kodu, Orientacia projektu a po-

stupy

Martin Kysel — Roly ¢lenov timu a podiel prace, Pouzivané metodiky, Metodika priebehu stretnuti,
Metodika dokumentacie
Matus Stefanik — Orientacia projektu a postupy, Metodika konfiguracie a instalacie, Export evidencie

uloh

Martin Strbak — Uvod, Pouzivané metodiky, Metodika verzii,

Dokumenticia ing. diela:

Jakub Bendik — Analyza, Navrh, Implementacia
Martin Borak — Analyza, Implementacia

Jiilius Bystri¢an — Uvod, Globélne ciele

Mario HerSel — Analyza, Globalne ciele

Martin Kysel’ — Analyza, Navrh
Matus Stefanik — Analyza, Navrh

Martin Strbak — Uvod, Implementacia




3 Orientacia projektu a postupy

Tim v ramci projektu postupoval metédou vyvoja orientovaného na zédkaznika. Pri tom boli vyuZzivané
nasledovné postupy.

3.1 Customer development

Customer Development definuje postupy a spdsoby ako vyvijat’ produkt alebo softvér s primarnym za-
meranim na zakaznika. Zameranie na zikaznika znamena, aby produkt spiial to, o zakaznik chce, po-
trebuje a oCakava. Pouzitie tohto postupu prinasa vysokt Sancu okamzitého uplatnenia produktu na trhu.
Z hladiska Struktury je to Sablona zlozena zo 4 zdkladnych bodov.

e Customer Discovery — produkt riesi znamy problém konkrétne definovanej skupiny.

e Customer Validation — trh je dostatoéne vel'ky a schopny plnohodnotne predat’ produkt.

e Company Creation — biznis model je Skalovate'ny a opakovatel'ne vykonavany podl'a marke-
tingového planu.

o Company Building — podpora procesov a vytvorenie oddeleni pre zlepSenie vyvoja.

Aplikovanie niektorych bodov na timovy projekt predstavuje postupnost’ krokov. Zadefinovat’ si osoby,
skupiny l'udi, organizacie alebo spolo¢nosti. Odhalit’ ich problémy odhadom, analyzou alebo priamou
interakciou. Potvrdit’ si, Ze skupina I'udi je ochotnd prijat’ rieSenie, schopna ho aplikovat’ pre svoj beh a
zrela na trhu, aby si ho mohla zadovazit'.

3.2 Value proposition design

Value Proposition Design predstavuje navrh produktu takym stylom, ze sa vyzdvihuje hodnotova cast’
produktu a poukazuje sa hlavne na to, preco by si mal zakaznik kupit’ prave nas produkt. V praxi sa po-
uziva Sablona (Obr. 1), tzv. platno, kde sa vyplnia jednotlivé prvky vyjadrujuce alebo poukazujuce na
hodnoty produktu. Spominané prvky reprezentuju prepojenie profilu zdkaznika a hodnotovej mapy pro-
duktu pomocou nasledujucich prvkov:

e Customer gains — zisky, prinosy, tazby, priania zakaznika.

e  Customer pains — bolesti, trapenia, problémy, prekazky zakaznika.

o Customer jobs — zakaznikove ulohy, povinnosti, potreby, ¢innosti.

e Gain creators — ¢o a ako vytvara zitok a prinaSa zisky pre zakaznika.

e Pain relievers — zmiernenie/odstranenie bolesti, poskytnuté rieSenia.

e Products and services — zoznam produktov, sluzieb a funkcionality, ktort ponitkame alebo po-
skytujeme a prinasa hodnotu.
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Obr. 1 - Vizualizacia profilu zadkaznika a hodnotovej mapy

V timovom projekte sa predpokladali aktivity, pri ktorych zdkaznici maju problémy a trapenia. Neskor
sa to overilo priamo interakciou so zdkaznikmi, aby bolo moZzné nésledne navrhnut’ produkt alebo
sluzbu, ktora by odstranila, pripadne zmiernila trapenia a problémy a poskytla adekvatne rieSenie. Rea-
lizaciou nasho riesenia poskytneme nadobudnutie tizob, potrieb a priani zakaznika.

3.3 Design thinking

Design thinking ma v biznis svete dve Casté interpretacie:

1. Dizajnéri prinasaju svoje metody do biznisu zGc¢astiiovanim sa na procese tvorby biznisu, alebo
trénovanim inych zucastnenych v ich metodach.
2. Dizajnéri dosahujt inovativne vysledky a produkty.

V timovom projekte bol design thinking pouzity ako pomocka pri navrhovani user stories, kde sa vd’aka
vizualizacii a kresleniu dali jednotlivé pribehy l'ahSie predstavit’ a zreprodukovat’ d’alsim ¢lenom timu,
popripade zakaznikom.

Externy konzultant, ktory ma skusenosti s design thinkingom, timu ¢asto radil s moznostami jedno-
duchej vizualizacie.

3.4 Blue ocean strategy

Metoda modrého oceanu (Blue Ocean Strategy) je biznis stratégia od W. Chan Kim a Renée Mauborgne,
ktora sa zameriava na:

e vytvorenie bezkonkuren¢ného prostredia,

e usmernenie celého systému aktivit spolocnosti s cielom odlisit’ sa,
e vytvorit’ a zachytit’ novy dopyt,

e nezaoberat sa az tak konkurenciou.

St dva spdsoby ako tvorit modry ocean:

e vytvorit’ Uplne novu sluzbu alebo
e beZnejsie pre Blue Ocean je rozsirenie moznosti existujuceho priemyslu.



V naSom pripade sme zistili, Ze by sa dal rozsirit’ webovy priemysel 0 moznost’ zobrazit’ web réoznym
spdsobom podl'a toho, kto sa nanl pozera. Poktisime sa spolupracovat’ s rdznymi webovymi portalmi.
Zamerali sme sa na slovenské spravodajské portaly.

3.5 Brainstorming

Brainstorming je kreativna metdda rieSenia, ktord spociva v generovani velkého mnozstva napadov.
Platia pri tom zasady ako:

e neposudzovat,

e podpora Sialenych napadov,
e stavat’ na napadoch inych,

e drzat sa témy,

e neprekrikovat’ sa,

e vizualizovat’,

e kvantita napadov.

Z tychto napadov sa vybera hlasovanim tie najlepSie a na nich sa za¢ne d’alej pracovat’. Z viacerych
brainstormingov sme dospeli k tomu, ¢o budeme robit’, kto budu nasi zakaznici a ¢im nam moézu platit’.



4 Aplikacie manazmentov

V tejto Casti su opisané procesy riadenia manazmentov a ich vyvoj pocas rieSenia projektu.

4.1 Manazment komunikacie

Na uplnom zaciatku existencie timu bol vyhradnym spdsobom komunikacie Facebook. Komunikacia
vsak bola neprehl'adna a pokusy o vyhl'adanie prediskutovanych tém vel'mi naro¢né, ¢o tim viedlo k hl’a-
daniu alternativy. Po porade s vediicim timu sa na pracovné diskusie zacal pouZzivat’ nastroj Slack, vy-
tvorili sa hlavné kanaly a postupne sa pridali aj prepojenia s inymi nastrojmi (Trello, Bitbucket, Goog-
leDrive). Slack umoziuje skupinovu aj sukromnu konverzaciu. Najhlavnej§im prinosom Slacku je od-
delenie beznej a pracovnej komunikacie, ¢o znaéne zvysuje efektivitu prace.

V ramci zdruZovania timu a vyplne volného ¢asu tim medzi sebou stale komunikuje aj cez Facebook.
Cez ten sa Casto vykonava aj komunikacia s externym konzultantom projektu.

Dal§im vyznamnym typom komunikécie timu su osobné stretnutia, ktoré s vd’aka prekryvajucemu
sa rozvrhu vacsiny ¢lenov timu mozné viackrat za tyzden. Ak je potrebna rychla a efektivna komunika-
cia medzi viacerymi ¢lenmi timu a nie je mozné sa osobne stretniit, je vyuzivany videokonferencny
nastroj Google Hangouts.

Komunikacia ¢lenov timu so zakaznikmi prebieha osobne po telefonickej alebo emailovej dohode.

4.2 Manazment uloh

Na timovom stretnuti veduci timu a externy konzultant zadefinujt poZiadavky, ktoré je potrebné do bu-
duceho stretnutia splnit’. Na zaklade nich tim, v spolupraci s veducim timu, vytvori ulohy, vlozi ich
do backlogu v nastroji Trello a rozhodne, ktoré¢ z nich je realne stihntt’ v danom S$printe ($printy maju
dizku 1 tyzdei). Kazda z tychto uloh sa nasledne ohodnoti metddou planovacieho pokeru.

Kazdd ulohu si méze privlastnit’ ktorykol'vek ¢len timu, no je zvykom sa o tom s ostatnymi ¢lenmi
dohodnut, aby sa praca nevykonavala dlhSie nez je potrebné z dévodu nizsich skusenosti konkrétneho
¢lena s danou problematikou. Casto je taktieZ zvykom, Ze na jednej wlohe spolupracuje viac ¢lenov
sucasne.

Dokonc¢ena uloha je posunuta inému ¢lenovi timu, ktory ju skontroluje a posudi, ¢i je spravne vypraco-
vand. Na d’alSom stretnuti sa urobi prehl’ad vypracovanych uloh. V pripade, ze nejaké tilohy neboli do-
konéené, po uvedeni dovodov sa vratia do backlogu a nasledne sa priradia do d’alSieho $printu.

Zo zaliatku projektu sa tim sustredili va¢Sinou na ulohy analyza¢ného charakteru, ked’ze sa postupuje
technikou vyvoja zamerané¢ho na zdkaznika. V tomto §tadiu boli tllohy vacSinou spolo¢né, o nebolo
vel'mi dobré, pretoze zosynchronizovanie spolocného ¢asu je ¢asto problematické, na druhej strane ked’
¢lenovia vykonavali ulohy samostatne, dochadzalo k duplicitnym vysledkom a zbyto¢nej praci. Pri pr-
vych navrhovych a implementa¢nym ulohach sa zacal naplno vyuzivat’ spominany postup manazmentu.

4.3 Manazment zberu poziadaviek

Zakladné poziadavky na produkt timu udava externy konzultant, ktory spociatku fungoval ako repre-
zentécia zékaznika timu. To samozrejme nie je najrozumnejsi pristup, ked’ze skutocni zakaznici mézu



mat najrozli¢nejSie poziadavky a napady a obmedzovanie sa na jeden pohl'ad na vec mdze vyrazne po-
Skodit’ buducu kvalitu produktu.

V priebehu projektu ¢lenovia timu zacali kontaktovat’ potencialnych realnych zakaznikov, oboznamo-
vat’ ich so svojou viziou a predstavovat’ im svoje prototypy. Na zaklade ich nazorov a pripomienok
sa Casto sformulovali nové poziadavky, na ktorych tim pracoval paralelne s poziadavkami od externého
konzultanta.

4.4 Manazment dokumentacie

V ramci dokumentécie st chapané nasledovné elementy: zapisnice zo stretnuti, reporty zo stretnuti
so zakaznikom, metodiky, dokumentacia riadenia a inzinierske dielo.

Zapisnice zo stretnuti su spisované ¢lenmi timu o najskor po stretnuti, podl'a moznosti a ¢asu zodpo-
vednej osoby. Spocéiatku sa s vypracovanim zapisnic striedali dvaja na to ur€eni ¢lenovia, neskor tim
rozhodol, Ze sa na tvorbe zapisnic vystriedaji vsetci ¢lenovia, pretoze priradzovanie uloh jedného typu
vzdy rovnakym I'ud’om nie je v Scrume odporucany postup. Stretnutia su taktiez dokumentované foto-

graficky.

Na stretnutiach so zakaznikmi vicS§inou asponl dvaja ¢lenovia timu zapisuji dolezité body stretnutia,
popripade, po dohode so zakaznikom, aj nahravaji zvukovy zdznam.

Za vypracovanie a aktualizovanie metodiky je zodpovedny manazér spracovavanej oblasti.

Dokumentacia riadenia a inzinierske dielo vypracovava spolocne cely tim pocas osobného stretnutia,
popripade sa Casti dokumentov prerozdelia a kazdy samostatne vypracuje ti svoju. O svojom postupe
informuje cez komunika¢ny nastroj Slack.

Vsetky subory tykajice sa dokumentacie st ukladané do nastroja Google Drive.

4.5 Manazment verzii

Pre spravu verzii tim pouziva webovi sluzbu na spravu repozitarov Bitbucket. Clenovia timu po kazdej
zmene alebo pridanej funkcionalite v zdrojovom kode vykonaji commit, ktory je naviazany na spraco-
vavanu tlohu. Tym sa zabezpeci informovanost’ ostatnych ¢lenov timu o stave ulohy.

Spociatku sa pracovalo len na jednej branchi, tim vSak rozhodol o vyskisani metody branch per task,
kde si kazdy ¢len pred vykonanim lohy vytvori vlastnu branch a po jej vykonani poziada o pull. D6-
vodom je snaha o predchadzanie koliziam pri praci na viacerych ulohach stcasne.

4.6 Manazment hfadania zakaznikov

Pri vyvoji orientovanom na zakaznika je dolezité skoré najdenie vhodnych zakaznikov. Proces ich hl'a-
dania je realizovany zGc¢astiiovanim sa verejnych diskusii tykajtcich sa tém stvisiacich s napliiou pro-
jektu alebo priamym kontaktovanim veducich osobnosti v danej oblasti. Kontaktné udaje sa zistuju
z verejne dostupnych informacii (napr. LinkedIn), alebo ako referencie od predtym kontaktovanych
0s0b.



4.7 Manazment retrospektivy

V prvych troch $printoch tim realizoval retrospektivu formou neformalneho zhrnutia pocitov a postre-
hov vzdy na konci timového stretnutia. To nebolo vel'mi efektivne a viedlo to len k minimalnym zme-
nam. Preto od Stvrtého Sprintu (prvy $print obsahujlici implementac¢né tlohy) sa na retrospektivu vyhra-
dila sekcia stretnutia, kde kazdy ¢len timu hovori svoje pripomienky k Sprintu a napady na zlepSenie,
ktoré sa spisujuil na tabul'u a neskor aj do formalneho dokumentu.



5 Sumarizacie Sprintov

V tejto Casti su popisané jednotlivé Sprinty, ich problematika a vysledky. Export evidencie uloh je uve-
deny v prilohe C Export evidencie uloh.

5.1 Zimny semester

5.1.1 Sprint 1 - Luke (20.10.2015 - 3.11.2015)

V Givodnom S$printe sme sa metédou Brainstorming, ktoru sme si podrobne vysvetlili, snazili vybrat
hlavné funkcie nasho systému a n4jst’ cielovll skupinu pre nas$ produkt. Navrhy funkcii nasho systému
sme rozdelili do kategorii podla poskytovanej funkcionality a pre kazda kategoriu sme spolocne hlaso-
vali, aby sme vybrali 1-2 funkcie pre kazdu kategoriu. Tymito funkciami sa budeme v najblizsej dobe
zaoberat’.

Taktiez sme hlasovali aj za 3 hlavné cielové skupiny — 3 reprezentac¢né osoby, ktoré sme do podrobnosti
opisali ako naSich ciel'ovych zakaznikov. Kazdy z nas spravil prieskum pre niektoré z ciel'ovych skupin
zakaznikov, kde sme sa snazili zistit’ ich ndzory na otazky ohl'adom vSeobecného pouzivania internetu,
ktoré sme si pripravili na spolocnom stretnuti.

Z odpovedi od prieskumnych o0s6b sme si odvodili problémové oblasti pri prezerani internetu. Na tieto
otazky sme sa snazili najst’ odpovede, pretoze urcuju funkcionalitu nasho systému. Na zaklade zistenych
odpovedi sme pomocou brainstormingu vytvorili niekol’ko funkcii nasho budiceho systému, ktoré pri-
spievaju k vyrieSeniu danych problémovych oblasti. Tieto funkcie sme znova roztriedili do kategorii a
nasledne sme hlasovali za 1-2 hlavné funkcie pre kazdu kategoriu. Niektoré z tychto hlavnych funkcii
sme uz v dalSom Sprinte pouzili v prvotnych prototypoch.

Na poslednom stretnuti tohto $printu sme eSte vytvarali pouZzivatel'ské pribehy pre niektoré z 3 cielovych
skupin. Tieto pribehy obsahovali problém daného pouZzivatel’a, odporacanie nasho systému ako reakcia
na problém a odporucanie nasho systému d’alej od pouzivatela.

5.1.2 Sprint 2 - Leia (3.11.2015 — 10.11.2015)

Na zaklade poziadaviek a ukazkovych prototypov Product Ownera sme vytvorili prototypy pre pouzi-
vatel'ov. Kazdy z nas tieto prototypy prezentoval urcitej ciel'ovej skupine l'udi a ziskaval spatn vazbu.
Vytvorili sme aj prototypy pre prevadzkovatel'ov webov, ktorych sme najprv kontaktovali a poziadali o
stretnutie.

Pocas tohto Sprintu sme analyzovali aj iné systému, ktoré poskytujii podobno funkcionalitu aka planu-
jeme v naSom systéme poskytovat’ my, ako napr. Feedly.

5.1.3 Sprint 3 - Han (10.11.2015 - 24.11.2015)

V tomto S$printe prebichali interview s prevadzkovatel'mi spravodajskych webov (Ivan Debnar — The
Spot, Martin Rapavy - Ringier), kde sme ziskavali cennu spitnt vdzbu na prototypy vytvarané v pred-
chéadzajiicom Sprinte. Z tychto rozhovorov sme si vyvodili z&very, ktoré nam zodpovedali niekol'’ko do-
lezitych odpovedi nevyrieSenych problémov nasho systému.

Product Owner vytvoril prvy navrh funkéného prototypu systému, ktory mal byt schopny extrahovat’
¢lanky a obsah ¢lankov zo spravodajskych portalov.



V tomto Sprinte sme hlavne tvorili priebeznu verziu dokumentacie.

5.1.4 Sprint 4 - Chewbacca (24.11.2015 - 1.12.2015)

Implementovali sme 2 prototypy. Prvy fungoval manudlne, teda kazdi novu spravodajsku stranku je
potrebné pridat’ manualne. Tento prototyp obsahoval nastylované Sablony. Druhy prototyp fungoval
poloautomaticky, teda bolo na zaciatku potrebné zvolit’ $truktiiru nadpisov a ¢lankov a nasledne vedel
uz automaticky extrahovat’ obsah. Tento prototyp mal len vel'mi jednoducht Sablonu. Prvy prototyp sme
nasadili na webovu stranku nasho timového projektu .

Product Owner na spolo¢nom stretnuti navrhol nové funkcie prvého prototypu (napr. zmena vel'kosti
pisma, vytvorenie odkazu vyslednej Sablony s extrahovanymi ¢lankami, nové typy $ablon, ...) a taktiez
navrhol pridanie funkcie z druhého prototypu do prvého prototypu (funkcia zistenia Struktury ¢lankov
pomocou kliknutia na tieto ¢lanky).

5.1.5 Sprint 5 -R2D2 (1.12.2015 - 8.12.2015)

Jeden ¢len z nasho timu a Product Owner boli spolu na stretnuti hlavnych osobnosti medialneho sveta
Slovenska, kde dohodli niekol’ko stretnuti. Na stranku nasho prototypu sme pridali sledovacie skripty
HotJar a Google Analytics a niekol'’ko novych Sablon schopnych menit’ zobrazenie ziskavaného obsahu.
Product Owner sa vyjadril k vytvorenému prototypu a dal nam spétni vizbu ohl'adom veci, ktoré si
predstavoval inak. Taktiez navrhol nové Sablony na pridanie do prototypu a pridanie novych stranok do
prototypu (www.sme.sk, zahrani¢né spravodajské webys, ...). Nasou tlohou bolo taktiez nastudovat’ ako
funguje medialny trh, aby sme pri interview s hlavnymi osobnostami medialnych webov mali zakladny
prehlad.

5.1.6 Sprint 6 — C3PO (8.12.2015 - 15.12.2016)

Viacsinu Casu tohto Sprintu zaberd tvorba findlnej dokumentacie po jednom semestri. Subezne ale pri-
dame do prototypu nové stranky, ktoré boli navrhnuté v predchadzajucom S$printe a taktiez vytvorime
Sablonu pre zobrazovanie zoznamu ¢lankov s obrazkami ako karticky.

5.2 Letny semester

5.2.1 Sprint7 — Lando (14.01.2016 — 21.01.2016)

V novom semestri sme sa sustredili hlavne na analyzu informécii, ktoré pouzijeme v d’alSich tyzdioch
ako analyza zobrazovania reklam, fungovanie medialneho trhu ¢i zistenie informacii o vyznamnych
P'ud’och v oblasti medidlneho trhu.

5.2.2 Sprint 8 — Boba (08.02.16 - 15.02.16)

V tomto tyzdni sme absolvovali 2 stretnutia s 'ud'mi z oblasti medialneho trhu a to s LukaSom Filom
(dennik N) a s Vladimirom Muzikom (MAFRA). Taktiez sa vykonalo niekol'’ko Giprav v nasom proto-
type, najhlavnejsia je pridanie zobrazovacieho modu.

5.2.3 Sprint 9 — Jabba (16.02.16 - 23.02.16)

Absolvovali sme d’alSie stretnutie s predstavitelom medidlneho trhu s Alexejom Fulmekom (SME).
Taktiez sme sa pripravovali na IIT.SRC 2016.
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5.2.4 Sprint 10 — Ray (03.03.16 - 10.03.16)

V tomto Sprinte sme navrhli, vytvorili a nakonfigurovali databazu. Taktiez sme pridali prvky, ktoré
umoziuju zakaznikom sa registrovat’ a prihlasit’ sa do nasho systému.

5.2.5 Sprint 11 — Finn (08.03.16 - 15.03.16)

Vykonavanie viacerych mensich Gprav v naSom prototype. Vaésina z nich sa tykala frontendu a hlavne
Stylovania prvkov. Taktiez sme spustili loader pre databazu a monitorovanie serveru.

5.2.6 Sprint 12 — Poe (14.03.16 - 21.03.16)

Vytvorili sme prihlasovanie pouzivatel'ov cez Facebook a taktiez sa eSte dokoncovali urc¢ité nedostatky
V prihlasovani a registracii pouzivatel'ov. Pracovali sme aj na zobrazovani jednotlivého ¢lanku.

5.2.7 Sprint 13 — Kylo (30.03.16 - 07.04.16)

V tomto Sprinte sme sa venovali hlavne scrapovaniu ¢lankov z inych portdlov pomocou headless
browseru. Taktiez sme pridali editovaci mod pre noviny, moznost’ vytvorenia pouZzivatel'skych novin
a vytvorili sme share button.

5.2.8 Sprint 14 — Ackbar (04.04.16 - 11.04.16)

Vytvorili sme strankovanie ¢lankov a taktiez sme zabezpecili, aby nazov pouzivatel'skych novin bol
vzdy unikatny. Vytvorili sme readme.md do bitbucketu s odkazmi na monitoring servera.

5.2.9 Sprint 15 — Wicket (11.04.16 - 18.04.16)

V tomto Sprinte sme vytvorili search bar, zabezpecili sme aby sa zobrazovali aj duplicitné ¢lanky. Vy-
tvorili sme prispevok pre Robime IT na IIT.SRC.

5.2.10 Sprint 16 — Tarkin (18.04.16 - 25.04.16)

Zrychlili sme nacitavanie jednotlivych ¢lankov a taktiez sme spustili parcialne vyhl'adavanie medzi
¢lankami. Vytvorili sme si aj Facebook stranku, kde propagujeme novinky ohl'adom nasho prototypu.

5.2.11 8print 17 - Yoda (25.02.16 - 02.05.16)

Opravili sme nespravne zobrazovanie paticky a napojili sme na nas§ prototyp Google Analytics. Poc¢as
tohto $printu sme sa pripravovali hlavne na TP CUP.
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6 Pouzivané metodiky

Na procesy vykondvané v ramci prace na timovom projekte je potrebné riadit’ sa zadefinovanymi pra-
vidlami a postupmi. Pocas priebehu nasho projektu sme vytvorili a pouzivame nasledovné metodiky.

6.1 Metodika dokumentacie

Definuje obsah, struktiru a formatovanie dokumentécie, zapisnic zo stretnuti a ostatnych metodik.

6.2 Metodika priebehu stretnuti
Opisuje ako prebiehaju stretnutia v rdmei timu, spdsob ich zdokumentovania a povinnosti zacastnenych.

Tiez podava opis stretnuti so zdkaznikmi a odbornikmi, od ich kontaktovania, cez pripravu, az po pra-
vidla spravania sa na samotnych stretnutiach.

6.3 Metodika komunikacie
Zhfna moznosti komunikacie v rdmci timu a komunikécie s vonkaj$im svetom. Podrobne opisuje pri-

ncipy pouzivania komunika¢ného nastoja Slack spolu s navodmi na jeho spravovanie, ako aj pravidla
mailovej, telefonickej ¢i videokonferen¢nej komunikacie.

6.4 Metodika pouzivania datového uloziska

Poskytuje informacie o moznostiach a pravidlach v ramci datového uloziska Google Drive. Opisuje jeho
Strukturu, obsah, ktory je doni mozné priddvat’ a ndvod ako na to.

6.5 Metodika konfiguracie a instalacie
Obsahuje podrobny popis postupov na instalaciu a konfiguraciu nastrojov vyuzivanych v ramci timo-

vého projektu, konkrétne komunikaéného néstroja Slack, Git klienta SourceTree, ndstroja na manazment
projektu Trello, vytvorenie tunela cez Putty a iné dolezité konfiguracie.

6.6 Metodika uloh

Sprostredkava informacie o prostredi a praci s nastrojom Trello, pravidla pridavania, presavania, spra-
covavania a archivovania jednotlivych uloh ako aj podrobné navody na tieto ¢innosti.

6.7 Metodika pisania zdrojového kédu

Agreguje konkrétne a podrobné pravidla pre pisanie zdrojového kédu v ramci projektu v jazykoch PHP
a JavaScript.

6.8 Metodika verzii

Metodika opisuje postupy vykonavané pri pisani zdrojového kodu v ramci tlohy, a pracu s vetvami.
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6.9 Metodika bugov

Metodika opisuje postup krokov, ktoré je treba vykonat’ v pripade, Ze sa najde bug alebo neoc¢akavana
chyba v systéme.
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7 Globalna retrospektiva

7.1 Zimny semester

7.1.1 Pozitiva

Pocas prvej Casti projektu sa tim spoznal a zosynchronizoval vo viacerych smeroch.

Komunikacia v time je na vysokej urovni. Od zacatia pouZzivania nastroja Slack sa efektivita rieSenia
problémov a dohadovania sa na nejasnostiach vyrazne zvysila. Clenovia timu st na fiom aktivni takmer
kazdy den, kazdy je priebezne informovany o svojich povinnostiach a zaroven ostatnych oboznamuje
0 svojich vysledkoch.

Taktiez zadelovanie a vypracovavanie uloh sa ustalilo a zlepsilo, ked’Ze na rozdiel od prvych $printov,
kde sa na tlohach pracovalo dost’ neskoro v ramci trvania $printu, postupne sa to zmenilo na priebezné
plnenie tloh pocas celého Sprintu. Taktiez, vSetci Elenovia sa aktivne zapajaju do plnenia uloh a ich
prinos je vysoky v pre nich $pecifickej oblasti, teda v ramci timu z pohl'adu jeho ¢lenov neexistuje slaby
¢lanok.

7.1.2 Negativa

Pocas prace na projekte tim narazil aj na viacero problémov. Tato ¢ast’ zhifia ich pri¢iny a napady na ich
rieSenia.

Najvicsim kameniom tirazu bolo zdanlivé oneskorenie inicializacie procesu implementacie, ¢o vSak vy-
plyva z vyuzitia vyvoja orientovaného na zakaznika, kde analyza¢na faza projektu je dlhsia a podrob-
nejsia. Tim je v8ak odhodlany pracovat’ na projekte aj pocas prestavky medzi semestrami, pocas ktorej
je schopny dobehnit ostatné timy v stave implementacie.

Dal§im problémom bolo spracovavanie dokumentécie, ktora nebola vykonavana priebezne. Pri¢inou
bolo vytazenie Clenov, ktoré samozrejme pretrva aj v neskorSej faze projektu. V ramci zlepSenia tohto
procesu si vSak v budtcnosti tim vycleni ¢as po kazdom stretnuti na prerozdelenie dokumenta¢nych
uloh a vzdy pred zaciatkom stretnutia sa tieto tlohy skontroluju.

Pretrvavajicim problémom tohto projektu bolo aj osobné stretavanie sa vSetkych ¢lenov timu. D6vodom
bolo, ze piati ¢lenovia patria do odboru IS a dvaja do odboru Sl a taktiez ¢lenovia rovnakych odborov
mali zapisané iné predmety. Aj napriek pokynu na zaciatku semestra, ze by sa tim mal snazit' zosyn-
chronizovat’ si rozvrh, nebolo mu to umoznené, ked’Zze vacsina rozvrhu bola pevne dana a voliteI'né
cvicenia sa medzi odbormi tieZ neprekryvali. Nepritomnost’ niektorych ¢lenov na osobnych stretnutiach
sa sice nahradzala oboznamenim ich s preberanymi témami a naslednou komunikaciou online, no na-
priek tomu to viedlo k miernej neefektivnosti. RieSenie tohto problému bohuzial’ nie je v moci timu.

Problémom boli aj metodiky manazmentov, ktoré do tretej tretiny semestra neboli nikde explicitne vy-
pracované. Pracovalo sa na zéklade ustne dohodnutych pravidiel. Po ich vypracovani sa tim zefektivnil
a je pripraveny ich pouzivat’ a rozSirovat’ v d’alSom priebehu projektu.

14



7.2 Letny semester

7.2.1 Pozitiva

Akonahle sa zisti, Ze je potrebné spravit nova ulohu, okamzite ju vytvarame v Trelle aby sme na fu
nezabudli. Taktiez sme tento semester viac programovali ako analyzovali. Atmosféra v time bola super,
vzdy sme sa ako tim vedeli dohodnut’ a nemali sme ziadne konflikty.

7.2.2 Negativa

Nerobili sme priebeznti dokumentéciu, tym padom sme mali na konci semestra viac roboty v kratkom
case. Kazdy tyzdent sme robili nieCo nové a menili sme vel'mi Casto plan, tym pddom sme zbytocne
robili ur¢itd funkcionalitu, ktord neskor nebola dolezita. Mali by sme vytvorit’ viac technickt aplikaciu
ako len niekol'’ko jednoduchych prototypov. Taktiez sme scrapovali obsah bez suhlasu vlastnikov, i ked’
tento obsah nepredavame.

15



A  Zoznam kompetencii timu



Skupina €. 19

Clenovia: Jakub Bendik, Martin Borak, Jalius Bystrican

V doterajsom $tidiu na STU FIIT sme vsetci traja spolupracovali na viacerych projektoch, pri
ktorych sme nadobudli r6znorodé znalosti a skusenosti z oblasti informa¢nych technolégii,
pricom sme sa skamaratili, takze tvorime silny tim aj mimo Skolskych povinnosti a vzdy si

dokazeme navzajom poradit’ a posunut’ sa d’ale;j.

Pocas stadia sme sa naudili pracovat’ s programovacimi jazykmi C, Java, taktiez aj s
databazovymi technologiami, a teda jazykom SQL. Okrem toho sme ziskali skusenosti s
tvorbou webovych stranok (HTML, XML, CSS).

Zaujimame sa najméd o webové technologie. Pri tvorbe bakalarskej prace sa ¢lenovia nasho tymu
oboznamili s programovacimi jazykmi PHP, JavaScript a Ruby. Jeden ¢len timu svoju bakalarsku
pracu, ktora bola sucast'ou Studentského projektu Askalot, realizoval vo frameworku

Ruby on Rails, ktory je odpora¢any pri témach UX-WEB a Askalot2edX. Dalsia bakalarska
praca sa zaoberala vyhodnocovanim odporucani, pri com sa pouzivaji podobné postupy ako
pri vyhodnocovani kvality odpovede v systéme Askalot. Treti ¢len nasho timu ma bohaté

skusenosti s tvorbou efektnych GUI.

K nami vybranym témam mame vSetci zapisané odporuc¢ané predmety Objavovanie znalosti
(UX-WEB, Askalot2edX), Vizualizdacia dat (UX-WEB) a ispesne sme absolvovali predmet

Interakcia cloveka s pocitacom (IndoorNav).

Témy sme si najprv vyberali kazdy samostatne, pricom sme ich hodnotili na stupnici 1-5.
Nasledne sme tieto body scitali, témy podla nich zoradili a zhodli sme sa na vyslednom

usporiadani, ktoré¢ nam vSetkym vyhovovalo (vid’. Priloha A).



Motivacia

UXWebToolkit: Testovanie pouzivatelského zazitku na webe [UX-WEB]

O tato temu sa zaujimame najviac pretoze ide o tvorbu webovej aplikacie pri ktorej mame
sktsenosti s vyzadovanymi programovacimi jazykmi a taktiez mame zapisané odporucané
predmety. Vel'mi nés ldka moznost’ vyskusat’ si moderné technoldgie, pracovat’ v UXlabe a na
realnom projekte, ktory by ndm umoznil nabrat nové sktsenosti tykajice sa nie len

programovania.

Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

Podobne ako pri predchadzajtcej téme, ide o pracu s webovymi technoldgiami, takisto su nam
zname pozadované programovacie jazyky. Jeden ¢len nasho tymu ma skusenosti s projektom
Askalot a frameworkom Ruby on Rails. Zaujima nas problematika CQA systémov a taktiez je

lakava moZznost’ spolupréce s kolegami zo zahranicia.

Lokalizacia a navigacia vo vnutornych priestoroch [IndoorNav]

Tato téma nés laka najma preto, Ze by sme sa chceli oboznamit’ s vyvojom mobilnych aplikécii,
ked’ze su v poslednej dobe vel'mi ziadané. Zaroven nas laka podiel'at’ sa na vyvoji aplikacie,
ktora pomodZe nam a aj na$im budicim kolegom. Téma sa nadm zda zaujimava aj preto, lebo
odporucany predmet Interakcia cloveka s pocitacom nas vSetkych zaujal a pripadal ndm vel'mi

uzitoény.



Témy zoradené podla priority

01. UXWebToolkit: Testovanie pouzivatel'ského zazitku na webe [UX-WEB]
06. Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

10. Lokalizacia a navigacia vo vnatornych priestoroch [IndoorNav]

12. Open Science Data [OpenScience]

14. Velky sledovac navstevnikov [VisitorTrack]

15. Chamelleon [Chamelleon]

20. Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech [TraSpi]

09. Simulécia spravania UAV v roji [DronSim]

17. Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvi¢eniach [WebTest]

7. Veda a vyskum v datach [LinkedResearch]

18. Aplikéacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]

04. Vizualizécia informdcii v obohatene;j realite [AugReality]

03. Vyvoj softvéru zamerany na l'udi [DevAct]

13. 3D UML, improved version [3D-UML]

16. Interakcia a kolaboracia vo virtualnej realite [VR-Collab]

05. Rekonstrukcia 3D scény [3D-Recon]

02. Automatizécia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack [VirtNET]
19. 3D roboticky futbal [3D-futbal]

08. NeviditeI'ny WiFi roaming v SDN siet’ach [InvisibleWiFi]

11. Integracia VoIP do LTE technolégie [LTE2VolIP]



Skupina 36 - Matus Stefanik, Mario Hersel
Predstavenie skupiny

Mdame za sebou bakaldrske studium na vysokej Skole STU FIIT. Vidy sme svoje povinnosti a ulohy
dokoncili nacas a v dobrej kvalite. Programovaniu sa venujeme aj mimo skoly.

Doterajsie skusenosti

Mame za sebou mnozstvo Skolskych projektov a bakalarsku pracu. Mame skisenosti s programovacimi
jazykmi Java, HTML, C/C++, CSS, PHP, Javascript.

Mame nejaké skisenosti s OpenGL. V skole sme poutZivali kniznicu glut v C++ ale pozndme aj LWJGL v
Jave. V LWIJGL méme vytvorené jednoduché 2D hry Pong a Bludisko. Taktiez sme vytvorili niekolko
webovych stranok, ¢i uz prezentacnych alebo zlozitejsich s rozsirenou logikou.

Vybraté predmety v inZinierskom studiu

e Objektovo orientovana analyza a ndvrh softvéru
e Architektury softvérovych systémov



Motivacia
Chamelleon

Chceme sa podielat na vyvoji nie¢oho uZitoéného. Myslime si Ze tento projekt pomdze niektorym
neskusenym ludom lahsie vyhladavat informécie na internete.

Dvojro¢na prax s HTML 5, CSS 3, Javascript (Jquery), PHP (framework Codelgniter) ako webovy vyvojar.
Mame vytvorené rozsirenie do internetového prehliadaca, ktory umoziuje vyhladavat text len z
hlavného obsahu stranky a teda tento hlavny obsah aj rozpoznat. Taktiez mame za sebou vytvorenie
komplexného a moderného eshopu, ktory je plne nasadeny v prevadzke. Vytvorili sme aj pokrocily
webovy editor (podobny WordPress-u), ktory umoziuje vytvarat Sablény pre internetovy obchod.
Vytvorili sme aj iné mensie webové projekty, napr. extraktor emailovych adries z urcitych stranok.
Tento extraktor bol naprogramovany v Jave.

Nakolko uz nase vedomosti vyuzivame v praxi, teda v praci, vieme ako funguje dodrziavanie terminov
a time management. Pozname vacsinu najpopularnejSich dostupnych modulov, pre ulahcéenie prace
vo webovom prostredi.



Témy zoradené podl'a priority
1. Chamelleon

2. 3D UML, improved version

3. Interakcia a kolabordcia vo virtualnej realite

4. Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech
5. 3D roboticky futbal

6. Velky sledovac navstevnikov

7. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica
8. Open Science Data

9. Simuldcia spravania UAV v roji

10. Vyvoj softvéru zamerany na ludi

11. Vizualizacia informdcii v obohatenej realite

12. Automatizacia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack
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1 Informacie o metodike

Tato metodika obsahuje ndvod a postup ako tvorit’ dokumentéaciu pre tim Chamelleon. Opisuje a stano-
vuje pravidla pre jednotlivé metodiky:

e Metodika pre pisanie zapisnic z formalnych stretnuti,

e Metodika pre pisanie ostatnych metodik.



2 Metodika dokumentacie

2.1 Metodika pre pisanie zapisnic z formalnych stretnuti

Obsahova Cast’:
Pocas formalneho stretnutia si ¢len timu zaznamenava poznamky o priebehu daného stretnutia. V prie-
behu tyzdia ich spracuje do formy zapisnice. Zapisnica pozostava z:
e (islo predstavujuce o kol'ké stretnutie ide,
e datum stretnutia,
e (as stretnutia,
e miesto stretnutia,
e vymenované zucCastnené osoby,
e struéne spisané preberané témy,
e popis prebiehajaceho stretnutia,
e 0s0ba, ktora vypracovala zapisnicu.

Zapisnica sa vypliia pomocou existujucej $ablony uloZenej na ulozisku Google Drivel. Po vyplneni sa
exportuje do PDF a obidve verzie (.doc aj .pdf) sa uploadnt na ulozisko do prislusného priecinka ,,za-
pisnice*“. Cez komunika¢ny nastroj sa posli odkazy na novo pridané zapisnice?.

Formatovanie:
Podra sablony v ulozisku.

2.2 Metodika pre pisanie ostatnych metodik

Obsahova Cast’:

V uvode musi byt uvedené, ¢o dana metodika opisuje. Vymenovanie d’al§ich metodik, ktoré su jej su-
Castou. V d’alsej ¢asti sa nachadza uz samotna metodika. Mdze opisovat role, vlastnosti, zodpovednosti,
technoldgiu, procesy, postupy a rozne iné faktory, v zavislosti od konkrétnej metodiky.

Formatovanie:
e titulna strana — podl'a vzoru na ulozisku Google Drive,
e Times New Roman,
o velkost 11pt,
e zarovnanie do bloku,
e riadkovanie 1,15,
e nadpisy podla stylu nadpis1, nadpis2, nadpis3,
e nadpisl vzdy na novej strane,
e okraje 2,5cm z kazdej strany,
e strany necislované,
e popisy pod obrazkami,
e popisy nad tabul’kami.

! Opis postupu je v dokumente Metodika pre datové ulozisko
2 Opis postupu je v dokumente Metodika komunikécie



Nadpisl — Arial, 16pt, Bold, zarovnanie vl’avo, automatické ¢islovanie (viacuroviiové), medzery pred
odsekom 24pt, medzery za odsekom 15pt.

Nadpis2 — Arial, 14pt, Bold, zarovnanie vl’avo, automatické Cislovanie (viacturoviiové), medzery pred
odsekom 18pt, medzery za odsekom 12pt.

Nadpis3 — Arial, 12pt, Bold, zarovnanie vl'avo, automatické ¢islovanie (viacuroviiové), medzery pred
odsekom 12pt, medzery za odsekom 6pt.
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1 Informacie o metodike

Utelom metodiky je definovat’ a opisat’ postupy komunikacie pouzivané v time Chamelleon.

Metodika obsahuje podrobny opis jednotlivych komunika¢nych nastrojov a definuje, na riesenie akych
zalezitosti su urcené. Taktiez sa vV nej nachadza opis procesov, ktoré sa v tychto nastrojoch daji vyko-
navat’.

Komunikacia v time prebieha primarne cez chatovaci nastroj Slack, telefonaty, emaily a videohovory
uskutoc¢iiované prostrednictvom sluzby Google Hangouts.

1.1 Zoznam kontaktnych udajov ¢lenov timu

Aktualne kontaktné tidaje (telefonne Cislo a email) na kazdého ¢lena timu s uvedené na Google Drive
Vv stibore ,,Kontakty.docx*. Kazdy ¢len timu je zodpovedny za aktualnost’ svojich udajov a v pripade
zmeny je povinny ich aktualizovat’ aj v tomto zozname.



2 Metodika komunikacie

2.1 Zameranie komunikaénych nastrojov

Nasledujtica tabul’ka (Tab. 1) znazornuje, na aku aktivitu st zamerané jednotlivé komunikaéné nastroje
pouzivané v time. Tabul'ka sluzi ako pomdcka pri vybere vhodného sposobu informovania ostatnych
¢lenov timu, avSak netreba ju striktne dodrziavat’ — v niektorych situaciach méze byt vhodné dany prob-
1ém riesit’ inym néstrojom, aky je v nej uvedeny.

Tab. 1 - Zameranie komunika¢nych nastrojov

Komunikac¢né nastroje

Aktivita Slack Email Telefon = Hangouts
Bezna komunikécia v rdmci celého timu v v
Riesenie spolo¢nych problémov v v
Riadenie timu v
Urgentny problém v
Komunikacia so zakaznikom 4 4

2.2 Slack

Tento chatovaci nastroj! je na$im primarnym komunikaénym nastrojom a pokryva vi¢siu ¢ast nepriame;j
komunikéacie prebiehajicej v time. Prostredie Slacku je roz¢lenené do niekol’kych komunika¢nych ka-
nalov, pricom kazdy je zamerany na int problematiku:

#bitbucket — Vypis z Bitbucketu, riesia sa tu commity a veci stuvisiace s kodom aplikacie.
#bugs_errors — S1azi na rieSenie a opis najdenych chyb a bugov.

#general — Hlavny komunika¢ny kanal, rie$i sa tu vSetko ostatné suvisiace s projektom.
#google_drive — Vypis z Google Drive, rieSia sa tu zmeny v loZnom priestore.

#random — Vedlajsi komunika¢ny kanal, riesi sa tu vSetko, ¢o priamo nesuvisi s projektom.

#scrum — Sluzi na rieSenie veci ohladom SCRUMu (user stories, tasky, estimovanie, story pointy, ...).
#trello — VVypis z Trella, riesi sa tu manazment loh? v rdmci tohto nastroja.

#zapisnice — Vkladaju a rieSia sa tu zapisnice zo stretnuti.

2.2.1 Vytvorenie nového verejného komunikaéného kanala

Ak si to situacia vyzaduje a tim sa zhodol na tom, Ze je vhodné vytvorit’ novy komunikaény kanal,
postup je nasledovny:

1. V Tlavom paneli kliknite na znak ,,+* nachadzajuci sa v casti ,, CHANNELS*.
2. Otvori sa okno ,,Create new public channel®.
3. Do kolonky ,,Channel name* zadajte nazov nového kanala.

! https://slack.com/
2 Manazment uloh je opisany v dokumente Metodika tloh.



Chamelleon

Kliknite do koldnky ,,Invite others to join* a vyberte ¢lenov timu, ktorych si Zelate do nového
kanala pozvat’.

Do kolénky ,,Purpose napiste strucny text, ktory vystihuje, na ¢o bude tento kanal sluzit’.
Kliknite na tlacidlo ,,Create channel®.

Create a new public channel
m Anyone on your team can join

Channel name

novy_kanal

Invite others to join

Purpose

Tento komunikacny kanal slizina.....

Obr. 1 - Vytvorenie nového verejného komunikaéného kanéla (2.2.1)

2.2.2 Vytvorenie nového sukromného komunikaéného kanala

V pripade, ze si niektori ¢lenovia potrebuju zalozit' sikromny kanal ureny iba pre nich, postup je po-
dobny ako v procese 2.2.1:

akrwdE

o

V l'avom paneli kliknite na znak ,,+* nachadzajuci sa v ¢asti ,,CHANNELS*.

Otvori sa okno ,,Create new public channel*.

Kliknite na tla¢idlo ,,Public®, ¢im sa okno premenuje na ,,Create new private channel®.

Do kolénky ,,Channel name* zadajte nazov nového kandla.

Kliknite do koldnky ,,Invite others to join* a vyberte ¢lenov timu, ktorych si zelate do nového
kanala pozvat'.

Do kolénky ,,Purpose‘ napiste stru¢ny text, ktory vystihuje, na ¢o bude tento kanal sluzit’.
Kliknite na tlacidlo ,,Create channel®.



Create a new private channel

( 2 Restricted to invited members
- _d

Channel name

Chamelleon

& privatny_kanal

Invite others to join

Purpose

Privatny komunikaény kanal pre vybranych ludi sliZina ..

Create channth

Obr. 2 - Vytvorenie nového siikromného komunikaéného kanala (2.2.2)

2.2.3 Pridanie sa do verejného komunikaéného kanala

Ak sa chcete pridat’ do uz vytvoreného komunikac¢ného kanala, postupujte nasledovne:

V l'avom paneli kliknite na ,, CHANNELS*.

Otvori sa okno ,.Browse all channels*.

Vyhladajte pozadovany komunika¢ny kandl a kliknite na.
Otvori sa vam okno zvoleného kanala.

V dolnej casti kliknite na tlacidlo ,,Join channel®.

akrwdE

Browse all 8 channels New channel

’ randon{ ‘ Channel Name & Membership w

Channels you can join

#random

mstrbak @ s

You are viewing a preview of #random e
Return JJto

Obr. 3 - Pridanie sa do verejného komunika¢ného kanala (2.2.3)
2.2.4 Archivovanie komunikaéného kanala
V pripade, Ze sa uz nejaky komunikacny kanal nebude d’alej pouzivat’, je potrebné ho archivovat’:

1. Otvorte komunika¢ny kanal, ktory chcete odstranit’.
2. Kliknite na jeho nazov (v pravej Casti, nie v l'avom paneli).



o 0~ w

Vyberte moznost’ ,,View message archives®.

Vo vasom predvolenom prehliadaci sa otvori stranka s archivom daného kanala.

V pravom paneli v ¢asti ,,Actions“ zvol'te moznost’ ,,Archive this channel®.

V otvorenom okne potvrd’te vykonanie archivacie kliknutim na ,,Yes, archive the channel*.

random
View message archives
Star this channel h

Channel notification preferences ...

Add a service integration ...

Set the channel purpose ..
Advanced options ...

Leave channel

Set channel topic

Non-work banter and water cooler cor

Obr. 4 - Archivovanie komunika¢ného kanala (2.2.4)

2.3 Emall

V ramci timu sa email na komunikaciu vo vS§eobecnosti nepouziva, avsak mozu nastat’ situacie, ktoré si
to budu vyzadovat’. Email zohrava hlavnt tlohu najmai pri komunikécii s 'ud’'mi mimo timu — vo vac¢sine
pripadov su to nasi zdkaznici.

2.3.1 Pravidla pre pisanie emailov

Pri pisani emailov je vo vSeobecnosti potrebné dodrziavat’ nasledujiice pravidla:

Uvadzat’ predmet spravy.

Pisat’ s diakritikou.

Jednotlivé myslienky ¢lenit’ do odstavcov.

Medzi odstavcami vynechavat’ asponi jeden prazdny riadok.
Prilohu treba spomenut’ v texte spravy.

Pouzivat’ iba Cisty text — ziadne formatovanie.

V pripade, Ze sa jedna o email, ktory je uréeny 'ud’om mimo timu (formalny email), je potrebné dodrzat’

aj nasledujuce pravidla:

Zacat’ vhodnym oslovenim — nasleduje za nim ¢iarka a na d’alSom riadku sa zac¢ina malym pis-
menom.

Osobné zamena pisat’ s velkym zaciatocnym pismenom.

Nepouzivat’ emotikony.

Ukon¢it’ email vhodnym pozdravom.

Podpisat’ sa.



2.4 Telefon

Telefonicka komunikacia slazi hlavne na informovanie a rieSenie urgentnych problémov, ktoré moézu
kedykol'vek nastat’. Tykat’ sa mdzu najmi organiza¢nych zalezitosti, akymi st napriklad nepritomnost’
niektorého ¢lena timu alebo zmena miesta stretnutia.

Kazdy ¢len timu musi mat’ vo svojom mobilnom telefone ulozené kontakty na ostatnych ¢lenov timu?®.

2.5 Hangouts

V pripade, Ze je potrebné riesit’ problémy, ku ktorym sa musia vyjadrit’ viaceri ¢lenovia timu, ale nie je
mozné zorganizovat’ osobné stretnutie, pouzivaju sa videohovory realizované prostrednictvom webove;j
sluzby Google Hangouts®.

Na pozvanie jednotlivych ¢lenov timu do videohovoru pouzite ich emailové adresy uvedené v zozname
kontaktov?.

3 Blizsie informacie o kontaktoch na ¢lenov timu st v ¢asti 1.1
4 https://hangouts.google.com/
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1 Informacia o metodike

Tato metodika je wend hlavne prélenov timu, ktori potrebuju nasta@valebo nainstalovanastroje
potrebné na pracu na projekte. Metodiku ocenia &ajaviclenovia, ktori vstupuju do timu. Je tu po-
pisané, ako nainStalava nastavi nastroje, ktoré pouzivame.



2 Metodika konfiguracie a inStalacie

2.1 InStaldcia programu Slack
1. Stiahnite si inStakny balik Slackd
2. Spustite intalaciu.
3. Po spusteni aplikacie sa zobrazi prihlasovaci fimu ktorom vypiite svoje prihlasovacie
Udaje.
2.2 InStalacia programu SourceTree

1. Stiahnite si inStakny balik SourceTrée
2. Spustite intalaciu (Obr. 1).

Welcome to SourceTree Setup
Wizard

The Setup Wizard will install SourceTree on your computer.
Click Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

[ o]

Obr. 1 - InStalacia

3. Nastavte, kam sa ma program nainstafd@br. 2). Potom dokaiite inStalaciu.

Select Installation Folder @
This is the folder where SourceTree will be installed. '\ als /

—

To installin this folder, dick Mext”, To install to a different folder, enter it below or dick
"Browse",

Folder:

C:'Program Files {(x86) \Atlassian\SourceTree), Browse..,

| < Back |[ Next > ] | Cancel

Obr. 2 - InStalacia — zvolenie cesty

4. Pri prvom spusteni akceptuijte liée@ podmienky (Obr. 3).

1 https://slack.com/downloads
2 https://www.sourcetreeapp.com/download/




SourceTree is a Git client provided completely free by Atlassian
[T]Iagree to the license agreement
[¥] Help improve SourceTree by sending data about your usage

[¥] Configure automatic line ending handling by default (recommended)
Continue

Obr. 3 - Sthlasenie s licenciou

5. Zobrazi sa dialégové okno, ktoré sa pya,sa maju pri commitoch spracavaj su-
bory .exe, .dll, .obj a .suo. Kliknite nadidlo ,No* (Obr. 4).

|0'| You don't have a global ignore file configured currently, would you like
&F SourceTree to install 2 default one?

Installing the default global ignore file will ignore common files that you usually
den't want to add to source control, such as .exe, .dll, .chj, .suo and common
subfolders like ‘Debug’.

If you would prefer to see all files by default, answer 'No'. You can configure this
option later in Teols = Optiens if you wish,

Obr. 4 - Ignorovanie stborov

6. Zobrazi sa okno pridaniati do programu. Vypite svoje prihlasovacie Udaje a kliknite na
tlacidlo ,,OK“ (Obr. 5).

Add an account...

Connect to a remote server to clone existing repositories. If you
don't already have a Bitbucket account you can sign up for free

Account  Bitbucket -
Usemame

Password

Skip Setup 0K ‘

Obr. 5 - Pridanie &u



7. Po prvom prihlaseni sa zobrazi okno s moZmwklonovania repozitara z Bitbucketu. V ,Des-
tination Path sa vyberie umiestnenie tohto repozitara na lok@ldisku. Ak sa preske tato
moznos, alebo ak dany repozitar nie je dostupny ghema timu, tak sa tento repozitar da na-
klonova neskar (Obr. 6).

Clone your first repo...

® chamellecn / Chamelleon project

Destination Path:

ChUsers\Matus\Documentsichamelleon-project | = |

| Skip Setup | | oK |

Obr. 6 - Klonovanie

8. Pri prvom spusteni a naklonovani sa zobrazi olagikaciou pripravenou na pouZitie (Obr. 7).

& < = [PEE——
File Edt View Repository Actions Tools Help
= 2 - = 2
& @ ¢ D@ g 8 a4 ¢ 4 TP 4% 1B &
Clone/ New  Commit Checkout tich A4 Femove Adg/Remeve Feth  Pul Push  Bunch Mege  Tag  GitFlow Teminal Setings
@ chamelleon-project CUzer2 3t U o leon-project X 4
@ | Gmaster
4 File Status Ali Branches = | [ shaw Remate Brancies |Date Order = |
4 Warking Cogy
4 Branches  onigin/master
U master bl 912 20152009
Tags test 912 20151958
Remotes Upraveny hotjar pre stranku devel £12 0151301
& origin 119 Add page reload after e 812 2151009
#122 Add fink 1 scheme 312 2015132
712 205 2355
112 205 5324
7122095 21:00
7122015108
412201513:40
iytics 3 Hotjar na 4 05113
1ceazac [B51atac]
@
a =
or
bla
16 pokusny commitixt
. i
- - I =
| = 1|a|| ) & ] Lo tisory [Soach T T

Obr. 7 - Prvé spustenie



2.3 Konfiguracia SourceTree

2.3.1 Prvé pouZitie

» Ak sa nenaklonoval repozitar pri prvom spustengditd na stranku Bitbucket do timového
repozitara a kliknite na ,,Cloned potom na tl&dlo ,Clone in SourceTree". Potom sa otvori
program SourceTree (Obr. 8).

@ chamelleon Source
& Chamelleon project

ACTIONS I? master~ | 4, Chamelleon project /
1
= Clone HTTPS +
1® cCreate branch

Need help cloning? Learn how to clone a repository
I'l'l+ Create pull request
33 Compare Clone in SourceTree
=C Fork Atlassian SourceTree is a free Git

and Mercurial client for Windows 3
NAVIGATION

E READMEmd 1.4 KB

cal Avsnsian

Obr. 8 - Klonovanie zo stranky

e Zobrazi sa dialégové okno, do ktorého treba zagatu, kam sa ma ulddiokalny repozitar.
Potom kliknite na tl&dlo ,Clone” (Obr. 9).

P ™
@ URL Actions [ = |

—
@ Checkout Existing | 55 Clone New
[

Clonsfrom: hitps://ir W=ulls me mgt © =l & =@ " Djecgit

Checkout branch: | master - |
Destination Path: lC:\Userls.\;ha'iatus‘;Ducument;;{cham.elleon—project | = |

Bookmarks
[¥] Bookmark this repasitory

MName: chamelleon-project

Folder | [Root] b |

& Thizisa Git repository Clone || Cancel |

Obr. 9 - Nastavenie klonovania

* Zane sa tahovanie repozitara a na koniec sa zobrazi infaem@akorteni (Obr. 10).

Cloning from https:/ v =g @ = mg® § = | i == -project.git to C:\Users\Matus\Documents\chamelleon-project
|
[#] Show Full Qutput

git -c diff.mnemonicprefix=false - core.quotepath=false clone --branch master --recursive https: ma= il smgeg= mpy ooy et oms sy p== groject.git CA\Users\Matus  *
“Dacuments!chamelleon-praject

Cloning into ' C:\Users\Matus\Documents\chamellean-project ...

warning: templates not found E:\Program Files\Git\share\git-care\templates

Completed successfully.

Obr. 10 - Dokorenie klonovania



2.3.2 Zmena sp6sobu prihlasovania do Bitbucketu

» V pbvodnom nastaveni programu sa program prihlasajB8itbucket cez Windowscét. Pre
nastavenie spravneho pristupu je treba vyRo@asledovné kroky:
1. Otvorte nastavenie.
2. Zvorlte kartu ,Default User Information®.
3. V sekcii ,General“ zadajte prihlasovacie udaje.

2.4 InStalacia pluginov pre Trello

Pre zlepSenie sluzby Trello je potrebné’mainstalované rozSirenia vo webovom prehiadBieto
rozSirenia su dostupné iba pre Google Chrome.

Zo stranky Google obchoélnainstalujte tieto rozSirenia:

e Trello Card Numbers,
e Scrum for Trello,
» Plus for Trello (time track, reports, scrum).

2.5 Synchronizéacia Plus for Trello

* Hore v paneli kliknite na presypacie hodiny s otiéam (Obr. 11).

f:?f iUl | Tour ﬂ g 2015W4D Less +

Obr. 11 - Plus for Trello nastavenie

» V casti ,Sync* sa otvori nastavenie, v ktorom 2ieev sekcii ,Sync" moznas,Sync off* na
»1rello Card comments (recommended)” (Obr. 12).

Sync (by Card comment keywords or Stealth)
Select your team's sync method:

Enable sync to use Reports and the Plus menu, even if you do not us
Sync off ¥
Sync off

T I S G e list above. Once enable

Stealth Google sync spreadsheet

Google sync spreadsheet (legacy)
- PIUS repors

= Team S/E

= Chanaoes to cards lists and boards is automaticallv handled

Obr. 12 - Zapnutie synchronizacie

» Zobrazi sa ponuka na export tloh a burndown ckbt.(13).

Obr. 13 - Nové moznosti

8 https://chrome.google.com/webstore/category/extassihl=sk




2.6 Pripojenie na databazu cez SSH tunel v Putty

=

V Putty zadaj IP adresu servera a protokol SSH.

2. V nastaveni Connection -> SSH -> Tunnels (Obrvig)i ,Source port“ a ,Destination“. ,So-

urce port“ je lokalny port na ktorom sa vytvori S8hhel na vzdialené pripojenie a ,Destina-

tion" je port na vzdialenom g@taci.

Nakoniec Kklikni na tlgidlo ,,Add".

4. Nastavenie si mézes ulézh pripojt’ sa. Pre vytvorenie SSH tunela sa musis eSte sitiia
vzdialenom serveri.

5. Po prihlaseni sa na giteci otvori port pre SSH tunel. Potom &tatvorit pgAdmin a pripoff

sa na localhost a port ktory bol zadany v ,Sourme“p

w

Categoy:
=} Terminal Options controlling SSH port forwarding
Keyboard

Bell p _
Eashives | Local ports accept connections from other hosts

5. Window [7] Remote ports do the same (SSH-2 only)

Appearance Forwarded ports:

Behaviour -
Transiation L5431  localhost:5432

Selection

Colours
-)-Connection Add new forwarded port:

Data Source port <.
o

Proxy —
Rlogin @ Local s
=)- SSH 9 Auto
Kex
+- Auth
TTY
X1
Tunnels
Bugs

Port forwarding

Obr. 14 - Putty - SSH Tunnel

2.6.1 Zabranenie zruSenia spojenia pri dlhodobej ne  €innosti

1. V nastaveni ,Connection” zadaj nenulasiglo (Obr. 15).

- Session L Bptiore coptrolisg e Cosetan

Sending of null paciets to keep session active

Seconds between keepalives (0 to tum
Lowdevel TCP connection options

[¥] Disable Nagle's algorithm (TCP_NODELAY option)

Appearance || Enable TCE keepalives {S0_KEEPALIVE option)

- Behaviour S
- Translation emet protocol version

- Selecion @ Auto ) IPvd 1 1PvG
- Colours

(= Connection
- Data Logical name of remote host {e.g. for S5H key loakup):

Logical name of remote host

| [ e ] [ oen J[ Goncal

Obr. 15 - Putty — Timeout



2.7 Pripojenie na databazu cez SSH tunel v pgAdmin 3

1. Vytvor nové spojenie. Do ,Host* daj ,127.0.0.1" a gPort" nastav port na ktorom beZi data-
béza, zadaj meno a heslo na databdzu. Potom v, &8té Tunnel” zaskrtni ,Use SSH tunne-
ling“, zadaj adresu vzdialeného servera, prihlasigveneno na pouZzivdi® na danom serveri
a jeho heslo. Na koniec klikni nadidlo ,,OK* (Obr. 16).

[fProperties i[sst [ ssH Tunnel [ Advanced |
Name Mazov Use SSH tunneling ™

Host 127.0.0.1 Tunnel host team #-15,studenti. fiit. stuba. sk
5 0.0,

Bk 5432 Tunnel port 22

) Username il i
Service
Authentication @ Password () Identity file
Maintenance DB~ postares
Identity file
Username i o

Password/Passphrase .lll..l.l.llll.l
Password seseesee

Store password

Colour

Group

Obr. 16 - pgAdmin 3 pripojenie cez SSH tunel

2.8 Gitv Eclipse

1. Prepnii sa do Git Repository Exploring perspektivy (WindewPerspective -> Open Perspec-
tive -> Git) a tam vybraikonku ,Clone a Git repository” (Obr. 17).

File Fdt Mavigate Search Project Run Window  Help

T O = Quick Acces A on | &tave R e B Debug [1] ﬁhﬁEmhnEfElmina s SV Repository Exploring &) PHP &

I Git Repositores 57 =i

Salect nre of the follming tn add & repasitary
#n thin view:

1% Add an exiting Jocal Git eepositary
[ Lreate 5 new iochi Git reposston

Obr. 17 - Prepnutie do Git perspektivy

2. Zobrazi sa dialogové okno ako je na obrazku OhrSi8i zada URI adresu k projektu ktory
ideme klonova a prihlasovacie Udaje. HTTPS adresu k projektualatjna stranke Bitbuc-
ket.com a ma tvar https://meno@bitbucket... (QB}. Klikni na ,Next".



= St
I Source Git Repository GIT
Enter the location of the source repository. —F=
-
Location
URE https:// vwd i @bitbucket.org/chamelleon/chamelle: | Local File...
Host: bitbucket.org
Repository path: /chamelleon/chamelleon-loader.git
Connection
Protocol:
Port:
Authentication
User: Vil gie
Password: |
Store in Secure Store [
® TR Eimis

= ©Bitbucket Teams~ Projects~ Repositories =  Snippets ~

Char it t ! loade
@ & Chamelleon loader hamelleon / Uniitled projec Chamelieon loader

OVerVieW & HTTPS = | https: /M T8 @bitbucket.org/chamel 2 Share o -
ACTIONS
&, Clene

1 0 . . x
18 create branch Lastupdated 21 hours ago Invite users to this repo
Language Java Branch Tags
\'I'; Create pull request Access level  Admin (revoke) Send invitation
32 Compare 0 2
Forks Watchers

= Fork Recent activity

Obr. 19 Adresa projektu na Bitbuckete

3. V d'alSom okne vyber branche ktoré chces kloti@avpokrauj kliknutim na tl&idlo ,Next“. V
druhom okne nastav cestu (,directory”) kde sa nojept ulozt’ a dokowrsi klonovanie kliknu-
tim na tl&idlo ,Finish“ (Obr. 20). Z&ne sa klonovanie.



Branch Selection

Local Destination

GIT
Select branches to clone from remote repository. Remote tracking branches Configure the local storage location for chamelleon-loader. L_ =
will be created to track updates for these branches in the remote repository. -
Branches of https:// resalie@bitbucket.org/chamelleon/chamelleon-loader.git: Destination
type filter text Directory: C:\git\chamelleon-loade] Browse
Initial branch: lmastev ~'|

[ Clone submodules

Configuration

Remote name:  origin

Projects
["]Import all existing projects after clone finishes
Working sets
[F] Add project to working sets
arkirig sets r Select...
Select All | | Deselect All
o] @ et | [ ] [ Cone

Obr. 20 - Pokréovanie klonovania

4. Po uspeSnom naklonovani projektu sa zobrazi nowjektr\avo v Git perspektive. Aby sa
s nim dalo pracovav Eclipse, treba ho importotzaKlikni pravym tlaéidlom mysi na projekt
a vyber z kontextového menu moztigémport projects...“ (Obr. 21). V dialbgovom okne
klikni na ,Next“ a potom na ,Finish” (Obr. 22).

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

e

() Git Repositories 57 = =
ERANSIE IR

4 | [] ch Inader [master] - C:Aait\charr

B 5%\,-@!3- 25 Switch To 3

i Tag

b (= Ref

p O Ren 48

> (& Wol

. % - Q_uic:':\cc_ess_

#  Commit..
Stash Changes

Ctrl+#

=1  Push to Upstream
] Fetch from Upstream
=1 Push..

#] Fetch...

=%z Push to Gerrit..,

agz  Fetch from Gerrit...
=1 Pull

5% Merge..
fa" Rebase...
a5 Reset..

Show In 2

g2y Import Projects...

prope?Eles R!!+EI’1EEF

Collect Garbage

Remove Repository from View

b JSw=

Delete Repository... Delete
Add Submodule

Copy Path to Clipboard
Paste Repository Path or URL

Ctrl+C
Ctrl+V p

i} it I 3 )

Obr. 21 - Importovanie projektu do Workspace-u



| Select a wizard to use for importing projects

Depending on the wizard, you may select a directery to determine the wizard's scope

Wizard for project import
@ Import gxisting projects

=) Use the New Project wizard
i Impoart as general project

Import Projects
Import projects from a Git repository

Projects

| type filter text to filter uncelected projects

V|1 ArticleFinder (C:\git\chamelleon-loader)

© |2 Working Directory - C:\gif\ load:

Deselect All

Working sets
["] Add project to working sets

TN e [

Select.

k Next > Einish. Cancel

Obr. 22 - Import projektu

5. V perspektive ,Java“ sa objavi novy projekt. Klikim pravym tl&idlom mysi sa zobrazi kon-
textové menu a iiom v polozke ,Team“ su vSetky moznosti spojenétsoBi (Obr. 23).

Mavigate

File Edit Source Search  Project Refactor Run  Window Help
e Ry e N e ik Arecs L e e
- Mew b
e Re= i # Commit.. Cirl+#
o Into
1 Packag @] Fetch from Upstream
Open in New Window <71 Pushto Upstream
T Open Type Hierarchy F4
4 E"EE' > : Remote 13
g Show In Alt+Shift+W b |
4 & 0 Switch To 3
“ Copy Ctri+C Advanced »
Copy Qualified Name ~
£ Pull
Paste Ctrl+V
Delete Delete | %1 Synchronize Workspace
. Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down " Merge Tool
; Build Path v % Merge.
Source Alt+Shift+5 » o | Reset:
B 3
E i Refactor At SHIfErTY | 1 epace..
[
P & &g Import.. Create Patch...
g id Export.. Apply Patch..
{53
i -
& Bi Refresh F5 &) Ignore
1 dn Close Project
1 De Assign Working Sets... o Addedinde
& Je - Remove from Index
f_j M i ’ 6 Untrack
1 Re Debug As ¥
Profile As . I3 Show in Repositories View
Sl in Hi
Validate ! Show in History
Team k| i-} Disconnect
Compare With r
Replace With {
Restare from Local History...
< Configure 3
ArticleFinde Properties Alt+Enter

Obr. 23 - Git moznosti
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1 Informacie o metodike

Tento dokument slUZi na tenie zakladnych postupov a konvencii pri tvorbepdého kédu. Meto-
dika obsahuje pravidla pisania zdrojového koédudw& programovacie jazyky — PHP a JavaScript.
Tieto pravidla su povinné pre kazdétlena timu, ktory vyvija vo vySSie uvedenych progoaactich

jazykoch.



2 Metodika pisania zdrojového kédu

2.1 VSeobecné pravidla

» Pouzivajte maximalne jedenliny riadok.

2.2 Odsadenie a d izka riadku

* Pre odsadenie Urovni vnorenia kddu pouZivajte 4zergd
* Nepouzivajte tabulatory, kvoli r6znym nastaveniainatorov na r6znych piiacoch.
 Dizka riadku by mala hypriblizne 75-85 znakov.

2.3 Kontrolné Struktury (if, for, while, ...)

* Pouzivajte jednu medzeru medzi kontrolnou Struktledavou zatvorkou, aby sa nemylili
s volanim funkcie.

* VZdy pouzivajte mnoZinové zatvorky za kontrolnyrruktarami, aj kd’ to technicky nie je
potrebné.

» Pri porovnavani hodn6t pouZzivajte operéter= namiesto==.

Priklad:

if (( conditionl ) || (condition2 )) {

actionl

}

elseif (( condition3 ) && (conditiond 1)) {

action2

}

else {

default action

2.4 Volanie funkcii

* Funkcie volajte bez medzery medzi menom funki@epu zatvorkou a prvym parametrom.
» Zaciarku po kazdom parametri funkcie davajte medzeru.
* Medzi poslednym parametrom funkcie, pravou zatvorkdodkdiarkou nedavajte medzeru.

Priklad (PHP):

$var = foo($bar, $baz, $quux);



2.5 Definicie funkcii

Pri definovani funkcii nasledujte ,BSD/Allman st}le

Funkcie by mali riegiiba jednu zakladnu funkcionalitu.

V3etky deklaracie premennych davajte néiatak funkcie a hné tieto premenné aj iniciali-
Zujte.

Ako odddova® slov ndzvu funkcie pouzivajte Rle® pismeno (,fooFunction()”).

Priklad (PHP):

function

{
if

fooFunction  ($argl , $arg2 =" )

(condition ) {

statement

}

return

$val ;

2.6 Komentare

V zdrojovom kode nie su povolené Ziadne iné konrentkrem dokumentaych komenta-
rov, ktoré opisuju funkcionalitu kodu.

PouZivajte len komentare typu // a /* */.

Za komentarmi typu // vloZte jednu medzeru (,// leortar").

2.7 Nazvy premennych

PouZivajte malé pismena.

PouZivajte znak ,_“ ako odfleva® slov.

Globalne premenné by mali tharefix ,g_*“.

Globalne konstanty piste slkgmi pismenami, slova oddelené ,_"“.

Statické premenné by mali thparefix ,s_“.

2.8 PHP tagy

NepouZivajte skratené tagy <? ?> nalegenie PHP kodu.

2.9 Premenné v JavaScripte

Lokalne premenné inicializujte $d¢ovym slovom ,var®, inak sa stanu globalnymi premen-
nymi.

PouZivajte {} namiesto new Object().

PouZivajte [] namiesto new Array().

1 https://en.wikipedia.org/wiki/Indent_style#Allmariyke
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1 Informacie o metodike

Ciel'om tejto metodiky je zaviest’ sposob uchovavania dokumentov na spolocnom datovom tlozisku
Google Drive. Dévodom je prehl'adna organizacia a jednoduchs$ie vyhl'adavanie informacii pre ¢lenov
timu za ucelom zefektivnenia prace. Metodika je urend pre kazdého ¢lena timu. Néazvoslovie je

113

tvorené zo slov oddelenych znakom ,, “.

1.1  Ziskanie pristupu k ulozisku

Pristup je mozné ziskat’ pozvankou od spravcu ulozného priestoru na poziadanie prostrednictvom e-
mailu.

1.2 Reprezentacia obsahu uloziska

Ulozisko je rozdelené na prie¢inky:

e PrieCinky jednotlivych stretnuti — pre kazdé stretnutie timu je vytvorend vlastnd priecinok,
obsahujuca dokumenty relevantné k danému stretnutiu.

Dokumentacia — obsahuje dokumenty k riadeniu a dokumentacii projektu.

Metodiky — miesto pre vSetky metodiky, ktorymi sa riadi tim pri praci na projekte.

Prototypy — prie¢inok pre vSetky low-fidelity prototypy.

Zapisnice (.pdf) — zapisnice z jednotlivych stretnuti vo formate PDF.

Zapisnice (.docx) — zapisnice z jednotlivych stretnuti vo formate OOXML.

1.3 Ulohy spravcu uloziska

Hlavné tlohy spravcu su:

e pridelovanie pristupovych prav k ulozisku,
e zaistovanie integrity ulozného priestoru.



2 Metodika pre datové ulozisko

2.1  Akceptované typy suborov

Vkladat’ sa moézu akékol'vek subory, ktoré maju nie¢o spolocné s pracou na projekte. Respektive
vsetky subory vzniknuté pocas prac na projekte, priCcom jedini vynimku tvoria zdrojové kody rieSeni.
Je povinné dodrziavat’ $truktiru uloZenia dokumentov opisant v reprezentacii obsahu. Co sa tyka
textovych dokumentov pouzivaju sa len formaty ako Office Open XML (.docx, .xlsx, .pptx) a Portable
Document Format (.pdf). Nazvy dokumentov st v slovenskom jazyku.

2.2  Vkladanie suborov a prie€¢inkov

2.2.1 Drag and drop

Pri pouzivani najnovsej verzie prehliadacov Chrome alebo Firefox je mozné oznacit’ a t'ahat’ stibor
alebo priecinok z pracovnej plochy priamo do Google Drive.

2.2.2 Manualne vlozenie

1. VTlavo na stranke drive.google.com kliknite na ,,New*.

Zvolte ,,File upload pre vkladanie stiboru alebo ,,Folder upload* pre vkladanie prie¢inku.

3. Zvolte subor alebo priecinok, ktort je potrebné vlozit, resp. pre zvolenie viacerych suborov ¢i
priecinok je mozné drzat’ ,,Ctrl“ (PC) alebo ,,Command* (Mac) a oznacit’ tak viacero suborov
alebo priecinkov naraz.

4. Google Drive zobrazi progress bar informujuci o aktudlnom stave procesu vkladania suborov.

N
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1 Informacie o metodike

Priebeh stretnuti predstavuje ¢asovy a obsahovy rdmec jednotlivych stretnuti. Opisuje postupy a pro-
cesy, ktorymi sa na stretnutiach riadime. Pravidla sa vzt'ahuju na:

e Metodika pre priebeh formalnych stretnuti,

o Metodika pre priebeh stretnuti so zakaznikmi/odbornikmi.



2 Metodika priebehu stretnuti

2.1 Metodika pre priebeh formalnych stretnuti

2.1.1 Zakladné informacie

Formalne stretnutia predstavuju pravidelné dohodnuté stretnutia vsetkych ¢lenov timu a veducich.
Za beznych okolnosti prebichaji v utorok od 13 hodiny. Dizka formalneho stretnutia je variabilna, v za-
vislosti od preberanej témy a dostupného ¢asu jednotlivych za¢astnenych. Ucast je pre vietkych povinna
a pripadnu nepritomnost’ treba vzdy vopred ohlésit. Vedenie konverzacie je riadené externym konzul-
tantom a projektovym vediicim, no nevylucuje moznost, aby sa spravodlivo kazdy ¢len timu vyjadril
k akejkol'vek tematike.

2.1.2 Zapisovanie

Pri kazdom formalnom stretnuti jeden ¢len timu predstavuje rolu zapisovatel'a. Sposoby ako sa z for-
malnych stretnuti vytvara zapisnica su blizSie opisané v dokumente ,,Metodika dokumentacie®, ¢ast’
,Metodika pre pisanie zapisnic z formalnych stretnuti“. Tato pozicia nie je fixna a strieda sa na nej
viacero ¢lenov timu.

2.1.3 Fotograficka dokumentacia

Dalsia rola vyskytujiica sa pocas formalnych stretnuti je fotograf, ktory dokumentuje pouzité materialy,
zapisné tabule a zicastnené osoby. V priebehu tyzdna je zodpovedny za upload na tlozisko Google
Drive (do prislusnej zlozky podl'a dia stretnutia, vid’ ,,Metodika datového uloziska®) a ozndmenie pro-
strednictvom komunika¢ného nastroja.

2.1.4 Priebeh stretnutia

Stretnutie zacina po prichode vSetkych dohodnutych osob. Na zaciatku si vSeobecne zhrnieme predcha-
dzajuce stretnutie a aké tlohy sme si zadali. Uvedieme, vV akom stave su jednotlivé tlohy a vzdjomne sa
pozrieme na jednotlivé rieSenia. Formou diskusie rieSime pripadné problémy, ktoré nastali pocas vypra-
covania jednotlivych tloh.

Po uzavreti predchadzajucej Casti sa v nastroji pre manazment tloh archivuje aktualny tyzden. Detailny
opis archivacie je uvedeny v dokumente ,,Metodika tloh*.

V nasledujuce;j Casti externy konzultant a projektovy veduci spolo¢ne rozoberaju témy, postupy a ulohy,
ktoré budeme vykonavat’. Pokial’ maju ¢lenovia timu jasno v d’alSom postupe, prejdeme na stanovenie
a ohodnotenie uloh v nastroji pre manazment uloh.

V zavere stretnutia sa vykona kratka retrospektiva. Kazdy ¢len timu aj obaja veduci zhodnotia uplynuly
tyzden aj dané stretnutia, pripadne sa navrhni zmeny.

2.2 Metodika pre priebeh stretnuti so zakaznikmi/odbornikmi

2.2.1 Zakladné informacie

V nasom projekte pouzivame aj techniku customer development (orientovanie na zakaznika), a teda
nase predpoklady si rovno overujeme u potencialnych buduicich zakaznikov alebo konzultujeme s od-
bornikmi v danych sférach. Kazdé stretnutie s budiucimi zakaznikmi alebo odbornikmi musi byt’ dobre
riadené a dokladne pripravené.



2.2.2 Kontaktovanie

e Na formalnom stretnuti timu zostavime zoznam o0s6b, ktoré by sme chceli kontaktovat’ a na-
sledne sa s nimi stretnut’.

e Vytvori a spracuje sa uloha — zostavit’ text emailu, ktory sa bude posielat’.

e Rozposle sa mail v§etkym planovanym osobam.

e Po vzajomnej komunikacii sa dohodne termin a ¢as, ktory sa oznami prostrednictvom komuni-
ka¢ného nastroja alebo na formalnom stretnuti timu.

2.2.3 Priprava

Pri kazdom stretnuti sa zameriame na osoby, s ktorymi sa chystame komunikovat’, aby sme pdsobili,
7e o nich mame urcité informacie a vedeli bliz§ie pochopit’ ich pracu.

e ZoZenieme si zivotopis danej osoby a prezrieme si ho.

e Pozrieme sa ¢o momentalne robi a kde posobi, prechadzajuce skusenosti.

e Strucne si pozrieme o posobisku osoby (firma, podnik, oblast).

e Pripravime si otazky, ktoré sa chceme opytat’, zoznam tém, ktoré chceme prediskutovat’, pri-
padne prototyp alebo funkény model na prezentaciu nasho projektu.

2.2.4 Priebeh stretnutia

Pred stretnutim sa urci zapisovatel’, ktory pocas stretnutia zaznacuje dolezité veci v bodoch, odrazkach
alebo vyrokoch. Znaci sa aj vyjadrovanie, gestd, mimika, spravanie a rozne iné neverbalne prejavy.
Zapisovatel nie je pri jednotlivych stretnutiach ta ista osoba, moze sa menit’.

Na zaciatku stretnutia sa predstavime, kratko povieme o celom projekte a zhrnieme oblast’ konverzacie.

Pocas stretnutia sa drzime urcitych pravidiel:

e Pozorne pocuvame.

e Neskaceme do reci/neprerusujeme.

o Neoponujeme.

o Nepredavame danej osobe nas produkt (argumentacéne).

e Tvarime sa, ze o danej oblasti vel'a nevieme — nechame si vysvetlit'.

Ked’ sa stretnutie blizi ku koncu, opytame sa danej osoby, ¢i ju mézeme kontaktovat’ aj v buducnosti ak
by sme potrebovali, pripadne ukazat’ a predstavit' ako pokrocil nas projekt. Taktiez sa opytame na
dalsich odbornikov a profesionalov, ktorych dana osoba pozna a ¢i by nas mohla odporucit’ alebo spo-
menut’.

Po stretnuti si v kratkej sumarizacii zhrnieme ¢o mame zapisané, zistenia, poznatky, prekvapenia (pokial
to mame eSte Cerstvo uloZzené v paméti) a v priebehu tyzdiia poverena osoba dany dokument uploadne
na tlozisko Google Drive a informuje o0 tom prostrednictvom komunikaéného nastroja.
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1 Informacie o metodike

Metodika sluzi na opis procesov tykajucich sa mare#tu Uloh vo webovom nastroji na manazovanie
projektu Trello.

1.1 Prvotné nastavenie

Na pracu v Trelle je potrebné pouziyaehliad& Google Chrome a nasledujice rozsirenia

» Plus for Trello (hashtagy, reporsasovae, export uloh),
e Scrum for Trello (estimovanie Uloh v storypointach)
e Trello Card Numbersi(sla uloh).

1.2 Pristup do Trella

1. Registrujte sa na Trefle

PoZiadajte administratora o pridanie do timu Chéeual

3. Aktualne ulohy su v boarde Chamelleon a Ulohy #dghhédzajucich Sprintov st v Archive Bo-
ard.

n

1.3 Organizéacia v ramci boardu

Trello umoiuje vytvara listy (zoznamy), do ktorych sa pridavaju tlohyargtardne su v boarde Cha-
melleon vytvorené tieto listy:

» Backlog —¢lenovia timu do neho pridavaju ulohy na zaklade es@y.

e Sprint TO DO - na zsatku kazdého Sprintu sa vyberaju z backlogu Ulddgré sa v danom
Sprinte maju urolii Trello poskytuje mozndspriblizného odhadu nataosti tychto uloh (esti-
mate) v story pointoch.

* In progress — k& si niekto vezme Ulohu a&ae na nej pracovapresunie ju do tohto zoznamu.

» Forreview — po dokafeni tlohy je jej vysledok posunuty do tohto zoznatawava znamenie
¢loveku zodpovednému za review, aby tato Glohu skdowal.

» Done — zoznam pre dok&ené a skontrolované ulohy v rdmci jedného Sprintu.

1 Opis instalacie v dokumente Metodika konfiguréciastalacie
2 https://trello.com/



2 Metodika uloh

2.1 Pridanie nového listu

KaZzdy Sprint je potrebné vytvarhovy ,Done* list.
Postup (Obr. 1):

1. V boarde na pravej strane od vytvorenych listoW'i=vanoznos ,Add a list...".

2. Zadajte nadzov nového listu (Standardne pri vytvidlistu Done je to ,Sprint X DONE", kde X
je poradove&islo Sprintu.

3. Zvolenim mozZnosti ,Save" potitte vytvorenie listu

Add a list...

«I

Add a list

X -
¥

Sprint X DONE|
=l -

Sprint X DONE +

®

Add a card

Obr. 1 - Pridanie nového listu

2.2 Pridanie novej tlohy

Nova uloha sa vytvara vyhradne v liste ,Backlog"”.
Postup:

1. V liste zvd'te moznos ,Add a card...”.
2. Zadajte ndzov ulohy v slové&ime. Nadzov by mal kystrutny ac¢o najlepSie zachytipodstatu
Ulohy. Nepridavajteislo ulohy, to sa vygeneruje automaticky (Obr. 2).



BACKLOG + ©

Add a card

¥

BACKLOG ©

Urobte generickd tlohu |

3 - 0

¥

BACKLOG + ©

#1 Urobte genericka tlohu.

Add a card

Obr. 2 - Pridanie novej tlohy

3. Kliknutim na ulohu otvorte kartu tlohy (Obr. 3).

¢ Add Comment

L Write a comment

Save Comment

‘= Activity

EJ #1 Urobte genericku ulohu. in iist BACKLOG

Recurring add #ags v

= Edit the description

plus! keyword help

& Martin Borak added this card to BACKLOG 2 minutes ago

Tour g

Add

A Members
© Labels

% Checklist
@ Due Date

? Attachment

Actions

& 00:00:00s
- Move

& Copy

@ Subscribe

& Archive

X

Share and more

Obr. 3 - Karta ulohy




4. Zvolte moznos ,Edit the description...” a vlozte popis Ulohy lexeentine s moznau vyu-
Zitia markdown-8vo forméate ako na Obr. 4, kde ,DoD* je skratka giefinition of done®.

Popis tlohy

DaoD

- akceptacné kritéria 0Iohy|

m X Formatting help

Description Edit
Popis ulohy

DoD

e akceptacné kritéria ulohy

Obr. 4 - Opis ulohy

5. Zvol'te moznos,Labels” a vyberte minimalne jedno ozmaie poda zamerania Glohy z ozna-
¢eni (Obr. 5):
« Task (Glohy na plnenie user story Sprintu),
* Bug (opravovanie chyb),
* Management (Glohy tykajuce sa manazmentu),
* Infrastructure (infraStruktdrne alohy),
* Spike (rozhodovanie sa medzi viacerymi moZaos).

Labels p 4

Search labels. ..

TASK 7

MANAGEMENT /s

INFRASTUCTURE v d

Create a new label

Enable color blind friendly mode.

Obr. 5 - Ozné&enie Glohy

8 http://help.trello.com/article/821-using-markdowntiello




2.3 Priradenie ulohy do Sprintu

Ulohy z backlogu sa eventualne prenesu do listuipgBdO DO". To robia vzdylenovia timu spolu
na z&iatku Sprintu.

Postup:

1. Presutte konkrétnu ulohu z listu ,Backlog” do listu ,SptiTO DO".
2. V karte ulohy kliknite na jej nadpis, zobrazi sazmos’ ohodnoti’ Ulohu story pointmi (Obr.
6).

robte genericku alohu

Estimated Points a m n ﬂ B B n m m m
Consumed Points a m n a B B a m m m

Obr. 6 - Moznos ohodnotenia Glohy

3. Po ohodnoteni tlohy bude tato hodnota zobrazekartigke ulohy, zarovie na liste bude si@t
hodndt vSetkych dloh (Obr. 7).

BACKLOG 3

]
#1 Urobte genericka alohu

Obr. 7 - Ohodnotena Uloha

2.4 Spracovanie ulohy

Clen timu m& moznaoracova nalubovd’nej Glohe, ktorl si vdak musi ozig aby sa praca nerobila
duplicitne. Na jednej tlohe méze practwag viacludi.

Postup:

1. Prisvojte si tlohu prejdenim mySou na kékti ulohy a stléenim medzernika.

2. Preneste Ulohu z listu ,,Sprint TO DO* do listu ,pinogress”.

3. Po dokowieni ulohy pridajte potrebné vystupy v podobe dokumea komentarov (pdd za-
danych akceptaych kritérii) a preneste ju z listu ,In porgresi' listu ,,For review".

4. Zodpovednylen timu dlohu zreviduje a prenesie do listu ,Dane*

2.5 Archivovanie listov

Na konci Sprintu je potrebné archivévdokortené ulohy. Archivuje sa cely list ,Done*“.
Postup:

1. Kiliknite na karttku Gloh a zvéite moznog ,Move list...".



2. Zvorte presun do ,Archive Board".
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1.1 Informacie o metodike
Metodika opisuje procesy pri sprave verzii zdrojuv&bdu pomocou nastroja Git.

1.1.1 Pouzivané nastroje

« Bitbucket,
e SourceTree.

1.1.2 Pristup k projektu v Bitbucket

« Clen timu s administratorskymi opravneniami odo3Ritbucketu pozvanku pre novélste-
na.

* Novy ¢len dostane email s pozvankou, ktora ho presmeaijgeb Bitbucket.

» Zaregistruje sa.

1.1.3 SourceTree

SourceTree je grafickd nadstavba systému Git, umaéa intuitivnejSiu pracu s verziami. Je dostup-
na na strankéttps://www.sourcetreeapp.conSourceTree po 30idch vyzve na zaregistrovanie,
inak sa uz nebude tipouziva. Registracia je bezplatna.




2 Metodika pre vysledny produkt

2.1 Vytvorenie repozitara na lokalnom po  ¢éitaéi

aprwnNpRE

Prihlaste sa do webového rozhrania Bitbucket.

Zvol'te projekt Chamelleon.

VTavo kliknite na ,Clone” —> ,Clone in SourceTree".

Otvori sa program SourceTree, kde lzecadresar, v ktorom sa inicializuje repozitar.
Zadajte meno a heslo na Bitbucket.

2.2 Préaca na ulohe

Vyvojér vyvija novua funkcionalitu. V nastroji Sowriree vidi vSetky zmenené subory. Zmeny sa odo-
vzdavaju pravidelne &asto.

1.

2.

3.

4.

5.

Zmeny, ktoré chcete odovatjaznate ako ,Staged files".

Kliknite na tlatidlo ,Commit*.

Prida sa sprava ozfigiica commit. Tato sprava musi vydimta’ k akej zmene doslo a akej
Ulohy sa tykala. PiSe sa po slovensky bez diakritikrpnom tvare a ako prefix sa uvadis

lo Ulohy v systéme Trello (Obr. 1).

Vykonajte pull, tymto sa stiahnu vSetky zmeny, &tboli medzatasom nahraté na server inym
vyvojarom.

Vykonajte push. Zvite vetvu, do ktorej chcete naliraneny na vzdialeny server.

Na server sa odovzdavaju iba fungujlice zmeny.

4 File Status Pending files; sorted by file status v | = ~ f o« T
(]
= Warking Cogy [v] Staged files
4 Branches ) ‘e upraveny suboritit 1
G master [¥] 2 upraveny subor.tet T
Tags tu som vykonal zmenu
4 Remotes M mo newline at end of file
= origin
Stashes

[ Unstaged files

mstrbak <mstrbak@outlook.com> (5 || Commit options.., *

#123 yivorenie ukazkeveho zmenensho subory

["] Push changes immediately to origin/master Commit Cancel
File Status | Log / History | Search 1 | S master Atlassian

Obr. 1 - Ukazka commitu



2.3 Vytvorenie novej vetvy

VyuZiva sa metdda branch per task, teda samostatwa pre kazdu ulohu. V pripade, Ze sa vyvija
nova funkcionalita, ale bola rozbitda do viaceryclohg vytvorte vetvu pre celt funkcionalitu,
a nasledne z tejto vetdalSie pre jednotlivé ulohy.

1. V Bitbuckete kliknite na ,Create Branch“ (Obr. 2).
2. Zvolte vetvu z ktorej chce nova vetvu vytudri
3. Zadajte nazov vetvy vo forméate [feature|bug]/naatmhy-ku-ktorej-sa-vztahuje (Obr. 3).

Feature ak ide o novu funkcionalitu, bug ak jepoewa chyby

E chamellean
& Chamelleon project

ACTIONS

&+, Clone

1# create branch

(13 Create t
25 Compare

= Fork

Obr. 2 - Vytvorenie vetvy v Bitbuckete

Create branch in chamelleon/chamelleon-project

Branch from master b

"
Branch name | feature/nazov-ulohy-v-trelio|

Ir master
Ir feature/nazov-ulohy-v-trello

Create branch [e=les]

Obr. 3 - Systém pomenovania vetvy



2.4 Checkout novej vetvy

1. V SourceTree kliknite na Fetch, ozta vSetky ponukané moznosti a pdtig (Obr. 4). Tym-
to sa zistia nové zmeny na serveri.

V l'avej stromovej Struktare otvorte poloZzku Remote©+gin.

Z0 zoznamu z\iie vetvu a dajte checkout (Obr. 5).

4. Vetva je stiahnuta a automaticky nastavena akerakti

wn

Fetch from all remotes

[+/] Prune tracking branches no longer present on remote(s)

{}K || Canﬂ,,

Obr. 4 - Zigovanie pritomnosti zmien cez Fetch

Chamelleon X

4 File Status All Branches | [+/] Show Remote Branches | Date Order ~

(v) Warking Copy Graph Description Date Aut

4 Branches 4 originfmasterl';’_-' origin,-*featuremrt\torenie-ukazko mmsaﬁ'j 2
' master ' bla 9dec20152009  herselmar
Tags test 9 dec 2015 1%:58 Blesking «
4 Remotes Upraveny hotjar pre stranku devel & dec 2015 13:21 mstrbak «
4 & origin #1189 Add page reload after changing a scheme 8 dec 2015 10:09 Martin Bo
4 HEAD #122 Add link to articles for sharing in current scheme 8 dec 2015 1:32 Martin Bo
4 | feature #119 Add text and images scheme 7 dec 2015 23:55 Martin Bo
& wivorenie-ukazj st — - — 7 dec 2015 23:24 Martin Bo
“§ master I Checkout origin/feature/vytvorenie-ukazkovej-vetvy.., !L 7 dec 2015 21:40 p——
4 Stashes Pull origin/feature/vytvorenie-ukazkovej-vetvy into current branch 7 dec 2015 1:08 Martin Bo
[E] on master: moje zme| Diff Against Current 4 dec 2015 11:40 Matus <n
= : > Hotjar na sledov 4 dec 2015 11:23 Matus <n
Delete origin/feature/vytvorenie-ukazkovej-vetvy 4 dec 2015 0:23 Martin Ba
Create pull request... o DennikM.sk  1dec 2015 14:24 Martin Bo
) 100 Add portal Denmk Sk 1dec 20151406 Martin Bo

Sorted by filestatus ¥ | = ¥
|Commit: 051alacal84cc3alcdchblel78a45813alcea22e [051alac]
Parents: 53232d0d01, 2c2300ea97
Author: Martin Bordk <martinboraki0g@gmail.com=
Date: ctreda, 9. decembra 2015 20:15:06
Labels: HEAD, origin/master, origin/feature/vytvaorenie-ukazkovej-vetvy,
origin/HEAD, master 5 ﬂ!d

Obr. 5 - Checkout zvolenej vetvy

2.5 Zluéenie vetiev

1. V SourceTree kliknite pravym tadlom mySi na vetvu, ktorl chcete spo zvd'te ,Create
pull request”. Otvori sa webova stranka na Bitbtisk&oZnogami spojenia (Obr. 6).
Skontrolujte ¢i je ozn&ena spravna vetva, ktora sa bude spaja

Zvol'te na pravej strane vetvu, do ktorej s&izlu

Pridajte komentéar opisuju¢o sa v danej vetve riesilo.

V casti ,Reviewers" vybertéloveka, ktory bude pull request sclivgar, je to vopred zvolena
osoba pre dany Sprint.

arwbd



Create a pull request

b

chamelleon / Chamelleon project - , :
Forh e S z ;: ! a chamelleon/chamelleon-project >
Created 2015-10-15, updated 16 hours ago
master - 4 master M
Branches
master
]~ WIdSEr
Description m mm| B TiEl :E>' & @ Preview
£
Reviewers | Start typing to search for a user
Close branch

Obr. 6 - Vytvorenie pull requestu

2.6 Potvrdenie ziadosti 0 zI ¢enie

Na za&iatku Sprintu sa zvoli osoba, ktora bude spracaaudl requesty.

1.

n

Otvorte Bitbucket, Yavom menu je zobrazeny &t cakajacich pull requestov. Zite ponu-
ku ,Pull requests” (Obr. 7).
Vyberte zo zoznamu request (Obr. 8).
Pre danu dlohu spravte code review (2.8). Ak tovideinete sami, tak poverte e&falSiu
osobu, okrem teo implementovala konkrétnu funkcionalitu.
Ak najdete chybu, pridajte komentar k problematjicéesti kodu, ktorou popiSete problém
(Obr. 9).
V pripade Ze je vSetko v poriadku, kliknite v pravthornom rohu na ttédlo ,Merge“ (Obr.
10).
Otvori sa dialdgové okno. Potite, Ze su informéacie spravne, hlavnd’'aigé vetva (Obr. 11).
a. Ak sa cid¢ova vetva nezhoduje, zavrite okno a vpravo hotenke na tl&idlo ,Edit"
(Obr. 10).
b. Upravte cigovu vetvu (Obr. 12).
Pod’a potreby odSkrtnite ,Close source branch”.cdkana vetva sa v tom pripade neodstrani
Z0 zoznamu vetiev.
Potvrd’te kliknutim na tlaidlo ,Merge*.



NAVIGATION

Dverview

Source

Commits

Branches

Pull requests 1

Downloads

H BT omE

Settings
Obr. 7 - Navigacia k pull requestom

Pull requests

FILTERS. | Open Merged Ceclined
Author Title

EA nmiartin Strbak #2. #1423 Commil pre ucely vytvorenia pull requestu

Obr. 8 - Zoznantakajucich pull requestov

Files changed (1)

+1 -1 pokusny commit txt

& pokusny commit.txt

@ 1 -learning...ghj

E mmww B I ad

Tato zmena si mi nepozdava. Co to znamena?

1 |+testovacia zmena..

Obr. 9 - Komentovanie vykonanych zmien v kéde



Edit | Decline @ Approve 0

© Stop walching

(@ Learn about pull requests

Obr. 10 - Funkcie pre pracu s pull requestom

Merge pull request

Source I’ feature/vytvorenie-ukazkoved-vetvy

Destination  §* master

Commit message | Merged in feature/vytvorenie-ukazkovej-vetvy (pull request #2) m
#143 Commit pre ucely vytvorenia pull requestu
¥ Close source branch
Merge | Cancel
Obr. 11 - Dialégové okno zéénia vetiev
Update pull request #2
chamelleon / Chamelleon project chameleonihameleo R promet -
Created 2015-10-15, updated 14 minutes ago
v feature/vytvorenie-ukazkovej-vetvy - v ‘ master s |
Branches
feature/vylvorenie-ukazkovej-vetvy
Title” | #143 Commit pre ucely vytvorenia pull requestu _
Description m|m| m B I = =[] & .a @/ Preview

Nit nebolo implementované, commit iba pre ukazkove Gcely.

Reviewers || [ Martin Borak x

Close branch ¥ Close featurelvytvorenie-ukazkovej-vetvy after the pull request is merged

Update pull request [s=RTE]

Diff | Commits

Auther Commit Message

B3 martin Strbak 7el7e19 #143 Commit pre ucely vytvorenia pull requestu

Obr. 12 - Aktualizacia udajov v pull requeste



2.7 Odmietnutie ziadosti o zIU ¢enie

Tento proces je podobny procesu Potvrdenie Ziadadtitenie (2.6).

Odmietnutie zn&, ze pull request by nemal yikdy zIGeny do cidovej vetvy. Ziadosti sa odmieta-
ju v pripade, ké& prichadzajuce zmeny obsahuju zasadné architekidwcicyby, alebo sa rozhodlo, Ze
v nich implementovana funkcionalita nebude¢asiou produktu. Mald chyba v koéde odhalena
v procese code review (2.8) nie je dbovod na odmatetn Pridajte komentar s popisom chyby
a povedzte vyvojarovi, aby to prerobil a nechajsdds’ otvorenu. Jeha’alSi push do tejto vetvy
bude automaticky séag’ou tohto pull requestu pripraveného na schvalenie.

1. Otvorte Bitbucket, Yavom menu je zobrazeny ¢ei ¢akajucich pull requestov. Z¥ie ponu-
ku ,Pull requests” (Obr. 7).

Vyberte zo zoznamu request (Obr. 8).

Vpravo hore zvtte moznos ,Decline” (Obr. 10).

V dial6govom okne vypite dovod odmietnutia (Obr. 13).

Potvrd'te.

arwbd

Decline pull request

eason

Why are you declining this pull request?
Decline | Cancel

Obr. 13 - Dialégové okno odmietnutia Ziadosti

2.8 Proces code review

Code review (obhliadka kddu) sa vyuziva na pregratiien a skontrolovaniéj kdéd vykonava taio
ma, ¢i neobsahuje chyby @ nie je v rozpore s mennymi a komentovacimi koriami* v rdmci pro-
jektu.

1. Otvorte Bitbucket, Yavom menu je zobrazeny i ¢akajucich pull requestov. Zite ponu-
ku ,Pull requests” (Obr. 7).

2. Vyberte zo zoznamu request (Obr. 8).

3. V dasti ,Files changed” kliknite Side-by-side diff. @ti sa okno so starou a novou verziou
suboru.

4. Sami si zodpovedne prejdite kéd a skontrolugte,dodrzuje konvencie & je logicky
v poriadku.

5. Kontaktujte vyvojara, ktory vykonal zmeny a konmité spolu vykonané zmeny
a funkcionalitu.

! Popis v dokumente Metodika pisania zdrojového kédu
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1 Informacie o metodike

Metodika sluzi ako navod a usmeriiuje aké kroky treba podniknit’ a vykonat’ pri najdeni chyby alebo
bugu, kde ho zdokumentovat’, komu to oznamit’ a iné.

1.1 Pouzity softvér

Na evidovanie chyb a bugov netreba ziadny ndrocny softvérovy nastroj, vSetky chyby a bugy su
evidované V nastroji Trello pomocou karti¢iek s ozna¢enim BUG.



2 Metodika bugov

2.1 Evidencia

Vsetky bugy a chyby, na ktoré narazi hocijaky ¢len timu je nutné riadne zapisat’ do nastroja Trello.
Aktudlny tloha pri ktorej sa nasla chyba alebo bug zmeni svoje oznac¢enie na BUG alebo sa vytvori
nova uloha s takymto oznacenim. Do opisu ulohu sa napisu vSetky dolezité informéacie.

Pri kazdom zazname sa m6zu uchovavat’ informacie ako:

Pri ktorej ulohe sa vyskytol — identifikator ulohy z Trella, pri ktorej sa vyskytol bug alebo chyba.
Opis — opisanie konkrétneho bugu alebo chyby, ako sa sprava a prejavuje, aky to ma vplyv
a dopad na chod systému, na dant funkcionalitu alebo len modul, kedy nastava alebo za akych
podmienok a vsetky ostatné potrebné informacie.

Kroky, akcie, reakcie — nasledujtici postup, ktory je potrebné vykonat’ alebo ulohy a ukony,
ktoré vyplynt z najdenia chyby alebo bugu.

Spracoval —meno ¢lena timu, ktory spracoval zaznam o bugu alebo chybe (rovno vidno v Trelle)
Poznamky — sluzi na akékol'vek dodatoéné informacie ak je potrebné, nie je nutné vypinat.

2.2 Postup

Clen timu, ktory pri praci narazi na bug alebo chybu postupuje nasledovne:

Moo e

Dokon¢i tlohu alebo ¢ast’ podl'a toho ako mu to situacia dovoli.

Vysporiada danu ulohu v Trelle ozna¢enim Bug alebo spravi novi tlohu s tymto oznacenim.
Vypise do opisu ulohy dblezité informacie.

Oznami ostatnim c¢lenom timu dant informaciu prostrednictvom kanala ,bugs errors®
vV komunika¢nom néstroji Slack.



C Export evidencie uloh



Sprint 1 - Luke

Date last Week last
12.11.2015 14:08 2015-W45
12.11.2015 14:08 2015-W45
27.10.2015 16:56 2015-W43
27.10.2015 16:56 2015-W43
27.10.2015 16:58 2015-W43
27.10.2015 16:58 2015-W43

Sprint 2 - Leia
Date last Week last
17.11.2015 8:41 2015-W46
12.11.2015 14:08 2015-W45
6.11.2015 12:57 2015-W44
5.11.2015 20:35 2015-W44
5.11.2015 20:22 2015-W44
5.11.2015 20:13 2015-W44
3.11.2015 20:50 2015-W44
3.11.2015 20:34 2015-W44
3.11.2015 20:28 2015-W44

Sprint 3 - Han
Date last Week last
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
24.11.2015 17:13 2015-W47
3.11.2015 20:48 2015-W44

Sprint 4 - Chewbacca

Date last Week last
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48
3.12.2015 22:10 2015-W48

Sprint 5 - R2D2

Date last Week last
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49
8.12.2015 14:44 2015-W49

Sprint 6 - C3PO

Date last Week last
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50
15.12.2015 22:01 2015-W50

Sprint 7 - Lando

Date last Week last
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03
21.1.2016 13:31 2016-W03

Card
Spisat technologicky stack

Priradte priority otazkam z user stories

Prihlaska na TP CUP

Zvolenie najdélezitejSich funkcii systému

Vytvorenie webovej strdnky
Konfigurdcia webového sidla

Card

(1) Upravit Trello notifikacie v Slacku

1) Zmenit avatary na Slacku a Trelle za redlne fo...

(2) Kontaktovat prevadzkovatelov webu

5) Vytvorit prototypy na prezentdciu pre pouZivat...

(2) Pripravit otdzky na interview s prevadzkovatel...

1) Preskimat Feedly

5) Interview s pouzivatelmi webu (x2)

5) Vytvorit prototypy na prezentdciu pre prevadzk...

(2) Pripravit otdzky na interview s pouZivatelmi

Card

(5) #DOC Pripravit prilohy - zapisnice, reporty dl...

2) Evaluujte a nahradte "Scrummo" namiesto "Scrum...

(2) Vybrat dlohy v rdmci timu

2) #DOC Vyrobit dokumenty
(2) #DOC Spravit $trukttru

(1) #DOC Dat findlnu dokumentdciu na stranku

2) #DOC Rozdelit si dlohy
2) #DOC Synchronizacia

(3) Existujuce postupy identifikacie vyznamnych el...

(3) #DOC Upravit formatovanie dokumentu

(1) #DOC Odovzdat findlnu dokumentdciu do AIS

2) [DOC] Kratky obsah pre kazdu &ast #DOC
(8) [DOC] Vypracovat svoju ¢ast #DOC

2) Vybrat si metodiky

Predbezna verzia dokumnetacie v 9 tyzdni semestra

8) Interview s prevadzkovatelom medidlneho portal...

Card
8) Vytiahnutie obsahu stranky

Napisat Danielovi Harcekovi na interviews prevzdk...

1) Vybrat technoldgiu
5) Zostavit kostru / skelet app
8) Vytvorit deployment skripty

3) Nasadit vytvorenu kostru na server
3) Vytiahnut obsah z dal3ich stranok

8) Pripravit HTML stranky

(3) Spisat zoznam vystupuijtcich a ich portalov zo ...

Card

2) Google Analytics + Hotjar na sledovanie pouziv...
2) Ziskat kontakty na dal3ich prevadzkovatefov zo...

8) Pridat mozZnost zdielat strdnku s inym &lovekom...

3) Pridat moZnost zmeny velkosti textu obsahu.
3) Pridat do prototypu stranku StartitUp

(2) Boéné menu naditavat z JSSON-u

5) Vytvorit $ablénu pre obsah Elanku (isty text)

(5) Vytvorit $ablénu pre obsah &ldnku (text + obrad...

Card

21) Dokumentdcia
1) Zmensit nadpis
1) Upravit zapisnice
3) Upravit stranku

(5) Vytvorit $ablénu pre zobrazovanie zoznamu &lan...

3) Pridat stranku BBC do prototypu

(1) Dohodndt sa o jazyku commitovania

Card

(3) Zistit ako sa zobrazuje reklama

8) MozZnost prepinania $ablén v zozname &lankov

2) Zaviest verziovanie projektu

5) Umoznit vyhladavanie nad zoznamom pridanych st...
(3) V. menu pridat zvyraznenie otvorenej stranky.

(1) Upravit metodiku komunikacie
3) Nastudovat ako funguiju reklamné systémy

1) Zjednotit velkost fontov pri vybere velkosti t...

Team
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Team

Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon
Chamelleon

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

List

Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE

List

Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE
Sprint 2 DONE

List

Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE
Sprint 3 DONE

List

Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE
Sprint 4 DONE

List

Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE
Sprint 5 DONE

List

Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE
Sprint 6 DONE

List

Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE
Sprint 7 DONE

Storypoints
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21.1.2016 13:31 2016-W03 1) Zmensit nadpis Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 1
21.1.2016 13:31 2016-W03 5) Nastudovat ako funguje medialny trh Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 5
21.1.2016 13:31 2016-W03 2) Preklepnut si Big Bossov Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 2
21.1.2016 13:31 2016-W03  (2) Pridat text k ikonkdm v prototype Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 2
21.1.2016 13:31 2016-W03 2) Upratat google drive Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 2
21.1.2016 13:31 2016-W03 (1) Pridat do Slacku novy channel na riedenie prob... Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 1
21.1.2016 13:31 2016-W03 2) Pridat nahlady fotografii a status na stranku,... Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 2
21.1.2016 13:31 2016-W03 5) Spravit obréazkovd $ablénu Chamelleon Archive board Sprint 7 DONE 5

Sprint 8 - Boba

Date last Week last  Card Team Board List Storypoints
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Zmenit share button Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Neviem v akom zobrazovacom rezime sa nachadzam Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08  (5) Pridat zobrazovaci méd Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 5
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Néjst lepsi spdsob na extrakciu obsahu &lanku Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 2) V texte €lanku z HN.sk si nadbytoéné elementy Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 2
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Stretnutie - 9.2.2016, Lukas Fila Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08  (3) Zmenit zobrazenie obrazkov v aktuality.sk Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Vytvorit metodiku na bugy Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08  (5) Zmenit zobrazenie z mobilnych zariadeni Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 5
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Pozriet Google Analytics Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 5) Zmenit linku na button Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 5
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Reupload na web stranku Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Napisat mail pre kontaktovanie bossov Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 3) Stretnutie - 2.2.2016, Vladimir Muzik Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 (1) Kontaktovat Big Bossov Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Poslat ostatnym ludom pristup na Google Analyt... Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 (1) Ikonka s textom v menu moznosti splyvaju Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 5) Pridat zobrazenie reklamy v $ablénach Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 5
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Zmenit zarovnanie odsekov na blok Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Velkost pisma nesedi po otvoreni odkazu vytvor... Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Pridat zobrazenie reklamy v $ablénach Chamelleon Archive board SPRINT 8 DONE 1

Sprint 9 - Jabba

Date last Week last  Card Team Board List Storypoints
23.2.2016 13:45 2016-W08  (8) Prispevok na IIT.SRC 2016 Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 8
23.2.2016 13:45 2016-W08 8) Naklikanie webu na $ablénu Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 8
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Startitup odstranili kategériu "Internet" Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08  (2) IITSRC Spravit draft, nadpis +2 vety Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 2
23.2.2016 13:45 2016-W08  (2) Pridat kategériu Volby do Denniku N Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 2
23.2.2016 13:45 2016-W08 1) Zle zobrazenie karticiek na malych displejoch Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 1
23.2.2016 13:45 2016-W08  (3) Stretnutie - 19.2.2016, Alexej Fulmek Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08  (3) Upravit HNonline kvéli zmene dizajnu Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 3
23.2.2016 13:45 2016-W08 2) Odkaz na ¢lanok v Dennik N Chamelleon Archive board SPRINT 9 DONE 2

Sprint 10 - Ray

Date last Week last  Card Team Board List Storypoints
10.3.2016 20:15 2016-W10 (1) Vyskusat Screenful Agile Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 1
10.3.2016 20:15 2016-W10  (13) Loadovanie dat do DB Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 13
10.3.2016 20:15 2016-W10  (2) Oprava config filu do DB Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 2
10.3.2016 20:15 2016-W10 2) Shadow na body elemente nefunguje pri scrollov... Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 2
10.3.2016 20:15 2016-W10 5) Pridat login form Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 5
10.3.2016 20:15 2016-W10 3) Novd app Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 3
10.3.2016 20:15 2016-W10 2) Pridat signup form Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 2
10.3.2016 20:15 2016-W10 3) Nahodenie DB + Struktura Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 3
10.3.2016 20:15 2016-W10  (3) Nacitavat zoznam portdlov z databazy Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 3
10.3.2016 20:15 2016-W10  (2) Scrolovacie $ipky dolava a doprava nemaju ikon... Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 2
10.3.2016 20:15 2016-W10 (1) Kopirovanie do clipboardu na mobile Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 1
10.3.2016 20:15 2016-W10 3) Upravit bitbucket Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 3
10.3.2016 20:15 2016-W10 5) Pridat slideri kandlov Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 5
10.3.2016 20:15 2016-W10 (1) Problém s nacitanim bootstrapu na strédnke timu Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 1
10.3.2016 20:15 2016-W10  (2) Odstranit prebytoéné polozky z projektu Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 2
10.3.2016 20:15 2016-W10 (1) Upravit zépisnice a doplnit do aktudlnej Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 1
10.3.2016 20:15 2016-W10 3) Pridat vypis ¢lankov Chamelleon Archive board SPRINT 10 DONE 3

Sprint 11 - Finn

Date last Week last  Card Team Board List Storypoints
15.3.2016 15:12 2016-W11  (3) V prototype kopirovanie na iOS Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 3
15.3.2016 15:12 2016-W11 3) Obrazky portalov Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 3
15.3.2016 15:12 2016-W11 5) Lokalizacia Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 5
15.3.2016 15:12 2016-W11  (3) Opravit responzivitu webu - skryvaju sa 3ipky Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 3
15.3.2016 15:12 2016-W11 2) Zvadsit Sipky Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 2
15.3.2016 15:12 2016-W11 1) Oddelovanie élankov Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 1
15.3.2016 15:12 2016-W11 5) Dohodnut détovy model Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 5
15.3.2016 15:12 2016-W11 1) Sipky prekryvaju &ldnky Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 1
15.3.2016 15:12 2016-W11 (1) Nastavit spravne routovanie Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 1
15.3.2016 15:12 2016-W11 (1) Vyrobit repozitér pre loader Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 1
15.3.2016 15:12 2016-W11 3) Logovanie pre loader Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 3
15.3.2016 15:12 2016-W11  (2) Monitorovanie serveru Chamelleon Archive board Sprint 11 DONE 2

Sprint 12 - Poe

Date last Week last  Card Team Board List Storypoints
21.3.2016 17:42 2016-W12 5) Zobrazenie ¢lanku Chamelleon Archive board Sprint 12 DONE 5



21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12
21.3.2016 17:42 2016-W12

Sprint 13 - Kylo
Date last

Week last
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14
7.4.2016 12:11 2016-W14

Sprint 14 - Ackbar
Date last

Week last
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15
11.4.2016 17:34 2016-W15

Sprint 15 - Wicket
Date last

Week last
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16
18.4.2016 17:31 2016-W16

Sprint 16 - Tarkin
Date last

Week last
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17
25.4.2016 17:55 2016-W17

Sprint 17 - Yoda
Date last

Week last
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18

(1) Pridat thumbnail pre aktualne.sk

(3) Vyriesit duplicity ¢ldnkov priamo v loaderi
(2) Doplnit info o prototype
(
(

1) Pridanie nového "blank" thumbnailu

5) Prihlasovanie pouzivatelov pre facebook

1) Nasadit Loader na server

5) Dorobit registréciu a login

(8) V zozname &lankov pridat funkcionalitu

(3) Prisposobit loader pre novy DB model

(2) Opravit ndzvy suborov v Codeignitery kvéli CaseSensitive

2) Pridat chamelleon na google

Card

(1) Zakazat share buttonu aby scrolloval strénku
(1) Pridat responzivnost obrazkov v &ldnkoch

(1) Zmensit font na kartach

(1) Préazdne obrazky na HNonline.sk a Pravda.sk
(1) Odkaz na novy prototyp zo starého

5) Pridanie headless browsera pre scrapovanie
(5) Opravit zobrazovanie ¢ldnkov

(2) Pridat pristup k logu z loaderu

(5) Pridanie server-side filtracie scrapovaného obsahu
2) Clanky zobrazovat usporiadané podla ddtumu
(5) Pridat editovaci méd pre noviny

(3) Sprévne nastavenie execution prav na serveri pre nové subory

(1) Zmenit font na zobrazovanom ¢ldnku
2) Share button
5) Pridat vytvaranie pouZivatelskych novin

Card

3) Unikatnost mena novin

2) Pridat zive.sk

5) Spravit pageovanie &lankov

1) Share button neskopiruje do schranky

(1) Zistit hodnotenie IIT SRC

(2) Datum/&as do zrozumitelnej podoby

(1) Pregistit websupport mail aj $kolsky gmail

2) Pridat SME
(2) Nahodit readme.md do bitbucketu s odkazmi na monitoring

1) ERROR na Webe
(1) Zvagsit font na zobrazovanom élanku
(3) Pridat moZnost vypnut kanal

Card

5) Vytvorit search

(8) Robime IT prispevok na IIT.SRC

1) Nastylovat language picker

5) Namiesto carouselov taby

1) Prehodit nacitavanie ddtumu z databdzy
1) Zoznam ¢ldnkov sa nezobrazuje spravne
(1) Pri &ldanku "Odkaz" zmenit na "Zdroj"

1) Odstrénit vignette

2) Nezobrazi duplicitne clanky

1) Opravit mazanie ¢lankov

(1) Spravit cascade delete na news _articles

Card

1) Parcialne vyhladavanie

1) Dochadza pamét na serveri
2) Pridat klikatefnost na noviny a kategérie
2) Zmenit Sipky na prepinanie medzi lankami
5) Pridat ¢lanok do vlastnych novin z externej linky
8) Zrychlit pomalé nacitavanie élanku

(1) Odkaz na novu strdnku md otvérat na novy tab
(5) Pridat menu na Upravu pisma / farieb

1) Neda sa scrollovat na stranke

1) Zalozit FB stranku

5) Zmenit zobrazovanie kategdrie na tagy

Card

(2) Ikona pluska pri pridavani clanku do novin zakryva text
(2) Pri ndvrate na zoznam portalov, vrétit sa na spravny tab
2) Footer sa zobrazuje zle

(2) Vo vlastnych novinach odstranit filtrovanie

2) Pridat favicon

(3) Moznost vytvorenia novin v sekcii "Moje noviny"

2) Pridat titulok na novinach

(1) Poziadat o zvysenie pamate na serveri
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Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
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Archive board
Archive board

Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
Sprint 12 DONE
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List Storypoints
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
Sprint 13 DONE
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List Storypoints
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
Sprint 14 DONE
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List Storypoints
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
Sprint 15 DONE
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List Storypoints
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
Sprint 16 DONE
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List Storypoints
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
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2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18
2.5.2016 23:12 2016-W18

(3) Pozriet (vytvorit) monitoring - Google Analytics

(1) Opravit text "Skopirovane do schranky" aby bol viacjazycny
(5) prezentécia alebo video alebo gif v loope

1) Niektore clanky sa nepridaju do DB kvoli dlzke URL

(2) Nastavit spravne zobrazovanie nazvu ked sa zdiela na FB

8) POSTER

2) Pridat footer s info

3) navrhnut a dat robit tricka na it
(5) Pridat share button na facebook kanalu, novin a clankov.

Chamelleon
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Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
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Archive board
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SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
SPRINT 17 DONE
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D Dotaznik



Dotaznik o testovani platformy www.chamelleon.com

Vek:
Pohlavie:

Skusenosti s PC:
(1-najmenej, 10-najviac)

Odpovedajte na jednotlivé otazky strucne par slovami a ku kazdej dopliite ¢islo, ktoré
vystihuje zrozumitePnost’ a jednoduchost’ (1-jasné/zrozumitel’né, 10-naroéné/zlozité)

Podarilo sa Vam bez problémov zaregistrovat’ ¢i prihlasit’?

Vedeli by ste si vytvorit® vlastné noviny?

Vedeli by ste zmazat’ alebo premenovat’ VVase noviny?

Vedeli by ste si pridat’ do vaSich novin ¢lanky, ktoré nie si u nas na stranke?

Vedeli by ste zdiel’at’ noviny na FB alebo poslat’ nejaky ¢lanok znamemu?

Vedeli by ste zobrazit’ kategériu ,,Sport* z viacerych novin naraz?

Vedeli by ste zobrazit’ vSetky ¢lanky zo vSetkych dostupnych novin sti¢asne?

Pouzivali by ste do budicna portil Chamelleon? Preco?

Uved’te pozitiva (ak nejaké su), ¢o sa Vam najviac pacilo:

Uved’te negativa (ak nejaké si), ¢o sa Vam nepacilo alebo prekazalo:


http://www.chamelleon.com/

Preberaci protokol

Ja o potvrdzujem prijatie
dokumentécie timu €. 15 v rdmci predmetu Timovy projekt 2 na FIIT STU BA.

Podpis:



