
Zápis zo stretnutia #19 

Dátum:    14.03.2016 

Miestnosť:   softvérové štúdio 

Vedúci stretnutia: Jozef Staňo 

Zapisovateľ:  Jakub Mačina 

Prítomní:  Jakub Šimko 

   Jozef Gáborík 

   Matej Leško 

   Jozef Staňo 

   Jakub Mačina 

Priebeh stretnutia 
 Jozef G.: pracoval na stranke, oslovil ludi na testovanie 

 Matej: detegovanie ze clovek nesedi za pc – nie uplne done ale 

 Jozef S.: odpojenie kamery – nefunguje, problemy 

 Jakub: vymyslenie textu explainer videa, oslovenie a vyber freelancerov 

o  mame zhruba 70 zaujemcov o tvorbu videa, plus oslovene su priblizne 3 firmy 

 Runtime: je runtime 8 Intel, SR300 – stale je developer kit. Novy runtime je o dost lepsi, 

porozmyslajme o tom pouzit ho na zlepsenie algoritmov.  

 Jozef G. prezentoval statistiky:  

o Statistics – skor jednoslovne nazvy 

o historiu sedenia – porozmyslat na logaritmicku mierku, normalizovat cez maximom – 

maximalna hodnota je velkost najvacsieho stlpcika, unknown posture chceme 

zobrazovat? 

o robit grafy cez javascript? Vnorenie IE? Alebo C#? 

o Progress – ako sa zlepsujem 

o Aky je moj problem sedenia? 

o Zvalidovat si grafy 

o Punch card s notifikaciami – v ktorom dni a kedy sedim najhorsie 

 Code review je dobre robit z pohladu modifikatora. Mysliet nato, ked tam budem chciet nieco 

pridat.  

 Písať dokumentáciu! Dokumentovat rozhodnutia, alternativy. Je to dobre prilozit k pull requstu. 

 Planovanie šprintu #8. 

Nové úlohy 
 Pripraviť návrh UX štúdie - štatistík, monitorovania 

 

 


