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Work Item Type Title 1 Title 2 Assigned To Description Priority

Ako pouzivatel chcem mat moZnost zadefinovanie
4449 Product Backlog Item Zadefinovanie sprdvania senzorov dronov New nového senzora pre drony. 2

Ako pouzivatel chcem mat moZnost pevne definovat
4450 Product Backlog Item Zadefinovanie spravania drona Done sposob spravania drona v simulacii. 2

V ramci ulohy je potrebné zanalyzovat a komentovat
4779 Task Inicializacia Enviromentu Bc. Tomas Cicman Done zdrojovy kdd casti Enviroment. 2

V ramci ulohy je potrebné zanalyzovat a komentovat

4781 Task Analyza spravania - Python scripty Bc. Mario Keszeli Done Python scripty , ktoré sliZia na definovanie spravania 2
dronov.
V radmci ulohy je potrebné zanalyzovat a komentovat
4782 Task Analyza komunikacie - Python Bc. Dusan Drabik Done = J 2

komunikaciu medzi éastou Enviroment a Simulator.

V ramci ulohy je potrebna finalizdcia metodik v time ,
konkrétne finalizacia dokumentov k metodike
komunikacie , prehliadok kédu , spravy verzii , kédovych
4783 Task Finalizacia metodik timu Bc. Martin Mocko Done konvencii. 2

Ako pouzivatel chcem mat moznost definovania
4455 Product Backlog Item Definovanie prostredia New prostredia simulacie(definovanie mapy , objektov v 2
simuldcii, poveternostné podmienky).

Ako pouzivatel chcem ovplyviiovanie spravania dronov

4456 Product Backlog Item Redlnejsie kolizie New v simulacii pomocou realnejsich kolizii s objektami v 2
prostredi.
Ako pouzivatel chcem mat spolahlivi komunikaciu
4457 Product Backlog Item Spolahliva komunikacia Bc. Dusan Hatvani Done medzi simulatorom a grafickym vizualizatorom Unity 2

(TCP komunikacia).



4778

4458

4459

4460

4461

4462

4463

4464

4465

4653

4679

Task

Product Backlog Item

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Timova rézia

Priprava TCP komunikacie na
localhost - UNITY modul

Metodika pisania kédu

Vytvorenie webovej stranky

Metodika generovania dokumentacie

Refaktoring zdrojového kédu
Environmentu

Nasadenie webovej stranky

Refaktoring zdrojového kddu

vizualizatora Unity

Metodiky timového projektu

Integracia TFS a Unity

Resers senzorov dronov

Bc. Dusan Hatvani

Bc. Lukas Visokai

Bc. Patrik Kadlecik

Bc. Mario Keszeli

Bc. Dusan Drabik

Bc. Tomas Cicman

Bc. Dusan Hatvani

Bc. Martin Mocko

Bc. Lukas Visokai

Bc. Patrik Kadlecik

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

V ramci tlohy je potrebné pripravit projekt na realizaciu
TCP komunikdacie.

Ako Produktovy vlastnik chcem mat vytvoreny timovy
web , vytvoreny komunikaény kanal pre tim.

V ramci Ulohy je potrebné vytvorit dokument , ktory
popisuje metodiku pisania kédu v time.

V ramci ulohy je potrebné vytvorit webovu stranku
timu, ktord je dostupnad na:
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/teamO01is-
si/

V ramci ulohy je potrebné vytvorit dokument , ktory
popisuje metodiku generovania dokumentacie.

V ramci Ulohy je potrebné vykonat refaktoring
zdrojového kédu z Casti projektu Enviroment .

V ramci tlohy je potrebné nasadit webovu stranku timu
na server. Webova stranka je dostupna na:
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/team01is-
si/

V ramci ulohy je potrebné zrefaktorovat zdrojovy kod
Casti vizualizatora Unity.

V ramci ulohy je potrebné vytvorit $ablénu metodik
timu, a vytvorit potrebné metodiky pre manazment v
time.

V ramci ulohy je potrebné vyhladat moZznosti integracie
zdrojového kédu Unity a TFS.

V ramci Ulohy je potrebné vyhladat moznosti vyuZitia
réznych typov senzorov v dronoch. Je potrebné vytvorit
dokument o vyuZiti senzorov v dronoch v roznych
prostrediach.



4680

4857

4903

4897

4898

4899

4900

4901

4902

4904

4905

4906

4907

Task

Task

Task

Product Backlog Item

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Resers pouzitia dronov

Migracia TFS projektu na GIT projekt

Kontinudlna integracia

Vytvdranie Specifikacie z poZiadaviek

Navrh formatu Logov

Navrh SDK pre Python scripty

Navrh diagramov systému

Navrh formatu sprav posielanych pri
komunikacii medzi dronmi

Navrh spésobu simulacie

USE CASE diagram

Navrh prostredia

Metodika testovania

Navrh formatu sprav medzi
Enviromentom a Unity

Bc. Lukas Visokai

Bc. Martin Mocko

Bc. Mario Keszeli

Bc. Dusan Hatvani

Bc. Dusan Drabik

Bc. Lukas Visokai

Bc. Lukas Visokai

Bc. Patrik Kadlecik

Bc. Patrik Kadlecik

Bc. Tomas Cicman

Bc. Dusan Hatvani

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

V rdmci Glohy je potrebné vyhladat moznosti a
konvencie pouzivania UAV v redlnom Zivote.
Je potrebné vytvorit dokument zahrfiujuici bezné
vyuzitie UAV v praxi.

V ramci ulohy je potrebné migrovat aktualny TFS
projekt na GIT projekt.

V ramci ulohy je potrebné vyriesit kontinudlnu
integraciu v TFS.

Ako Produktovy vlastnik chcem vediet , ¢i moje
poziadavky na vytvarany systém boli spravne
pochopené.

V ramci ulohy je potrebné navrhnit format sprav
generovanych systémom (Logov).

V ramci Ulohy je potrebné vytvorit navrh SDK pre
Python scripty.

V ramci tlohy je potrebné navrhndt diagram
komponentov , diagram tried a sekvencné diagram
systému.

V ramci ulohy je potrebné navrhnut format sprav , ktoré
sa budu posielat medzi dronmi pri ich komunikacii.

V ramci ulohy je potrebné navrhnut spdsob simuldcie
dronov v prostredi simulatora.
V ramci tlohy je potrebné vytvorit use case diagram
pouzitia dronov.

V ramci Ulohy je potrebné navrhnit mapu prostredia,
navrhnut vplyv prostredia (vietor, defi-noc) na
spravanie dronov, navrhnut objekty v prostredi v
simulatore.

V ramci je potrebné vytvorit dokument , ktory popisuje
metodiku testovania v time.

V ramci dlohy je potrebné navrhnat format sprav
posielanych medzi Enviromentom a Unity.



4908

4985

5048

5049

5050

5051

5052

5053

5054

5055

5112

Task

Product Backlog Item

Product Backlog Item

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Dokumentacia 1. kontrolného bodu
Komunikacia medzi dronmi

Vytvorenie MVP

Vytvorenie zakladnej Struktiry MVP

Vytvorenie sekvenénych diagramov

Inicializacia Enviromentu

Inicializacia Simulatora

Vytvorenie modelu UAV

Vytvorenie komunikatora

Inicializacia aplikacie (AppController)

Inicializacia posielanych sprav

Bc. Mario Keszeli

Bc. Dusan Drabik

Bc. Dusan Drabik

Bc. Tomas Cicman

Bc. Lukas Visokai

Bc. Mario Keszeli

Bc. Dusan Hatvani

Bc. Patrik Kadlecik

Bc. Martin Mocko

Done

New

Committed

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

V ramci tlohy je potrebné dokoncit dokumentaciu k 1.
kontrolnému bodu.
Ako pouzivatel chcem komunikaciu medzi dronmi v roji
pri simulacii v prostredi.
Ako Produktovy vlastnik chcem mat na konci zimného
semestra funkény prototyp MVP.

V ramci ulohy je potrebné vytvorit zakladnu kostru
projektu. Je potrebné implementovat hlavné triedy
spolu s délezitymi atribatmi a ich vztahy.

V rdmci ulohy je potrebné vytvorit sekvenéné diagramy
a identifikovat zakladné spravy, ktoré sa budu posielat
medzi ¢astami systému. Je potrebné vytvorit
sekvencny diagram na inicializaciu aplikacie a
obnovovanie polohy UAV.

V rdmci ulohy je potrebné implementovat zédkladnu
funkcionalitu Enviromentu a prepojit ¢ast Enviromentu
s Castou AppController.

V ramci je potrebné implementovat zédkladnu
funkcionalitu simuldtora, teda aktualizacia polohy UAV.

V ramci ulohy je potrebné spracovat Python skript
obsahujuci spravanie drona a spristupnit jeho metddy
C# objektom.

V ramci tlohy je potrebné pripravit potrebné triedy a
atributy na implementovanie zakladného komunikatora
medzi simuldtorom a vizualizatorom.

V ramci tlohy je potrebné inicializovat spustenie
aplikacie. V triede AppController je potrebné rozdelit
hlavny konfiguracny skript na dva , kde v prvom bude
mapa reprezentovana JSON-om. V druhom bude pole

jednotlivych UAV.

V ramci tlohy je potrebné implementovat triedu
Message a potrebné atributy. Je potrebné
implementovat metddy na prijimanie a posielanie sprav
z Enviromentu k UAV a naopak.



5185

5186

5187

5188

5189

5190

5191

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Rozsirenie inicializacie simuldtora

Priprava TCP klienta Unity

Priprava komunikacie medzi dronmi

Dokoncenie findlnej dokumentacie

Rozsirenie inicializacie
AppControllera

Rozsirenie inicializacie Enviromentu

Posielanie sprav

Bc. Lukas Visokai

Bc. Dusan Hatvani

Bc. Dusan Drabik

Bc. Mario Keszeli

Bc. Patrik Kadlecik

Bc. Tomas Cicman

Bc. Martin Mocko

Done

Done

Done

Done

Done

Done

Done

V ramci ulohy je potrebné rozsirit funkcionalitu
simulatora doplnenim zakladnych atributov a metdd na
pbsobenie vetra na UAV. Prepojenie simuldtora s
vizualizatorom Unity .

V ramci tlohy je potrebné pripravit zékladnud kostru TCP
klienta na strane vizualizatora.

V ramci ulohy je potrebné pripravit zakladnu Struktdru
komunikacie medzi dronmi.

Je potrebné doplnit dokumentéciu o pozadované
informacie a pripravit ju na findlne odovzdanie.

V Ulohe je potrebné rozsirit funkcionalitu
AppControllera a vytvorit prislusné testy.

V llohe je potrebné rozsirit funkcionalitu Enviromentu.
Je potrebné spracovat JSON objekt reprezentujuci
mapu a objekty v prostredi a tieZ spracovat pole UAV
objektov.

V ramci tlohy je potrebné rozsirit funkcionalitu
posielania a prijimania sprav v triede Message.



