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ID Work Item Type Title 1 Title 2 Assigned To State Description Priority Created Date
4156 Task Vytvoriť Class diagram bývalého riešenia - v dokumentácii je spravený naprd To Do 1 01.10.2016 16:56
4450 Product Backlog Item Zadefinovanie správania drona Done

           

2 11.10.2016 9:13

4779 Task Inicializácia Enviromentu Bc. Tomas Cicman Done
           


2 25.10.2016 13:56
4781 Task Analýza správania - Python scripty Bc. Mario Keszeli Done V rámci úlohy je potrebné zanalyzovať a komentovať Python scripty , ktoré slúžia na definovanie správania dronov.  2 25.10.2016 13:57
4782 Task Analýza komunikácie - Python Bc. Dusan Drabik Done V rámci úlohy je potrebné zanalyzovať a komentovať komunikáciu medzi časťou Enviroment a Simulátor. 2 25.10.2016 13:58
4783 Task Finalizácia metodík tímu  Bc. Martin Mocko Done V rámci úlohy je potrebná finalizácia metodík v tíme , konkrétne finalizácia dokumentov k metodike komunikácie , prehliadok 2 25.10.2016 14:00
4848 Bug Nehýbanie sa drona v UNITY - neposie    Bc. Lukas Visokai Done 2 02.11.2016 13:03
4456 Product Backlog Item Riešenie kolízií Done Ako Produktový vlastník chcem ovplyvňovanie pohybu dronov v simulácii pomocou kolízií s objektami v prostredí.   2 11.10.2016 9:54
5550 Task Návrh a jednoduchá implementácia sm   Bc. Tomas Cicman Done Story point -> 4 V rámci úlohy je potrebné analyzovať , navrhnúť a implementovať základnú funkccionalitu smerovacieho proto  2 06.03.2017 16:58
5805 Task Kolízie so zemou Bc. Patrik Kadlecik Done Story point -> 2 V rámci úlohy je potrebné implementovať funkcionalitu , ktorá bude riešiť kolíziu objektu UAV so zemou prostr 2 23.03.2017 22:43
5806 Bug Spustenie simulácie a Unity cez LAN Bc. Dusan Hatvani Done 2 23.03.2017 22:44
5807 Task Kolízie objekt - dron Bc. Patrik Kadlecik Done Story point -> 3 V rámci úlohy je potrebné implementovať funkcionalitu , ktorá bude riešiť kolízie objektov v prostredí a objektu 2 23.03.2017 22:45
5808 Task Kontrola kolízie pri inicializácii simuláto   Bc. Lukas Visokai Done Story point -> 2 V rámci úlohy je potrebné implementovať funkciu na kontrolu kolízií pri inicializácii simulácie. Ak nastane kolízia              2 23.03.2017 22:47
5809 Task Posielanie správ iba do zadefinovanej vBc. Martin Mocko Done Story point -> 4 Zadefinovanie rôznych maximálnych vzdialeností pre rôzne typy komunikácií (bt, wifi, mobilne,..) Posielanie spr             2 23.03.2017 22:48
4457 Product Backlog Item Spoľahlivá komunikácia Bc. Dusan Hatvani Done Ako používateľ chcem mať spoľahlivú komunikáciu medzi simulátorom a grafickým vizualizátorom Unity (TCP komunikácia). 2 11.10.2016 9:54
4778 Task Príprava TCP komunikácie na localhost   Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné pripraviť projekt na realizáciu TCP komunikácie. 2 25.10.2016 13:53
4458 Product Backlog Item Tímová réžia Done Ako Produktový vlastník chcem mať vytvorený tímový web , vytvorený komunikačný kanál pre tím. 2 11.10.2016 9:55
4459 Task Metodika písania kódu Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť dokument , ktorý popisuje metodiku písania kódu v tíme. 3 11.10.2016 9:57
4460 Task Vytvorenie webovej stránky Bc. Patrik Kadlecik Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť webovú stránku tímu, ktorá je dostupná na: http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2016/te 2 11.10.2016 9:57
4461 Task Metodika generovania dokumentácie Bc. Mario Keszeli Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť dokument , ktorý popisuje metodiku generovania dokumentácie. 3 11.10.2016 9:58
4462 Task Refaktoring zdrojového kódu EnvironmBc. Dusan Drabik Done V rámci úlohy je potrebné  vykonať refaktoring zdrojového kódu z časti projektu Enviroment . 4 11.10.2016 9:58
4463 Task Nasadenie webovej stránky Bc. Tomas Cicman Done V rámci úlohy je potrebné nasadiť webovú stránku tímu na server. Webová stránka je dostupná na: http://labss2.fiit.stuba.sk/T 4 11.10.2016 9:58
4464 Task Refaktoring zdrojového kódu vizualizá  Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné zrefaktorovať zdrojový kód časti vizualizátora Unity. 4 11.10.2016 9:59
4465 Task Metodiky tímového projektu Bc. Martin Mocko Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť  šablónu metodík tímu, a vytvoriť  potrebné metodiky pre manažment v tíme. 3 11.10.2016 10:00
4653 Task Integrácia TFS a Unity Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné vyhľadať možnosti integrácie zdrojového kódu Unity a TFS. 4 18.10.2016 9:46
4679 Task Rešerš senzorov dronov Bc. Patrik Kadlecik Done V rámci úlohy je potrebné vyhľadať možnosti využitia rôznych typov senzorov v dronoch. Je potrebné vytvoriť dokument o 4 18.10.2016 10:35
4680 Task Rešerš použitia dronov Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné vyhľadať možnosti a konvencie používania UAV v reálnom živote. 
 4 18.10.2016 10:36
4857 Task Migrácia TFS projektu na GIT projekt Done

            

2 07.11.2016 14:10

4903 Task Kontinuálna integrácia Bc. Martin Mocko Done V rámci úlohy je potrebné vyriešiť kontinuálnu integráciu v TFS. 4 09.11.2016 14:20
4897 Product Backlog Item Vytváranie špecifikácie z požiadaviek Done Ako Produktový vlastník chcem vedieť , či moje požiadavky na vytváraný systém boli správne pochopené. 2 09.11.2016 13:37
4898 Task Návrh formátu Logov Bc. Mario Keszeli Done V rámci úlohy je potrebné navrhnúť formát správ generovaných systémom (Logov). 1 09.11.2016 13:59
4899 Task Návrh SDK pre Python scripty Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť návrh SDK pre Python scripty. 2 09.11.2016 14:01
4900 Task Návrh diagramov systému Bc. Dusan Drabik Done

              

4 09.11.2016 14:03

4901 Task Návrh formátu správ posielaných pri k    Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné navrhnúť formát správ , ktoré sa budú posielať medzi dronmi pri ich komunikácii. 3 09.11.2016 14:05
4902 Task Návrh spôsobu simulácie Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné navrhnúť spôsob simulácie dronov v prostredí simulátora. 2 09.11.2016 14:19
4904 Task USE CASE diagram Bc. Patrik Kadlecik Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť use case diagram použitia dronov. 1 09.11.2016 14:23
4905 Task Návrh prostredia Bc. Patrik Kadlecik Done V rámci úlohy je potrebné navrhnúť mapu prostredia , navrhnúť vplyv prostredia (vietor, deň-noc) na správanie dronov, 2 09.11.2016 14:28
4906 Task Metodika testovania Bc. Tomas Cicman Done

            

1 09.11.2016 14:34

4907 Task Návrh formátu správ medzi Enviromen   Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné navrhnúť formát správ posielaných medzi Enviromentom a Unity. 1 09.11.2016 14:35
4908 Task Dokumentácia 1. kontrolného bodu  Bc. Mario Keszeli Done V rámci úlohy je potrebné dokončiť dokumentáciu k 1. kontrolnému bodu. 3 09.11.2016 15:04
4985 Product Backlog Item Komunikácia medzi dronmi Bc. Patrik Kadlecik Done Ako Produktový vlastník chcem mať funkčnú komunikáciu a posielanie správ medzi dronmi  pri simulácii v prostredí. 2 15.11.2016 9:15
5552 Task Logovanie spáv Bc. Mario Keszeli Done Story point -> 2 V rámci úlohy je potrebné implementovať funkcionalitu poskytujúcu logovanie správ posielaných objektami UA 2 06.03.2017 17:01
5906 Task Implementácia protokolu Bc. Lukas Visokai Done Story point -> 5 V rámci úlohy je potrebné implementovať smerovací protokol. 2 03.04.2017 21:00
5907 Task Implementácia protokolu Bc. Tomas Cicman Done Story point -> 5. V rámci úlohy je potrebné implementovať smerovací protokol. 2 03.04.2017 21:01
5908 Task Pohyb dronov po kolízii Bc. Patrik Kadlecik Done Story point -> 3. V rámci úlohy je potrebné implementovať funkcionalitu , ktorá rieši pohyb objektu UAV po detekovaní kolízie o  2 03.04.2017 21:03
5909 Task Možnosť zadania vlastných IP Bc. Dusan Hatvani Done Story point -> 3. V rámci úlohy je potrebné implementovať funkcionalitu zabezpečujúcu zadať vlastnú IP adresu pri spúštaní sim     2 03.04.2017 21:05
5988 Task Pridanie moznosti broadcastu sprav Bc. Martin Mocko Done Pridanie možnosti posielania správy broadcastom, čiže všetkým dronom.  Taktiež pre každého drona pridanie, že aké typy kom         2 09.04.2017 10:57
5048 Product Backlog Item Vytvorenie MVP Done Ako Produktový vlastník chcem mať na konci zimného semestra funkčný prototyp MVP. 4 22.11.2016 10:13
5049 Task Vytvorenie základnej štruktúry MVP Bc. Dusan Drabik Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť základnú kostru projektu. Je potrebné implementovať hlavné triedy spolu s dôležitými atribú     2 22.11.2016 10:34
5050 Task Vytvorenie sekvenčných diagramov Bc. Dusan Drabik Done V rámci úlohy je potrebné vytvoriť sekvenčné diagramy a identifikovať základné správy, ktoré sa budú posielať medzi časťami sy              2 22.11.2016 10:35
5051 Task Inicializácia Enviromentu Bc. Tomas Cicman Done V rámci úlohy je potrebné implementovať základnú funkcionalitu Enviromentu a prepojiť časť Enviromentu s časťou AppContro 2 22.11.2016 10:35
5052 Task Inicializácia Simulátora Bc. Lukas Visokai Done V rámci je potrebné implementovať základnú funkcionalitu simulátora, teda  aktualizácia polohy UAV. 2 22.11.2016 10:35
5053 Task Vytvorenie modelu UAV Bc. Mario Keszeli Done V rámci úlohy je potrebné spracovať Python skript obsahujúci správanie drona a sprístupniť jeho metódy C# objektom. 2 22.11.2016 10:36
5054 Task Vytvorenie komunikátora Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné pripraviť potrebné triedy a atribúty na implementovanie základného komunikátora medzi simulátoro   2 22.11.2016 10:36
5055 Task Inicializácia aplikácie (AppController) Bc. Patrik Kadlecik Done V rámci úlohy je potrebné inicializovať spustenie aplikácie. V triede AppController je potrebné rozdeliť hlavný konfiguračný skri                  2 22.11.2016 10:36
5112 Task Inicializácia posielaných správ Bc. Martin Mocko Done V rámci úlohy je potrebné implementovať triedu Message a potrebné atribúty. Je potrebné implementovať metódy na prijíman          2 29.11.2016 10:04
5185 Task Rozšírenie inicializácie simulátora Bc. Lukas Visokai Done V rámci úlohy je potrebné rozšíriť funkcionalitu simulátora doplnením základných atribútov a metód na pôsobenie vetra na UAV       2 06.12.2016 10:26
5186 Task Príprava TCP klienta  Unity Bc. Dusan Hatvani Done V rámci úlohy je potrebné pripraviť základnú kostru TCP klienta na strane vizualizátora. 2 06.12.2016 10:28
5187 Task Priprava komunikácie medzi dronmi Bc. Dusan Drabik Done V rámci úlohy je potrebné pripraviť základnú štruktúru komunikácie medzi dronmi. 2 06.12.2016 10:34
5188 Task Dokončenie finálnej dokumentácie Bc. Mario Keszeli Done Je potrebné doplniť dokumentáciu o požadované informácie a pripraviť ju na finálne odovzdanie. 2 06.12.2016 10:35
5189 Task Rozšírenie inicializácie AppControllera Bc. Patrik Kadlecik Done V úlohe je potrebné rozšíriť funkcionalitu AppControllera a vytvoriť príslušné testy. 2 06.12.2016 10:37
5190 Task Rozšírenie inicializácie Enviromentu Bc. Tomas Cicman Done V úlohe je potrebné rozšíriť funkcionalitu Enviromentu. Je potrebné spracovať JSON objekt reprezentujúci mapu a objekty v pro       2 06.12.2016 10:38
5191 Task Posielanie správ Bc. Martin Mocko Done V rámci úlohy je potrebné rozšíriť funkcionalitu posielania a prijímania správ v triede Message. 2 06.12.2016 10:40
5252 Product Backlog Item Jednoduchá vizualizácia Done Ako Produktový vlastník chcem zobrazovať simuláciu pomocou grafického vizualizátora UNITY. 3 15.02.2017 14:34
5548 Task Preposielanie JSON Bc. Dusan Hatvani Done Story point -> 3 V rámci úlohy je potrebné implementovať prijímanie JSON správ a ich spracovanie.
 2 06.03.2017 16:56
5549 Task Parsovanie JSON na strane UNITY Bc. Lukas Visokai Done Story point -> 3 V rámci úlohy je potrebné implementovať parser na JSON objekty na strane vizualizátora UNITY.
 2 06.03.2017 16:57
5551 Task Riešenie kolízii objektov Bc. Patrik Kadlecik Done Story point -> 3 V rámci úlohy je potrebné implementovať základné riešenie kolízií UAV a objektov v prostredí. 2 06.03.2017 17:00
5553 Task Návrh a jednoduchá implementácia pr    Bc. Martin Mocko Done Story point -> 3 V rámci úlohy je potrebné navrhnúť a implementovať základnú funkcionalitu spolupráce viacerých vlákien. Každ         2 06.03.2017 17:02
5554 Task Ukončenie program spolu s ukončením Bc. Dusan Hatvani Done Story point -> 1 V rámci úlohy je potrebné implementovať ukončenie simulátora spolu s vizualizátorom UNITY. 2 06.03.2017 17:24
5330 Product Backlog Item Základná simulácia Done Ako Produktový vlastník chcem mať funkčnú základnú simuláciu. 2 20.02.2017 23:40
5331 Task TCP klient na Unity strane Bc. Dusan Hatvani Done Story-points -> 3. V rámci úlohy je potrebné vytvoriť TCP klienta na strane vizualizátora UNITY  3D. 2 20.02.2017 23:41
5332 Task Inicializácia spojenia Bc. Dusan Hatvani Done Story-points -> 2. V rámci úlohy je potrebné inicializovať TCP spojenie medzi simulátorom a vizualizátorom UNITY. 2 20.02.2017 23:42
5333 Task Základné logovanie správ Bc. Mario Keszeli Done Story-points -> 2. V rámci úlohy je potrebné pripraviť základnú logiku pre logovanie správ posielaných dronmi. 2 20.02.2017 23:43
5334 Task Inicializácia simulátora s vizualizátorom Bc. Lukas Visokai Done Story-points -> 3. V rámci úlohy je potrebné inicializovať  simulátor a vizualizátor UNITY. 2 20.02.2017 23:44
5335 Task Deserializácia objektu UAV na JSON fo Bc. Martin Mocko Done Story-points -> 2. V rámci úlohy je potrebné vytvoriť deserializáciu objektu typu UAV na JSON formát. 2 20.02.2017 23:45
5336 Task Neduplikované spúšťanie Unity Bc. Tomas Cicman Done Story-points ->3. V rámci úlohy je potrebné odstrániť duplikované spúšťanie UNITY pri viacnásobnom spustení simulátora s vizu  2 20.02.2017 23:45
5337 Task Úprava inicializačnej obrazovky systémBc. Patrik Kadlecik Done Story-points -> 2. V rámci úlohy je potrebné upraviť inicializačnú obrazovku konzolovej aplikácie s možnosťou si vybrať 2 20.02.2017 23:46
6171 Product Backlog Item Používateľská príručka Done Ako Produktový vlastník chcem mať vytvorenú finálnu dokumentáciu obsahujúcu používateľskú príručku , inštalačnú príručku. 3 24.04.2017 16:22
6172 Task Používateľská príručka Bc. Dusan Hatvani Done Story point -> 1. V rámci úlohy je potrebné napísať používateľskú príručka systému a doplniť ju do dokumentácie. 2 24.04.2017 16:24
6173 Task Komentovanie kódu Bc. Patrik Kadlecik Done Story point -> 1. V rámci úlohy je potrebné okomentovať celý zdrojový kód systému a vygenerovať dokumentáciu zdrojového k 2 24.04.2017 16:25
6174 Task Finalizácia dokumentácie Bc. Mario Keszeli Done Story point -> 3. V rámci úlohy je potrebné doplniť dokumentáciu o potrebné informácie. 2 24.04.2017 16:26
6175 Task Inštalačná príručka Bc. Martin Mocko Done Story point ->1. V rámci úlohy je potrebné napísať inštalačnú príručku k systému a doplniť ju do dokumentácie. 2 24.04.2017 16:27
6176 Task Finálne aktualizovanie tímového webu Bc. Tomas Cicman Done Story point ->1. V rámci úlohy je potrebné aktualizovať tímovú web stránku a doplniť tam potrebné dokumenty. 2 24.04.2017 16:28
6177 Task Finalizácia dokumentácie Bc. Lukas Visokai Done Story point -> 2. V rámci úlohy je potrebné doplniť dokumentáciu o potrebné informácie. 2 24.04.2017 20:58
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