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Work Item Type Assigned To State Created Date

4156 Task Vytvorit Class diagram byvalého riesenia - écil je spraveny naprd _To Do, 01.10.
1450 Product Backlog Item spravania dmnz one 1
779 Tas Inicializacia - Tomas Cicman one
781 Tas Analyza spravania - Python scripty . Mario Keszeli one V ramci lohy je potrebné zanalyzovat a £Python scripty , ktoré slifia na definovanie spravania dronov.
782 Tas Analyza ikécie - Python usan Drabik one Vrdmci dlohy je potrebné zanalyzovat a medzi Eastou Enviroment a Simulat
783 Tas inalizacia metodik timu . Martin Mocko one Vrémci dlohy je potrebni finalizacia metodik v time , konkrétne finalizécia k metodike ikacie , prehliadok
848 Bug hybanie sa drona v UNITY - neposie Bc. Lukas Visokai one
456 Product Backlog Item Rieenie kolizif one Ako Produktovy viastnik chcem ie pohybu dronov v simulicii pomocou kolizi s obiektami v prostredi.
5550 Task Brh aj ai écia st Bc. Tomas Cicman one Story point -> 4 V rémci dlohy je potrebné analyzovaf , navrhni a i {zékladnu smerovacieho proto
5805 Task olizie 50 zemou . Patrik Kadlecik one Story point -> 2V ramci lohy je potrebné i itu , ktor bude riesit koliziu objektu UAV so zemou prosts
5806 Bug pustenie simulicie a Unity cez LAN _Bc. Dusan Hatvani one
5807 Task olizie objekt - dron atrik Kadlecik one Story point -> 3V ramci lohy je potrebné i { , ktord bude rieit kolizie objektov v prostredi a objekt:
5808 ask (ontrola kolizie pri inicializacil simulat Bc. Lukas Visokai one Story point -> 2 V rémci ulohy je potrebné i funkeiu na kontrolu kolizif p imulécie. Ak nastane koliz
5809 osielanie sprav iba do - Martin Mocko one Story point > 4 r6znych maxima ialenosti pre rozne typ: bt, wifi, mobilne,..) Posielanie spi
457 ruduc( Backlog Item Spofahliva ikaci . Dusan Hatvani one Ako pouivatel chcem mat spofahlivi ikaciu medzi si a grafickym vizualiza Unity (TCP. ikaci
1778 Tasl Priprava TCP. acie na localhos Bc. Dusan Hatvani one ramci |0h‘/JQ potrebné pripravit projekt na realizaciu TCP ikdcig 25.1
458 Pruduc( Backlog Item Timova rézia one Ako Produktovy viastnik chcem mat vytvoreny timovy web , vytvorer ikacny kanal pre tim.
459 Tas etodika pisania kodu . Lukas Visokai one rémci dlohy je potrebné vytvorit dokument, ktory popisuie metodiku pisania kédu v time.
460 Tas ytvorenie webovej stranky . Patrik Kadlecik one imci tlohy je potrebné vytvorit webovii strénku timu, ktora je dostupna na: ‘eamProject/2016/t
461 Tas etodika icie_Bc. Mario Keszeli one ramci dlohy je potrebné vytvorit dokument , ktory popisuie metodiku
462 Tas efaktoring zdrojového kodu Environi Bc. Dusan Drabik one mci tlohy je potrebné vykonat refaktoring zdrojového kodu z Easti projektu Enviroment .
463 Tas asadenie webove stranky . Tomas Cicman one ramei dlohy je potrebné nasadif webovd stranku timu na server. Webovd strénka je dostupn na: tuba.sk/1
464 Tas efaktoring zdrojového kodu vizualiza Bc. Dusan Hatvani one mci dlohy je potrebn V kod Casti i Uni B
465 Tas etodiky timového projektu . Martin Mocko one ramci Glohy fe potrebné wytvorit Sablonu metodik timu, a wivorit potrebné metodiky pre time. 11.10.
4653 Tasl Integracia TFS a Unity . Lukas Visokai one mci ulohy je potrebné vyhfada moznosti integracie zdrojového kodu Unity a TFS. B
4679 Tas eSers senzorov dronov . Patrik Kadlecik one ramci lohy je potrebné vyhladat moznosti vyuzitia roznych typov senzorov v dronoch. Je potrebné vytvorit dokument o
4680 Tasl eSers poutitia dronov . Lukas Visokai one rémci dlohy je potrebné vyhfadat moZnosti a konvencie pouZivania UAV v redlnom Zivote.
4857 Tasl Igrzclz TFS projektu na GIT projekt one
4903 Tas integracia Bc. Martin Mocko one V ramci tlohy je potrebné vyrieSit kontinualnu integraciu v TFS.
4897 Product Backlog Item Vytvaranie Specifikacie 2 one Ako Produktov vlastnik chcem vediet, & moje poziadavky na wytvarany systém boli spravne pochopené
4898 Tasl Névrh formétu Logov. . Mario Keszeli one V rdmci dlohy je potrebné navrhnut ych systémom (Logov).
4899 Tasl Névrh SDK pre Python scripty . Dusan Hatvani one V ramci tlohy je potrebné vytvorif névrh SDK pre Python scripty.
4900 Tasl Navrh diagramov systému . Dusan Drabik one
4901 Tas Navrh formatu sprav posielanych prik Bc. Lukas Visokai one V ramci lohy je potrebné navrhnat formét sprav, ktoré sa budd posielat medzi dronmi pri ich
4902 Tas Navrh sposobu simulacie . Lukas Visokai one V ramci tlohy je potrebné navrhnit spésob simulacie dronov v prostredi simulatora.
4904 Tas USE CASE diagram . Patrik Kadlecik one V ramci dlohy je potrebné wtvorit use case diagram pouitia dronov.
4905 Tasl Navrh prostredia . Patrik Kadlecik one V ramci dlohy je potrebné navrhniit mapu prostredia , navrhnGt vplyv prostredia (vietor, deff-noc) ie dronov,
4906 Tasl Metodika testovania . Tomas Cicman one
4907 Tasl Navrh formatu sprav medzi Enviromer Bc. Dusan Hatvani one Vrémei dlohy je potrebné navrhnat format spra medzi Envi 3 Unity.
4908 Tas icia 1. bodu _Bc. Mario Keszeli one V ramci dlohy je potrebné dokonéit aciuk 1. ému bodu.
4985 Product Backlog Item ikacia medzi dronmi . Patrik Kadlecik one Ako Produktovy vlastnik chcem mat funkénd iu 2 posielanie sprév medzi dronmi pri simuléciiv prostredi.
5552 Tas ogovanie spav . Mario Keszeli one ory point > 2 V ramci dlohy je potrebné i f funkei licu logovanie spré ych obiektami UZ
5906 Tas écia protokolu . Lukas Visokai one ory point > 5 V rami dlohy je potrebné i ‘smerovac protokol.
5907 Tas rotokolu . Tomas Cicman one ory point -> 5.V ramci dlohy je potrebn smerovaci protokol.
5908 Tas Pohyb dronov po kolizii . Patrik Kadlecik one ory point > 3. V ramci Glohy je potrebn € , ktord riei pohyb objektu UAV po detekovani kolizie
5909 Tas loznost zadania vlastnych IP . Dusan Hatvani one ory point -> 3.V ramci dlohy je potrebn { zadat viastnd IP adresu pri spustani sin
5988 Tas ridanie moznosti broadcastu sprav__Bc. Martin Mocko one ridanie moznosti posielania spravy ite vietkym dronom. Taktie? pre Ketdého drona pridanie, e aké typy kom
5048 Product Backlog Item Vytvorenie MVP one Ako Produktovy viastnik chcem mat na konci zimného semestra funkény prototyp MVP.
5049 Tas Vytvorenie zakladnej Struktdry MVP__Bc. Dusan Drabik one mci tlohy je potrebné vytvorit zakladnd kostru projektu. Je potrebné i € hlavné triedy spolu s dolezitymi atribt )
5050 Tas Vytvorenie diagramov _ Bc. Dusan Drabik one ramei dlohy je potrebné wvorit sekvenéné diagramy a identifkovat zdkladné spréw. Kktoré sa bud posielat medi Eastami s 5|
5051 Tas Inicializacia Envi . Tomas Cicman one mi dlohy je potrebné i & s astou AppContrc 5|
5052 Tas Inicializacia Simulatora . Lukas Visokai one rémci je potrebn: {2sladni funkcionslits smuldtora, teca akualiica polohy UAY. 5|
5053 Tas Vytvorenie modelu UAV . Mario Keszeli one imci tlohy je potrebné spracovat Python skript obsahuici spravanie drona a spristupnit jeho metddy C# objektom. 6|
5054 Tas Vytvorenie . Dusan Hatvani one rémci dlohy je potrebné pripravi potrebné triedy a atributy na i ie 23kladného komuniktora medzi simuldtorc 3
5055 Tas nicializacia aplikicie lAanommuer) . Patrik Kadlecik one mci tlohy je potrebné inicializovat spustenie aplikacie. V triede AppController je potrebné rozdelit hlavny Eny 6|
5112 Tas inicializécia spi . Martin Mocko one rémci dlohy je potrebn Amnlementovzunedu Message a potrebné atribity. Je potrebné implementovaf metédy na prijmar 04|
5185 Tas osErenie iniclaliziee simulftora . Lukas Visokai one imci tlohy je potrebné rozsi simulétora dopinenim zékladnych atribiitov a metéd na posobenie vetra na UA 26|
5186 Tasl riprava TCP klienta Unlt‘/ . Dusan Hatvani one ramci tlohy je potrebné pripravit zakladnu kostru TCP khenta nz strane 28 |
5187 Tas riprava aci idronmi _Bc. Dusan Drabik one mci dlohy je potrebné pripravit zakladnd Struktdru dzi dronmi. 7y
5188 Tas ie finalnei . Mario Keszeli one e potrebné doplnif dokumenticiu o informacie a pripravit ju na finalne odovzdani 5|
5189 Tas ozirenie inicializécie AppControllera B. Patrik Kadlecik one tilohe je potrebné rozsiri DCon(rolleraavvtvun( prisluiné testy. 7
5190 Tas ozirenie inicializacie . Tomas Cicman one dlohe je potrebné rozsirt funkcionalitu Je potrebné spracovat JSON obiekt lici mapu a objekty v pr 8|
5191 Tas osielanie sprév - Martin Mocko one ramci lohy je potrebné rozsirit tu posielania a prijimania sprav v triede Message. )|
5252 Product Backlog Item 3 vizualizécia one ko Produktowy viastnik chcem zobrazovat simuliciu pomocou grafického vis UNITY. 34|
5548 Tas ielanie ISON - Dusan Hatvani one Story point -> 3V rémci tlohy je potrebné prijimanie JSON spréva ich 6
5549 Tasl Parsovanie JSON na strane UNITY . Lukas Visokai one ory point -> 3 V ramci ulohy je potrebné ir t parser na JSON objekty na strane vi: a UN\TY 57|
5551 Tas Rveseme olizii objektov . Patrik Kadlecik one ory point > 3 V rami ulohy je potrebn akladné riesenie kolizii UAV a objekt
5553 Tas vrh a écia pi Bc. Martin Mocko one ory point > 3V ramci tlohy je potrebné navrhnit a i { zékladnu snolunrace Viacerych viskien, Kak
5554 Tas Ukunceme program spolu s ukonenir Bc. Dusan Hatvani one ory point > 1V ramci dlohy je potrebné i f ukonZenie simulatora spolu s viz UNI
5330 Product Backlog Item Zakladna simulécia one o Produktovy viastnik chcem mat funkénd zakladnd simulaciu.
5331 Tas TCP Klient na Unity strane - Dusan Hatvani one y-points -> 3. V ramci Glohy je potrebné vytvorit TCP Klienta na strane vizualizatora UNITY 3D.
5332 Tas Inicializacia spojenia . Dusan Hatvani one > 2.V ramdi tlohy je potrebné inicializovat TCP spojenie medzi a vizualizd UNITY.
5333 Tasl Zakladné logovanie sprav. . Mario Keszeli one y-points -> 2. V rémci dlohy je potrebné pripravit zakladna logiku pre logovanie sprav posielanych dronmi.
5334 Tasl Inicializécia simulitora s vizualizitoror Be. Lukas Visokai one ->3.V rémci dlohy je potrebné inicializovat simulitor a vizualizator UNITY.
5335 Tasl jektu UAV na JSON fc Bc. Martin Mocko one y-points > 2. V ramci Glohy je potrebné vytvor biektu typu UAV na JSON formt.
5336 Tas SDuE(zme Unity . Tomas Cicman one ->3.V rémci dlohy je potrebné odstranit duplikované spistanie UNITY pri sp ustenisimula'mrasvm
5337 Tas Uprava inicializacnej obrazovky systén Bc. Patrik Kadlecik one y-points > 2. V ramci Glohy je potrebné upravi abrazovku konzolove] aplikicie s moZnostou si ybr
71 Product Backiog Item P prirutka one Ako Produktowy viastnik chcem mat vytvorent finlnu bsahuiticu pouZivatelski prirucku , m§(alaénu prirutku.
72 Tas i 3 prirucka - Dusan Hatvani one ory point -> 1.V ramci Glohy je potrebné napisat poui G prirucka systému a doplnit ju do
73 Tas ie kédu . Patrik Kadlecik one ory point -> 1. V ramci dlohy je potrebné fcely zdrojovy kéd systému a zdrojového k
74 Tas inalizaci aci . Mario Keszeli one ory point > 3. V ramci Glohy je potrebné dopini o potrebné informécie.
75 Tas instalacni prirucka - Martin Mocko one ory point ->1.V rémci ulohy je potrebné napisa instalaéni prirucku k systému a doplnit ju do
76 Tas indl izovanie timového webt Bc. Tomas Cicman one ory point ->1. V ramci dlohy je potrebné € timovi web strénku a doplnit tam potrebné
77 Tas inalizacia aci . Lukas Visokai one ory point -> 2. V ramci dlohy je potrebné doplnit o potrebné informacie.
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