Datum 18.10.2016

STRETNUTIE 4 Cas 8:00-11:00

Miestnost  FIIT STU, 5.44

PRITOMNI

Clenovia timu

«  Bc. Tomas Ci¢man

e Bc. Dusan Drabik

* Bc. Patrik Kadlecik

e Bc. Mario Keszeli,

* Bc. Martin Mocko

*  Bc. Lukas Visokai

* Bc. Dusan Hatvani, zapisovatel
Veduci stretnutia: Ing. Viktor Suldk

STAV PLNENIA ULOH Z PREDCHADZAJUCEHO STRETNUTIA

*  Nasadit webovu stranku timu - splnené
*  Vytvorit metodiku pisania kédu - splnené

STRUCNY PRIEBEH A VYSLEDKY STRETNUTIA

* Revidovali sme splnené ulohy

» Definovali sme nové ulohy do aktualneho Sprintu

*  Preberali sme metodiku timového projektu

* Testovali sme pridelovanie a rieSenie chyb pri Ulohach
*  Dokoncili sme metodiku generovania dokumentacie

ULOHY DO DALSIEHO STRETNUTIA

e Refaktoring Environmentu a Unity
e Resers senzorov a pouzitia dronov
e  Zistit moZnosti integracie Unity a TFS



