6. Sprint - Start

Issue |ld Summary Type State Assignee Ideal Story Spent Story type  Description
days points time
Zuzana Bobotova, Ako: tim
David Cernak, Jan Co: chceme napisat ¢lanok na konferenciu IIT.SRC 2017
Smihla, Tomas Aby: sme odprezentovali nas projekt
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Specifika’cia:
EM-141  Clanok na IIT.SRC Story Open Gondova 1 57 Management - abstrakt + finalna verzia
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit daje o svojej fyzickej aktivite
Aby: som mal aktualne informéacie o svojej aktivite
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita trover aktivity
Zobrazenie Udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (kroky, akcelometer, GPS, WIFI,...)
EM-142 fyzickej aktivite Story Open Veronika Gondova 3 13 ? User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit daje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita troveri socializacie
Zobrazenie Udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (BT, WIFI, SMS, telefén,kalendar)
EM-143  socializacii Story Open Tomas Matlovi¢ 3 13 ? User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pouzivatel
Co: chcem mat pekny vzhlad stranky
Aby: som sa vedel lepsie orientovat’
Specifikacia:
User - Navrh a implementacia vzhladu pre sekcie prihlasenie, registraciu a
EM-144  Dizajn webovej aplikécie  Story Open Zuzana Bobotova 1 57 User dashboard
Ako: Pacient
Co: chcem, aby mala hra scendre pri pouzivani
Aby: aby to malo pointu
Specifikacia:
- prerobit hru na na dizku obrazovky(portrait)
- nahrat’ projekt na GitHub (alebo nejaky iny kolaborativny repozitar)
- navrhnat scenare
- zistit, ¢i sa da hra spojit s doterajSou aplikaciou (do jedného celku)
User +
EM-145 Scenare do hry Story Open Jan Smihla 3 13 ? User - pridat’' smajliky
Ako: pacient
Co: chcem, aby sa aplikacia pohodine pouzivala
Aby: aby som sa vedel sa lep$ie orientovat’
. Specifikacia:
Zlep$enie pouzivania User David Cernak, - opravit vetky bugy
EM-146 mobilnej aplikacie Story Open Tomas Pavlovi¢ 2 8 ? User - vyladit' a optimalizovat spotrebu batérii a inych zdrojov
Navrh a implementacia
metddy pre vypocet Not Not No user story
EM-147  aktivity Task Open Veronika Gondova estimated estimated ? type
Vizualizacia vyslednej Not Not No user story
EM-148  aktivity formou grafu Task Open Zuzana Bobotova  estimated estimated ? type
Navrh a implementacia
metddy pre vypocet Not Not No user story
EM-149 drovne socializacie Task Open Tomas Matlovi¢ estimated estimated ? type
Vizualizacia vyslednej Not Not No user story
EM-150 socializacie formou grafu Task Open Zuzana Bobotova  estimated estimated ? type
Navrh a implementacia Not Not No user story
EM-151 vzhladu pre prihlasenie  Task Open Zuzana Bobotova  estimated estimated ? type
Navrh a implementacia Not Not No user story
EM-152  vzhladu pre registraciu Task Open Zuzana Bobotova  estimated estimated ? type
Navrh a implementacia Not Not No user story
EM-153 vzhladu pre dashboard Task Open Zuzana Bobotova  estimated estimated ? type
B Not Not No user story
EM-154  Opravit kalendar Task Open Jan Smihla estimated estimated ? type
David Cernak, Not Not No user story
EM-155  Opravit bugy Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated estimated ? type
Optimalizovat spotrebu David Cernak, Not Not No user story
EM-156 batérie Task Open Tomas Pavlovi¢ estimated estimated ? type
Not Not No user story
EM-157  Prerobit hru na portrait Task Open Jan Smihla estimated estimated ? type
Nahrat' projekt na . Not Not No user story
EM-158 repozitar Task Open Jan Smihla estimated estimated ? type
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Pavlovi¢, Veronika Not Not No user story
EM-159 Navrhnit scendre do hry  Task Open Gondova estimated estimated ? type Spoloéné stretnutie v pondelok 20.2. o0 14:00 na FIIT
B Not Not No user story Smajliky, ktoré budu vyskakovat v ur¢itom intervale, pre emocialne
EM-160 Pridat smaijliky do hry Task Open Jan Smihla estimated estimated ? type oznackovanie zbieranych dat
Zistit moznosti integracie Not Not No user story
EM-161 hry s naSou aplikaciou Task Open Jan Smihla estimated estimated ? type
Zuzana Bobotova,
David Cernak, Jan
Smihla, Tomas
Matlovi¢, Tomas
Dopracovat finalnu verziu Pavlovi¢, Veronika Not Not No user story
EM-162  ¢lanku Task Open Gondova estimated estimated ? type



