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Issue Ild Summary Type State Assignee Ideal Story Spent Story type  Description
days points time
Zuzana Bobotova, Ako: tim
David Cernak, Jan Co: chceme napisat &lanok na konferenciu IIT.SRC 2017
Smihla, Tomas Aby: sme odprezentovali nas projekt
Matlovi¢, Tomas
User Pavlovi¢, Veronika Specifika’cia:
EM-141  Clanok na IT.SRC  Story  Done Gondova 1 5 4d3h Management - abstrakt + finalna verzia
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tdaje o svojej fyzickej aktivite
Aby: som mal aktuélne informécie o svojej aktivite
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metddy, ktora vypocita urover aktivity
Zobrazenie udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (kroky, akcelometer, GPS, WIFI,...)
EM-142 fyzickej aktivite Story  Open Veronika Gondova 3 13 7h50m User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pacient
Co: chcem zobrazit tidaje o svojej socializacii
Aby: som vedel, ako na tom som
Specifikacia:
- Navrh a implementacia metédy, ktora vypocita Uroveri socializacie
Zobrazenie Udajov o User Zuzana Bobotova, pomocou nazbieranych vlastnosti (BT, WIFI, SMS, telefon,kalendar)
EM-143  socializacii Story  Open Tomas Matlovi¢ 3 13 7h User - Vizualizacia vysledku formou grafu (v zavislosti v ¢ase)
Ako: pouzivatel
Co: chcem mat pekny vzhlad stranky
Aby: som sa vedel lepSie orientovat’
Specifikacia:
Dizajn webovej User - Navrh a implementéacia vzhladu pre sekcie prihlasenie, registraciu a
EM-144  aplikacie Story  Done Zuzana Bobotova 1 5 1d7h30m  User dashboard
Ako: Pacient
Co: chcem, aby mala hra scenére pri pouzivani
Aby: aby to malo pointu
Specifikacia:
- prerobit hru na na dizku obrazovky(portrait)
- nahrat projekt na GitHub (alebo nejaky iny kolaborativny repozitar)
- navrhnut scenare
- zistit, ¢i sa da hra spojit s doterajSou aplikaciou (do jedného celku)
User +
EM-145 Scendare do hry Story  Done Jan Smihla 3 13 2d3h40m User - pridat’ smajliky
Ako: pacient
Co: chcem, aby sa aplikacia pohodine pouzivala
Aby: aby som sa vedel sa lepSie orientovat
Zlepsenie Specifikacia:
pouzivania mobilnej User David Cernak, - opravit' vSetky bugy
EM-146 aplikacie Story  Done Tomas Pavlovi¢ 2 8 2d30m User - vyladit' a optimalizovat spotrebu batérii a inych zdrojov
2. stretnutie: tloha presla z Veroniky na Tomasa P., lebo existuje
priamo api, ktorym sa da zistit aktivita z hodnét akcelometra a tiez
api, ktoré nam povie, ¢i sme dnu alebo von a dohodli sme sa, Ze sa
to spravi na mobile
Navrh a
implementacia 3. stretnuie: loha bola dokonéena avSak pouzivatelsky pribeh ako
metddy pre vypocet Tomas Pavlovi¢, Not Not No user story taky ostava nedokonéeny z dévodu nadhodnotenia. Prestva sa do
EM-147  aktivity Task Done Veronika Gondova estimated estimated 4h50m type dal$ieho Sprintu.
Vizualizacia
vyslednej aktivity In Not Not No user story Uloha nebola dokon&ena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-148 formou grafu Task  Progress Zuzana Bobotova estimated estimated 3h type Preslva sa do dalSieho Sprintu.
2. stretnutie:
US Zobrazenie Udajov o socializacii
- problém este nebol rieSeny (aspori sme ni¢ nenasli) v takom
ponimani, ako to my potrebujeme
Napady
- pozerat' na zmenu dostupnych bloetooth a wifi, nie na ich pocet
- tieZ by sme mali vediet zistit, kde byva
- hovory by sa mali vyhodnocovat vzhladom na konkrétneho ¢loveka
- porovnavat voci priemeru, robit trend
- primarne pozerat na odchadzajuce hovory...porovnat s kontaktmi...
pocitat iba kontakty, ktoré ma v mobile
Navrh a - sledovat odli$enie od priemeru
implementacia
metddy pre vypocet In Not Not No user story Uloha nebola dokon&ena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-149 Jdrovne socializacie Task Progress Tomas Matlovic¢ estimated estimated 7h type Presuva sa do dalSieho Sprintu.
Vizualizacia
vyslednej
socializacie formou In Not Not No user story Uloha nebola dokon&ena. Podhodnotili sme pouzivatelsky pribeh.
EM-150 grafu Task  Progress Zuzana Bobotova estimated estimated ? type Preslva sa do dalSieho Sprintu.
2. stretnutie: podarilo sa prepisat templaty existujuce kniznice
Navrh a pomocou ktorej je implementovana praca s uctami...treba dokongit'
implementéacia dizajn
vzhladu pre Not Not No user story
EM-151  prihlasenie Task Done Zuzana Bobotova estimated estimated 1d3h type 3. stretutie: dizajn dokonéeny
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-152  registraciu Task Done Zuzana Bobotova estimated estimated 1h type 3. stretnutie: Uloha splnena
Navrh a
implementacia
vzhladu pre Not Not No user story
EM-153 dashboard Task  Done Zuzana Bobotova  estimated estimated 3h30m type 3. stretnutie: Uloha dokoncena
Not Not No user story
EM-154  Opravit kalendar Task Done Jan Smihla estimated estimated 3h type 3. stretnutie: tloha splnena
David Cernak, Not Not No user story
EM-155  Opravit bugy Task Done Tomas Pavlovi¢ estimated estimated 6h40m type 3. stretnutie: tloha splnena
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3. stretnutie: tloha splnena
2. stretnutie: tloha je hotova

2. stretnutie: tloha je hotova
Spolo¢né stretnutie v pondelok 20.2. o 14:00 na Fll

2. stretnutie: prediskutovali sme a aj spolu s vedicim, na ¢o sme
prisli a aké vidime problémy

scenare hry v aplikacii

- skor to bude hravou formou prezentované ...na vytvorenie riadnej
hry nemame kapacity

- ide hlavne o to, Ze chceme pouzivatela motivovat k tomu, aby nam
daval nalady (ako sa citi v nejakom case)

- spatna vazba pre pouzivatela bude prezentovana hravou formou -
odporucanie aktivit

- mbze tam byt tlac¢idlo, Ze nema zaujem vykonavat danu aktivitu

- nebudeme im to viac odporucat, ked to velakrat stlaci

- postup v hre bude mozné dosiahnut tym, Ze nam dava pouzivatel
spatnu vazbu a plnenim dloh (aktivit)

- motivujuci faktor - zmena prostredia, dizajnové modifikacie,
odomykanie mini hier (tazké na implementaciu - zamietli sme)

- TODO - pozriet si iné apky a inSpirovat sa

Smajliky, ktoré budu vyskakovat v ur¢itom intervale, pre emocialne
oznackovanie zbieranych dat

3 stretnutie: uloha je hotova

3. stretnutie: tloha splnena

2. stretnutie: uloha bola spinend, ¢lanok sme nahrali do EasyChair

2. stretnutie: tUloha bola splnend, zmeny a navrhy boli zapracované
do vysledného ¢lanku

3. stretnutie: uloha splnena

Redis queues prestali spravne fungovat. Po migracii na webovy
server gunicorn nebol spravne nastaveny ich reset pri restarte
weboveho servera.

3. stretnutie: tiloha splnena

3. stretnutie: iloha splnena

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze ku kontaktom sa budu
posielat aj mena kontaktov.

3. stretnutie: tloha splnena

2. stretnutie: Na stretnuti sme sa dohodli, Ze si pozrieme existujuce
aplikacie, ktoré maju motivovat pouzivatela k nie€omu a skusime sa
inSpirovat (zvacsa je to nejaky Sportovy tréner)

3. stretnutie: uloha splnena



