
4. Šprint - štart

Issue Id Summary Type State Assignee Ideal days
Story 
points

Spent 
time Description

EM-100 Určovanie sentimentu 
SMS

User 
Story

Open Tomáš Pavlovič, 
Veronika 
Gondová

2 8 ? Ako: Používateľ
Čo: chcem vedieť, aký sentiment mali moje textové správy.
Aby: som vedel ako často zvyšujú SMSky hladinu môjho stresu.

Poznámky: Zistiť od Rasťa ako funguje API, či ho môžeme použiť, či si loguje SMSky.

Definition of done
Návrh rozhrania, ktoré bude vedieť komunikovať s externým API na spracovanie sentimentu. Rozhranie odošle 
externému API text SMS správ a API vyhodnotií ich sentiment. Výsledok sa uloží do našej databázy. Úloha bude 
zdokumentovaná.

EM-101 Štruktúra, čistota pri 
spracovaní dát

User 
Story

Open Tomáš Matlovič, 
Veronika 
Gondová

1 8 ? Ako: Analytik
Čo: chcem mať k dispozícii čisté dáta
Aby: som ich vedel analyzovať

Definition of done:
Výstupom bude dokument sumarizujúci pravidlá čistenia dát.

EM-102 Testovanie aplikácie User 
Story

Open Ján Šmihla 1 3 ? Ako: Študent
Čo: sa chcem zúčastniť testovania aplikácie
Aby: som mohol dať feedback aplikácii

Definiton of done:
Návrh prvotnej verzie dokumentu k experimentu.

EM-103 Návrh obrazoviek pre 
mobilné zariadenie

User 
Story

Open Zuzana Bobotová, 
Ján Šmihla

2 5 ? Ako: Používateľ
Čo: chcem pracovať s prijateľným používateľským rozhraním
Aby: sa mi s aplikáciu ľahšie pracovalo

Definition of done:
Návrh obrazoviek mobilnej aplikácie: prihlásenie, registrácia, správa senzorov. Implementované majú byť obrazovky 
na prihlásenie a registráciu.

EM-104 Vytvorenie 
prihlasovacieho 
formuláru na Androide

Task Open Dávid Černák Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-105 Proces prihlásenia 
užívateľa na mobile

Task Open Dávid Černák Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-106 Vytvorenie 
univerzálneho 
UserManagera

Task Open Dávid Černák Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-107 Odosielanie 
zašifrovaného textu 
SMS na server

Task Open Tomáš Pavlovič Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-108 Spracovanie 
zašifrovanej SMS

Task Open Veronika 
Gondová

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-109 Komunikácia s API za 
cieľom zistenia 
sentimentu

Task Open Veronika 
Gondová

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-110 Tvorba dokumentu za 
cieľom určenia 
pravidiel pri čistote dát

Task Open Tomáš Matlovič, 
Veronika 
Gondová

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-111 Vytvorenie prvotného 
dokumentu k 
experimentu

Task Open Ján Šmihla Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-112 Návrh obrazovky pre 
registráciu

Task Open Zuzana Bobotová, 
Ján Šmihla

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-113 Návrh obrazovky pre 
prihlásenie

Task Open Zuzana Bobotová, 
Ján Šmihla

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-114 Návrh obrazovky pre 
správu sezorov

Task Open Zuzana Bobotová, 
Ján Šmihla

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-115 Implementácia 
obrazovky pre 
registráciu

Task Open Ján Šmihla Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-116 Implementácia 
obrazovky pre 
prihlásenie

Task Open Ján Šmihla Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-117 Implementácia 
obrazovky pre správu 
senzorov

Task Open Ján Šmihla Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-118 Preštudovať analytické 
metódy

Task Open Zuzana Bobotová, 
Tomáš Matlovič, 
Veronika 
Gondová

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-119 Príprava na stretnutie s 
psychológmi

Task Open Tomáš Pavlovič, 
Veronika 
Gondová

Not 
estimated

Not 
estimated

?

EM-99 Prihlásenie na 
Androide

User 
Story

Open Dávid Černák 1 5 ? Ako: Používateľ
Čo: Sa chcem prihlásiť.
Aby: Som mal prístup do svojho profilu 

Definition of done:
Používateľ sa prihlási do svojho konta svojimi prihlasovacími údajmi. Systém používateľa informuje o úspešnom 
prihlásení alebo o nesprávne zadaných prihlasovacích údajoch. Systém si prihlásenie používateľa zapamätá pre 
účely všetkých budúcich session. Súčasťou výstupu bude aj dokumentácia.

1. stretnutie
Vytvorenie formulárov na prihlásenie a umožniť používateľovi sa prihlásiť.


