Zapisnica zo stretnutia €. 1

Téma stretnutia: Zoznamenie ¢lenov timu a ozrejmenie zadania projektu

Datum:

v

Cas:

Miestnost:

Pritomni:

26.9.2016
16:00 — 19:00
FIIT STU, 3.28

Ing. Peter Kratky
Ing. Jan Sukenik

Bc. Maria Dragunova
Bc. Matej Cervenka
Bc. Matus Salat

Bc. Martin Sidlo

Bc. Lukas Simek

Bc. Ondrej Kudlac

Priebeh stretnutia:
Jednotlivi ¢lenovia timu sa stru¢ne predstavili. Jdn nam vysvetlil jeho dve zakladné poZiadavky na
funkcionalitu navrhovaného systému:

1.

2.

Planovanie objedavania tovaru tak, aby nedoslo k jeho vycerpaniu a zaroven tak, aby bola
rozumne vyuzitd kapacita skladu.
Navigacia skladnika po sklade tak, aby bola trasa jeho pohybu ¢o mozno najkratsia

Diskutovali sme zadanie projektu.
Peter nas oboznamil so SCRUMOM, dostali sme na ulohu rozdelit si Glohy tak, aby mal kazdy nieco

na starosti:

o dokumentaciu

o server

o komunikacia mimo timu (napr. TP cup)

o testovanie, planovanie (Jira, Redmine) - na zaddvanie stories) Redmine na skole, Jira ide do
GitHub

o format kddu (nejaké standardy, ako pomenovévat premenné atd')

o rizika (aké mame rizika, napr. minuly rok nevedel poriadne programovat — riziko pridelit
tazku programatorsku ulohu), zoznam s rizikami a ako tomu predist

o branch master

Diskutovali sme, aké pouZivat technoldgie na vyvoj systému a na planovanie, aky pouiit server...

O

O O O O

Ruby 2.3.1

Aspec — testovaci framework

Factory girl - Mocking framework

Faker — vytvaranie falosnych ndzvov, na testovanie.
Jira, Redmine — planovanie, podpora agilného vyvoja.

Nainstalovat vyvojové prostredie
Rozdelit tlohy medzi ¢lenov timu

Vybrat nastroj na planovanie
Pracovat na stranke timu



