Martians

4.3print Chewbacca

Id Uloha Pridelené Stav Typ Priorita Body Opis
SS-72 Reprezentdcia skladu,  Matus Salat Done User Story Normal 8 - staticky vypocet grafu
aby sa v iom dala - rieSenie nezndmych polic -
hladat dobr cesta priradenie na koniec zoznamu
- overenie validity pozicie v sklade
napr B2L2
- vytvorenie grafu a jeho uloZenie do
suboru alebo DB a jeho naditanie do
pamate
SS-89 Zoradit objednavky Martin Sidlo Done User Story Normal 5 - spravit Dijkstru medzi dvoma
podla najlepsej trasy v vrcholmi
sklade - kombinacie vsetkych zoradeni knih
a spustit nad nimi Dijkstru
- vytvorit model
SS-94 Doladenie starej Lukas Simek Done Task Normal Not estimated
vyhodnocovacej
metody
SS-105 Experimentovanie s Lukds Simek Done Task Normal Not estimated
dizkou obdobia, na
zaklade ktoreho sa
predikuje
SS-106 Odhalenie skokovych  Luka$ Simek Done Task Normal Not estimated
predajov
SS-107 Analyzovanie Lukds Simek Done Task Normal Not estimated
frekvencie skokov
SS-109 Obejdnavky v ramci Lukds Simek Done Task Normal Not estimated
casu
SS-113 Analyza moZnosti Madria Done Task Normal Not estimated - analyzovat existujuce rieSenia na
predikcie Dragunova predikovanie objednania tovaru
SS-95 Vytvorenie modelu Matus Salat Done Task Normal Not estimated
reprezentujuceho

vrchol grafu
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SS-96 Nacitanie skladu zo Matus Salat Done Task Normal Not estimated
subora
SS-97 Inicializacia mapy Matus Salat Done Task Normal Not estimated
SS-98 Kontrola validného Matus Salat Done Task Normal Not estimated
pomenovania vrchola
grafu
SS-99 Generovanie vazieb Matus Salat Done Task Normal Not estimated
medzi vrcholmi grafu
SS-102 Graficky pohlad na Matus Salat Done Task Normal Not estimated
sklad
SS-103 Dokumentovanie kédu  Matus Salat Done Task Normal Not estimated
SS-100 Implementacia Martin Sidlo Done Task Normal Not estimated
Dijstrovho algoritmu
SS-101 Vytvorit kombinacie Martin Sidlo Done Task Normal Not estimated - vytvorit kombinacie ciest pre vyber
ciest knih v sklade
- spustit vyhladavanie pre vsetky
kombinacie
- vybrat najlepsie kombinaciu
SS-93 Pridat filter na Matej Done Bug Normal Not estimated
minimalny pocet kusov Cervenka
SS-104 SmartOrder: doplnit Matej Done Bug Normal Not estimated Nasi zamestnanci su zvyknuti
predpoved poctu kusov  Cervenka, objednavat tovar na sklad na 14 dni.
na 14 dni Ondrej To by sme samozrejme chcel
Kudlac

zlepsit/zmenit. Na ulahcenie
prechodu (alebo na porovnanie) by sa
ale zislo mat stlpec, ktory by
predpovedal pocet kusov na
najblizsich 14 dni.

Cize vsetko by som nechal ako je
(datumy aj pocet kusov, chceme k
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tomu smerovat), len pridat este
jeden stlpec, kde bude predpoved
poctu kusov "natvrdo" na 14 dni, aby
si to vedeli porovnat.

Ako tazke by bolo vypisat, na kolko
dni je robena aktualna predpoved?
(tipujem, ze je to dodacia doba, ktoru
sice vedia, ale aj tak; toto zatial
nechcem, len si to znacim ako otazku

)
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SS-56 Automatizované Matej Open User Story Normal 8 - Testovanie vytvorenia csv, spustenie
testovanie scenarov Cervenka, predikcie, ulozenei vysledku predikcie
Ondrej do DB
Kudlac - Testovanie improtu dat produktu z
Maritnusu
- Testovanie udpatu produktov
- Testovanie zbehnutia Jobov
SS-110 Modifikacia Matus Salat Open User Story Normal 5 - zjednodusit sklad na funkénd
reprezentdcie skladu jednotku
- vytvorenie Specialnych policiek
SS-74 Implementacia API Martin Sidlo Open User Story Normal 3 - dohdonut formaty
sluzby - autentifikdcia - APl kIu¢ a
obmedzenie na IP (aj na uz existujucu
APInu - import)
SS-87 Analyza predikcie pri Lukas In Progress User Story Normal 3 - analyza skokov predajov
velkych zmendach v Simek, - vypocet rozdielu v pocte
pocte objedndvok Maria objednavok v zavislosti od ¢asu
Dragunova - ako ¢asto sa podobné skoky deju
- experimentovat s dizkou obdobia,
na zdklade ktorého vypocitavame
predikcie
SS-88 Modifikacia metédy Ondrej In Progress User Story Normal 5 - uvazovanie poslednych troch
predikcie Kudla¢ tyzdrov v predikcii

- porovnanie metdd (stara Lukasova
vs. nova Lukasova vs. Ondrejova)

- doladenie starej metddy vypoctu
kusov, ktoré boli preskladnené, resp.
ktoré chybali (o kolko knih)

- vySetrenie priebehu predajov
(kategorizovanie)

- opravit bug
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SS-111 Okresand reprezentacia Matus Salat Open Task Normal Not estimated
skladu
SS-112 Rozsirend Matus Salat Open Task Normal Not estimated
reprezentdcia skladu
SS-59 Integracné testy Ondrej Open Task Normal Not estimated
Kudlac
SS-61 Vytvorenie jednotlivych Ondrej Open Task Normal Not estimated
factory Kudlac
SS-91 Nastroj na Lukds Simek  In Progress Task Normal Not estimated Implementacia nastroja/skriptu na
porovnavanie metod porovnavanie metdd predikcie
predikcie implementovanych v Rku
SS-92 Metoda na predikciu Ondrej In Progress Task Normal Not estimated Implementacia metody na predikciu v
podla vah dolezZitosti Kudlac zavisloti roznych vah dolezitosti u
na jednotlivé obdobia sales jedneho produktu
SS-58 Testy pre model Ondrej Code Task Normal Not estimated
Kudlac Review



