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1 Uvod

Tento dokument predstavuje dokumentaciu inzinierskeho diela, ktoré je vytvarané v ramci
predmetu Timovy projekt v akademickom roku 2016/2017. Dokument zahfiia globalne ciele
projektu pre jednotlivé semestre a celkovy pohl'ad na Struktiru a funkcionalitu systému.

Nazov témy nasho projektu je Story Teller — Zber a vyhodnocovanie poziadaviek a jeho
cielom je vytvorit’ informaény systém, ktory umozni pohodlné zadavanie a sledovanie splnenia
pouzivatel'skych scendrov (funkcionadlnych poziadaviek). Zber poziadaviek bude realizovany
prostrednictvom vizualneho skicovania obrazoviek scenaru a ich komentovania, na zaklade
Goho moézu byt vygenerované akceptaéné testy. Dalfou funkcionalitou systému bude
vykondvanie akceptacnych testov a komentovanie ich vysledkov.

Prva kapitola dokumentu obsahuje globalne ciele projektu. V druhej kapitole dokumentu
je blizsie popisana architektara systému, jej jednotlivé komponenty a vzt'ahy medzi nimi. Pri
kazdom komponente je uvedeny odkaz na prilozené elektronické dokumenty (technicka
dokumentacia a pouzivatel'ska prirucka) a ich kapitoly. Kapitola obsahuje taktiez datovy model
aplikacie.
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2 Globalne ciele projektu

Globalne ciele projektu su nasledovné:
1. Autentifikdcia pouzivatel’a vratane mechanizmov na obnovenie pristupu
2. Riadenie pristupu k projektom

Vytvorenie a sprava projektov

Tvorba a modifikacia skic

Zdiel'anie projektov a skic

Generovanie akceptacnych testov

Centralne vykonavanie akceptacnych testov aspoii pre jednu platformu

©NOUA W

Moznost’ sledovania vykonavania (vysledkov) akceptacnych testov
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3 Celkovy pohl’ad na systém

Aplikacia je realizovana klient — server architekturou, pricom klienti st tenki — webové
prehliadace a aplikacie pre tablety. Tito klienti komunikuju so serverom pomocou HTTP

protokolu cez REST rozhranie. Tato architektlra vratane zavislosti komponentov je zobrazena
na obrazku 1.

cmp Story Teller /

thtim%";-

«requires»

Obrazok 1: Architektara systému
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3.1 Backend

3.1.1 UserManagement

Komponent UserManagement riesi celkovi spravu pouzivatelov, vratane aktivacie
a deaktivacie pouzivatel'ského uctu. Taktiez rieSi zmenu a obnovu hesla, obnovu aktiva¢nych,
resp. deaktivacnych tokenov a Gpravu informadcii o pouZzivatel'och.

Technicka dokumentacia
Kapitola 2: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.2 ProjectManagement

Komponent ProjectManagement zabezpecuje vytvaranie a spravu projektov, pre ktoré sa budu
vytvarat’ skice a generovat’ testy.

Technicka dokumentacia
Kapitola 5: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQgigu8NL_DrG

3.1.3 SketchManagement

Komponent SketchManagement zabezpec€uje spravu skic. TaktieZ zabezpecuje vygenerovanie
ich nahl'adu ako obrazku.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s!AnNORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.4 ScenarioManagement

Komponent ScenarioManagement zabezpecuje spravu scenarov, pre ktoré sa budi generovat
testy.

Technicka dokumentacia
Kapitola 9: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.5 TestManagement

Komponent TestManagement zabezpecuje vygenerovanie testu pre konkrétny scenér skice a
spravu testov a ich vysledkov.

Technicka dokumentacia
Kapitola 9: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL DrG
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3.1.6 DrawableComponents

Komponent DrawableComponents predstavuje komponenty tvoriace skicu. Prikladom takéhoto
komponentu je textové pole. Tento komponent taktiez zabezpec€uje nastavenie CSS vlastnosti
(stylov) a konverziu na html kod pred renderovanim skice ako obrazka.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQgigu8NL_DrG

3.1.7 DrawableTemplateProvider

Komponent DrawableTemplateProvider predstavuje poskytovatela Sablon dostupnych
komponentov, ktoré pontika komponent DrawableComponents.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.8 HtmIRenderer

Komponent HtmlRenderer predstavuje wrapper nad kniznicou wkhtmltopdf. Zabezpecuje
vytvorenie procesu, v ktorom je tato kniznica spistana, a presmerovanie deskriptora stdout do
bajtového pol'a v Jave.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.9 Notifications

Komponent Notifications zabezpecuje odosielanie notifikacii konkrétnym pouZzivatel'om, resp.
pouzivatel'ovi. Odosielanie prebieha prostrednictvom websocketov.

Technicka dokumentacia
Kapitola 7: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.10 WebsocketHandler

Komponent WebsocketHandler zabezpecuje vytvorenie STOMP websocketového servera.
Taktiez zabezpecuje registraciu kanalov a samotné publish / subscribe funkcie.

Technicka dokumentacia
Kapitola 7: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOEnNOAdHQigu8NL _DrG

3.1.11 Authentication

Komponent Authentication zabezpeCuje overenie pouZzivatela. Taktiez zabezpecuje
vygenerovanie autentifikaénych tokenov v pripade spravneho zadania prihlasovacich udajov a
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overenie identity pouzivatel'a pre websockety. Tokeny boli zvolené z dovodu poskytovania
moznosti stateless autentifikacie pri pripadnom skalovani aplikécie.

Technicka dokumentacia
Kapitola 2: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.12 AccessControlHandler

Komponent AccessControlHandler zabezpecuje riadenie pristupu na zaklade roli. Roly nie su
globalne, ale pre konkrétny projekt.

Technicka dokumentacia
Kapitola 5: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

3.1.13 wkhtmltopdf

Komponent wkhtmltopdf predstavuje externt kniznicu zodpovednu za renderovanie html
suborov do pdf formatu. Taktiez umoziuje renderovanie do jpg a png formatu, ktoré je pouZzité
komponentom HtmIRenderer.

3.1.14 PostgreSQL

Komponent PostgreSQL predstavuje databazovy server, ktory je vyuZity na perzistenciu
udajov. Komunikdacia je zabezpecend prostrednictvom JDBC pripojenia, priCom je pouzity
ramec Spring Data, ktory pouziva entitno-relacny mapovac Hibernate.

3.2 Client

3.2.1 UserService

Komponent UserService zabezpecuje registraciu a prihlasenie, zaslanie poziadavky na obnovu
hesla a aktiva¢nych, resp. deaktiva¢nych tokenov, zobrazenie a modifikaciu pouzivatel'ského
profilu vratane zmeny hesla anastavenia lokalizacie. Tiez zabezpeCuje uloZenie
autentifikaéného tokenu a jeho pripojenie k poziadavkam zasielanych serverovej aplikacii.

Technicka dokumentacia
Kapitola 1: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 2 a 3: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLQXxQM

3.2.2 ProjectService

Komponent ProjectService zabezpeCuje vytvorenie projektu a modifikaciu jeho informaécii,
vratane spravy pouzivatel'ov, ktory k projektu majt pristup. Taktiez zabezpecuje rozhranie pre
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projekt a projektovi navigaéna liStu a zobrazenie projektov pre aktualne prihlaseného
pouzivatela.

Technicka dokumentacia
Kapitola 5: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 4: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLQOXQM

3.2.3 SketchService

Komponent SketchService zabezpecuje vytvorenie skice a vV buducnosti aj ich modifikécie
a zdielanie vratanie zobrazovania. Taktiez zabezpecuje zlozenie skice do JSON objektu, ktory
je nasledne odoslany na serverovu ¢ast’ aplikéacie na d’alSie spracovanie.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s'!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 5: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLOXQM

3.2.4 ScenarioService

Komponent ScenarioService zabezpecuje vytvorenie scenarov aV buducnosti aj ich
modifikacie.

Technicka dokumentacia
Kapitola 9: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 6: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLOXQM

3.2.5 TestService

Komponent TestService zabezpecuje spustenie a prehranie testu prostrednictvom videa.

Technicka dokumentacia
Kapitola 9: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 7: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLOXQM
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3.2.6 DrawableComponents

Komponent DrawableComponents zabezpecuje inicializaciu dostupnych komponentov na
zéklade ich Sablon ziskanych zo serverovej Casti aplikacie. Taktiez zabezpec€uje nastavenie ich
zakladnych vlastnosti, medzi ktoré patri napriklad farba.

Technicka dokumentacia
Kapitola 8: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQgigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 5: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLOXQM

3.2.7 Navigation

Komponent Navigation zabezpeCuje zobrazenie navigaénej liSty v hornej cCasti aplikacie.
Taktiez zabezpeCuje zobrazenie pocétu aktualne neprecitanych notifikacii a poskytuje
zobrazenie okna s notifikaciami. TieZ zabezpeCuje zobrazenie mena aktualne prihlaseného
pouzivatel'a a zobrazenie pouzivatel'skej ponuky.

Technicka dokumentacia
Kapitola 7: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 2: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOENRQ7nvINgzZfLQXQM

3.2.8 WebsocketHandler

Komponent WebsocketHandler zabezpeCuje pripojenie na websocketovy server
a autentifikdciu aktualne prihlaseného pouzivatela pripojenim autentifikaéného tokenu do
spravy. Pouzity je protokol STOMP s upravenym SockJS klientom. Tento komponent taktiez
zabezpecuje subscribe na konkrétny kanal, odoslanie sprav a spracovanie publishnutych dat,
napr. zavolanim notifikacného komponentu.

Technicka dokumentacia
Kapitola 7: https://1drv.ms/b/s!AnORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Nie je, ked’ze ide o iba 0 spracovanie dat.

3.2.9 EventHandler

Komponent EventHandler zabezpeCuje broadcast a zachytenie udalosti. Tieto udalosti su
v aplikacii pouZzité na aktualizaciu pocitadla neprecitanych notifikacii a na Upravu zoznamu
notifikécii.

Technicka dokumentacia
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Pouzivatel’ska prirucka
Nie je, ked’Ze ide o iba 0 spracovanie dat.

3.2.10 Notifications

Komponent Notifications slizi na zobrazenie konkrétnych notifikacii s vyuzitim kniZnice
ngToaster. Taktiez zabezpecCuje nacitanie poctu neprecitanych notifikacii, nacitanie
strankovanych notifikacii a nacitanie prehl’'adovych notifikacii.

Technicka dokumentacia
Kapitola 7: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOENOAdHQigu8NL_DrG

Pouzivatel’ska prirucka
Kapitoly 3: https://1drv.ms/b/sSIAnNORgXjFACOEhRQ7nvINgzZfLOXQM

3.3 Datovy model

Datovy model aplikécie je zndzorneny na obrazku 2.
Opis jednotlivych tried:

- Trieda User predstavuje entitu pouzivatela vystupujuceho v systéme. Okrem
zakladnych samoopisnych atribatov obsahuje zoznam autentifikacnych tokenov pre
vSetky zariadenia, z ktorych je pouzivatel’ prihlaseny.

- Trieda Token predstavuje entitu pre autentifikacné tokeny.

- Trieda Authority predstavuje konkrétnu rolu pouzivatel'a v danom projekte.

- Trieda Project reprezentuje projekt vytvoreny v systéme.

- Trieda ProjectUser predstavuje spajaciu entitu obohatenii o konkrétnu rolu
pouzivatel'a a ¢as posledného pristupu k projektu.

- Trieda Projectlnvitation predstavuje entitu pre pozvanky pouzivatel'ov do projektov.

- Trieda Notification predstavuje notifikaciu zaslanti pouzivatel'ovi systémom alebo
inym pouzivatel'om. Preto moze byt naviazana vzt'ahom ‘is bound to’ s projektom a
vztahom ‘sends’ s pouzivatelom.

- Trieda TemplateMessage predstavuje emailova $ablonu, ktora je staticky vytvorena
a uloZena v databaze a pri odoslani sa vyplni redlnymi datami.

- Trieda Sketch predstavuje entitu pre skice konkrétneho projektu.

- Trieda SketchDTO predstavuje pomocnu entitu pre skice.

- Trieda Scenario predstavuje entitu pre scenare skice.

- Trieda ScenarioStep predstavuje entitu pre kroky scenaru.

- Trieda StepState predstavuje entitu pre stav kroku v scenari skice.

- Trieda TestResult predstavuje entitu pre vysledky testov jednotlivych scenarov.

- Vymenovany typ TestStatus predstavuje entitu pre stav jednotlivych testov.

- Trieda Browser predstavuje entitu pre dostupné prehliadace.

- Trieda Resolution predstavuje entitu pre dostupné rozlisenia.

- Trieda DrawableTemplate predstavuje entitu pre Sablony prvkov skic.
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Trieda Drawable predstavuje abstraktnu reprezentaciu vykreslitelného komponentu
skice. Tato Cast’ je implementovana pomocou ndvrhového vzoru Composite.

Trieda OwningDrawable predstavuje komponent, ktory mdze obsahovat dalSie
komponenty. Prikladom takéhoto komponentu je kontajner.

Trieda StandaloneDrawable predstavuje samostatny komponent, t. j. komponent,
ktory nemdze obsahovat d’alSie komponenty. Prikladom takéhoto komponentu je
textové pole.

Trieda TextBoxDrawable predstavuje konkrétny komponent — textové pole.

Trieda LabelDrawable predstavuje konkrétny komponent — popisné pole.

Trieda ContainerDrawable predstavuje konkrétny komponent — kontajner.

Trieda ImageDrawable predstavuje konkrétny komponent — obrazok.

Trieda TextAreaDrawable predstavuje konkrétny komponent — textova oblast’.
Trieda ButtonDrawable predstavuje konkrétny komponent — tlacidlo.

Trieda CheckBoxDrawable predstavuje konkrétny komponent — checkbox.

Trieda ComboBoxDrawable predstavuje konkrétny komponent — combobox.

Trieda RadioButtonDrawable predstavuje konkrétny komponent — radio button.
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- resolution: String
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- platform: String sender: String
Dy I
- waitTime: int (LIEHD recipient: String
0.+ |# id:Long project: Project 0.%
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# positionX: double
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