Retrospektiva 2. Sprintu
Nazov Sprintu: Fenrir

Datum retrospektivy: 8. 11. 2016

Vyjadrenia ¢lenov timu

~Pacilo sa mi!*

e Préca vo vetvach (SourceTree)

e Konecne code review a pull requesty

e Konecne timova praca a vyuzivanie nastrojov pre timovu podporu
e AutomatickejSia praca

e Teambuilding

o Komunikécia v time

-Nepacilo sa mi*

e Niektori nerobia code review/pull requesty — doplnit’ metodiku na code review

e Nestihli sa vSetky tasky — lepsie odhady, priebezna praca

e Nie vsetky tasky boli identifikované — viac diskutovat’ o user story

e Blokovanie taskov — po vytvoreni taskov stanovit ich zavislosti a prioritu

e Chyba samostatnost pri Stidiu — najskor pohl'adat’ rieSenie az potom sa pytat

e Commity bez testov — doplnit’ do git metodiky ako postupovat’ pri chybe v commite
e Problém upravy existujucich kodov — zlep$it’ mikromanazment (,,metodika‘* Martin)
e Malo rieSime analyzu pri odhadovani zlozitosti — tvrdohlavost pri pokri

e Nedostato¢ny opis taskov

Navrhy pre d’alSie Sprinty

1. Integracné testy s AngularJS — do 15.11. urobit’ metodiku k testovaniu — unit testing
a integration Patrik

Automaticka analyza kodu pri continuous integration — Jakub skusi pozriet’ blizsie
Navrh rieSenia — mikromanazment

Zodpovedny za US pridava k opisu link na dokumentaciu - mikromanazment
Nemame pravidla na mastra

Pridat RAM - Adam

Doplnit’ stranku - Martin
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