Retrospektiva 3. Sprintu

Nazov Sprintu: Heimdallr
Datum retrospektivy: 29. 11. 2016

Vyjadrenia ¢lenov timu

~Pacilo sa mi!*

e Adam bol super scrummaster

e Lepsia diskusia k uloham — kazdy sa vyjadroval

e Koneéne funkcionalita s pridanou hodnotou

e Napriek vsetkému dobra nalada (vSetko = nestihli sa tasky, neevidovanie prace...)

~Nepacilo sa mi‘

e Nedostato¢né opisy uloh — potrebné doplnit’ opisy starych Gloh; nemame na to uz
recept?

e Velka zavislost’ uloh/blokovanie tloh - nemame na to uz recept?

e Malo Casu — zastavit’ ¢as; timemachine — priebezne pracovat’

e Jakub nestihol, ¢o planoval — bohuzial’, je to normalne

e Nie vsetci v time pracovali pocas 2 tyzdnov, ako to?

e Problém konfliktov

Navrhy pre d’alSie Sprinty

1. Podmazova hudba na stretnuti — aka? Komu sa paci a komu nie? 5:1

a. relaxacna
koledy

c. techno-1

d. reska Klasika — 3

e. Jedno-1
2. Kazdé¢ stretnutie bude uréenych 15 mintt na diskusiu o problémovych ulohach
Viac diskutovat’ o User Stories v zmysle ich zaradenia do rieSenia v $printe
4. Teambuilding

a. Grilovacka na elektrickom grile na intraku

b. Hranie FIFY

c. Predbezne 6. 12. vecer po TP seminari
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Terminy odovzdani na iné predmety

e 30.11. ASS



4.12. MSI

Udrzba
Testovanie
Ulohy
Poziadavky
Komunikacia
Dokumentacia
5.12. AIS

7. 12. Zamer na DP
7.12. ASS

8.12. ViInf

13. 12. Koniec Sprintu
14. 12. 14:00 dokumentacia k TP
14. 12. BSIKT
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