Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Déatum a ¢as konania stretnutia: 27. 03. 2017 v ¢ase 13:00 — 16:00

Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.

Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt
Bc. Ondrej Hamara

Zapisovatel’ zapisnice: Bc. Martin Olejar

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme si prebrali stav tloh z minulého Sprintu. Nasli sa viaceré chyby, ktoré
sa zapisali ako pouzivatel'ské pribehy do nového Sprintu. Zavery z diskusie st nasledujtce:

najprv je nutné spravit’ refactoring Drawable objektov na klientovi a potom podl'a toho
dorobit pridavanie komponentov do skice,

v Casti Projekt home by bolo lepsie dat’ informacie o projekte hore vl'avo, ale je to ok,
v ulohe na vytvorenie testovacieho prostredia je vhodné pouzit Android Studio na
vytvorenie vlastnej aplikacie (formularu). Vo formulari sta¢i pridat’ tlacidlo a zistit’ Si
jeho identifikator/meno v Studiu. Potom treba vytvorit’ krok v scenari na kliknutie na
tlacidlo, spustit’ aplikaciu v emulatore a pouzit’ definované skripty.

Nésledne sme spravili retrospektivu minulého Sprintu. Z diskusie vyplyva nasledujuce:

treba sa pripominat’ v slacku, ak je vyzadovana odpoved’ na moju otazku,

pravidelne mergovat’ dev do pracovnej vetvy —idealne je to vhodné po kazdom commite
Vv pracovnej vetve,

pred pull requestom dat’ merge dev do pracovnej vetvy,

vyskusat’ defenzivne programovanie.

Novy Sprint vedie Adam Neupauer. Preberali sme si pouzivatel'ské pribehy, ktoré sme dali do
nového $printu, a pridelovali im body. Najdolezitejsia diskusia sa tykala moznosti vytvorenia
viacerych scenarov pre skicu. Dospeli sme k nasledujiicemu navrhu:

skica ma rozne scenare, skica ma rovnaké prvky, kazdy prvok ma inicializa¢ntt hodnotu
(jedna z nich mo6ze byt’ hidden) = stav, podl'a scenaru sa spravi final,

pridat’ ku vSetkym prvkom default hodnoty,

vytvorit’ virtudlny setup krok — napr. pristup na nejakil obrazovku — obrazovka
zobrazujuca, ako vyzera web na zacCiatku pred testom,

alternativny scenar — skopirovanie scenaru s tymi istymi hodnotami,



e rozbalovacie scenare v rozloZeni scenarov.

Nedokoncené ulohy z predchadzajuceho Sprintu

Zdokumentovanie API (controllerov) cez Swagger

olugin Miroslav Hurajt Aktivne
Doplnenie queue mec:zz:ezmu do python master Adam Neupauer Aktivie
Zobrazenie doby cakania na obrazovke pre testy Adam Neupauer Aktivne
Vytvorit metody na generovanie prvku podla Ondrej Hamara Aktivie
drawable
Zlozenie layoutu z prvkov Ondrej Hamara Aktivne
Vytvorit testovacie prostredie pre Android aplikacie Martin Olejar Aktivne
Ulohy na d’alsi $print
st s touch s evens (it soraiovangy | MY HUa | 09,04, 2017
Vytvorenie factory Miroslav Hurajt 09. 04. 2017
Uprava volania funkcie v template Adam Neupauer 09. 04. 2017
Uprava sketch controllera Miroslav Hurajt 09. 04. 2017
Pridanie testu do hlst(;srevre);)aipustenl (po sprave zo Adam Neupauer 09. 04. 2017
Nastavenie lokalizacie podla usera Patrik Januska 09. 04. 2017
Pridat refresh stavu po prihlaseni Patrik Januska 09. 04. 2017
Nastavit realne hodnoty pre placeholdre Patrik Januska 09. 04. 2017
Nastavit binding na CSS vlastnosti pre label Miroslav Hurajt 09. 04. 2017
Uprava layoutu pre podporu viacerych scenarov Jakub Ondik 09. 04. 2017
Pridat inicialny krok Jakub Ondik 09. 04. 2017
Pridat stav skice pre kazdy krok Adam Neupauer 09. 04. 2017
Pridat moznost duplikacie scenaru Jakub Ondik 09. 04. 2017
Moznost prepnutia medzi scenarmi Jakub Ondik 09. 04. 2017
Uprava REST endpointu a servisu Adam Neupauer 09. 04. 2017
Definovat Android zariadenia Jakub Ondik 09. 04. 2017
Vytvorit izolovane Android prostredie Adam Neupauer 09. 04. 2017
Pridat moznost presuvania okna Martin Olejar 09. 04. 2017




Vytvorenie tlacidla na pozvanie prostrednictvom

emailu Martin Olejar 09. 04. 2017

Odoslanie mailu Patrik Januska 09. 04. 2017

Vytvorit template pre email Miroslav Hurajt 09. 04. 2017
Vytvorenie obrazovky pre potvrdenie Patrik Januska 09. 04. 2017
Vytvorenie route pre zobrazenie skice v systeme Ondrej Hamara 09. 04. 2017
Vytvorenie route na zobrazenie nahladu skice Ondrej Hamara 09. 04. 2017
Vytvorenie contrnoa::]elgzj Isigi](l:l;ou zobrazovania Ondrej Hamara 09. 04. 2017
Uprava stranky Martin Olejar 09. 04. 2017




