
Zápisnica tímu č. 4 CoolStoryBro - StoryTeller 
 

Dátum a čas konania: 4. 10. 2016 v čase 8:00 – 11:00 

Miesto konania: FIIT STU, miestnosť 3.28 

Účastníci stretnutia:  Ing. Karol Rástočný, PhD. 

 Bc. Jakub Ondik 

 Bc. Patrik Januška 

 Bc. Adam Neupauer 

 Bc. Martin Olejár 

 Bc. Miroslav Hurajt 

 Bc. Ondrej Hamara 

Zapisovateľ: Bc. Martin Olejár 

 

Priebeh stretnutia 

Na začiatku stretnutia Ondrej prečítal poznámky z minulého stretnutia. Na základe nich sme 

diskutovali o technológiách, ktoré by sme chceli používať v tímovom projekte. Dohodli sme sa 

na používaní Springu, Ionicu a databázy PostgreSQL. Nedohodli sme sa jednoznačne na voľbe 

vývojového prostredia, navrhovali sme Eclipse aj IntelliJ IDEA. O voľbe Eclipse rozhodol 

vedúci tímu Karol Rástočný. Na dokumentovanie nášho projektu sme si vybrali Microsoft 

Word spolu s OneDrive. 

V ďalšej časti stretnutia sme diskutovali o funkciách, ktoré by mala naša aplikácia 

ponúkať. Najprv nám vedúci tímu vysvetlil rozdiel medzi epics, features a stories. Každý z nás 

povedal aspoň 1 epic našej aplikácie. Jednotlivé epics sme zapisovali do nášho tímového účtu 

na Team Foundation Server a nakoniec sme ich zoradili podľa priority. Ku každému epic sme 

definovali možné features a user stories. Pre prvé user stories sme si povedali, čo všetko 

zahŕňajú, a na základe toho sme definovali story points hraním planning poker. Nasledovala 

diskusia a definovanie úloh k jednotlivým user stories. 

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia 

Úloha Zodpovedná osoba Termín 

Doplnenie informácií o sebe na stránku Všetci 10. 10. 2016 

Vytvorenie entity používateľa Jakub Ondik 10. 10. 2016 

REST POST metóda na zaregistrovanie používateľa Martin Olejár 10. 10. 2016 

Vytvorenie formuláru pre registráciu Martin Olejár 10. 10. 2016 

Prihlasovací formulár Miroslav Hurajt 10. 10. 2016 

Service a controller pre Angular a pre registráciu Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Token interceptor (Angular) Jakub Ondik 10. 10. 2016 



Ukladanie tokenu do local storage (Angular) Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Filter pre prihlásenie Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Filter pre neúspešné prihlásenie Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Filter pre token Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Konfigurácia Springu Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Pridanie atribútov do DB entity používateľa Patrik Januška 10. 10. 2016 

REST GET na získanie aktuálneho profilu Adam Neupauer 10. 10. 2016 

Formulár na zobrazenie profilu Miroslav Hurajt 10. 10. 2016 

PUT na úplnú aktualizáciu údajov o používateľovi Patrik Januška 10. 10. 2016 

Vytvorenie Angular controllera pre profil 

používateľa 
Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Deaktivácia účtu po 12 hod. Jakub Ondik 10. 10. 2016 

Odoslanie emailu s aktivačným a deaktivačným 

linkom 
Martin Olejár 10. 10. 2016 

Deaktivácia účtu po použití deaktivačného linku Ondrej Hamara 10. 10. 2016 

Aktivácia účtu po potvrdení aktivačným linkom Ondrej Hamara 10. 10. 2016 

Šablóny na emaily v DB Miroslav Hurajt 10. 10. 2016 

Nastavenie deployu pre mobilné zariadenie Adam Neupauer 10. 10. 2016 

Konfigurácia servera Adam Neupauer 10. 10. 2016 

Nastavenie continuous integration Adam Neupauer 10. 10. 2016 

 

 


