Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Datum a ¢as konania stretnutia: 11. 10. 2016 v ¢ase 8:00 — 11:00
Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt

Bc. Ondrej Hamara

Zapisovatel zapisnice: Bc. Patrik Januska

Priebeh stretnutia

Na zaciatku stretnutia sme hovorili o navrhnuti scenara na pracu sa s vetvami pre udrzanie
¢istoty commitov na githube. Nasledne nam veduci timu Karol Rasto¢ny predviedol ukazku
vhodnej prace svetvami na githube. Dostali sme odporucanie, aby sme pracovali
organizovanejsie s code review. Veduci timu nam ukazal ako nastavit’ kapacitu prace za den.
Neskor sme sa rozpravali o dokumentacii - nastavenie taskov ktoré potrebuji dokumentaciu.

Veduci timu rozpraval o metodikdch - code review, definovanie ako robit
dokumentaciu, akym spésobom sa robi S gitom a jeho vetvami, metodika komunikacie,
metodika planovania, metodika verziovania, metodika testovania. Pokracovali sme vytvaranim
novych taskov:

- Dokumentaciu a review formularu registracie a prisluchajuceho APl — zaloZenie
pouzivatel'skej prirucky, kde bude postup, ako sa moze pouzivatel registrovat),
zodpovedna osoba sa pozrie, ako je vyzera implementacia a spravi k tomu
dokumentaciu. Review a dokumentaciu robi niekto iny, ako ten ¢o to implementoval.

- Definovanie novych Epics

- Definovanie user stories s novovytvorenym Epics

- Urcovanie SP k Stories

- Vytvorenie $ablony pre zapisnicu SP 1

- Vytvorenie $ablony pre dokumentaciu SP 1

- Definovanie zakladného postupu na CodeReview SP 2

- Definovanie zakladov prace s git SP 2

- Definovanie coding standards SP 2

- Pridanie User Story - Po zmene lokalizéacie v profile sa zmeni lokalizacia GUI

Nasledne sme si rozvrhli architektaru, ktora je v dokumente Architektura-ST_ARCH.pdf. Na
konci stretnutia sme otvorili diskusia k navrhom rozhrani a dohodli sme sa na pouZiti tabov.



Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Doplnenie informacii o sebe na stranku Vsetci Dokoncené
Vytvorenie entity pouZzivatel'a Jakub Ondik Dokoncené
REST POST metoda na zaregistrovanie pouzivatel'a Martin Olejar Dokoncené
Vytvorenie formularu pre registraciu Martin Olejar Dokoncené
Prihlasovaci formular Miroslav Hurajt | Dokoncené
Service a controller pre Angular a pre registraciu Jakub Ondik Dokonc¢ené
Token interceptor (Angular) Jakub Ondik Dokonc¢ené
Ukladanie tokenu do local storage (Angular) Jakub Ondik Dokoncené
Filter pre prihlasenie Jakub Ondik Dokoncené
Filter pre neuspes$né prihlasenie Jakub Ondik Dokonc¢ené
Filter pre token Jakub Ondik Dokoncené
Konfiguracia Springu Jakub Ondik Dokoncené
Pridanie atribitov do DB entity pouZivatel'a Patrik JanuSka Dokoncené
REST GET na ziskanie aktualneho profilu Adam Neupauer | Dokoncené
Formular na zobrazenie profilu Miroslav Hurajt | Dokoncené
PUT na uplnt aktualizaciu tidajov o pouZzivatel'ovi Patrik JanuSka Dokoncené
Vytvorenie An]gglllazri \(,:;)tr;tl,r;)”era pre profil Jakub Ondik Dokonc¢ené
Deaktivacia G¢tu po 12 hod. Jakub Ondik Dokoncené
Odoslanie emailu s e:l::‘il:/;rinym a deaktivaénym Martin Olejér Dokonc¢ené
Deaktivacia uctu po pouziti deaktiva¢ného linku Ondrej Hamara | Dokonéené
Aktivacia uctu po potvrdeni aktivacnym linkom Ondrej Hamara | Dokonéené
Sablény na emaily v DB Miroslav Hurajt | Dokondené
Nastavenie deployu pre mobilné zariadenie Adam Neupauer | Dokoncené
Konfiguracia servera Adam Neupauer | Dokonéené
Nastavenie continuous integration Adam Neupauer | Dokoncené

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Vytvorenie Sablony na emaily v databaze Miroslav Hurajt 17. 10. 2016
Vytvorenie dokumentu a Tlgstavenle Sablony Martin Olejar 17.10.2016
dokumentacie




Spdsob code review

Ondrej Hamara

Priebeh code reviev Ondrej Hamara 17.10.2016
Definovanie zékladov (pull, commit) Martin Olejar 17.10.2016
Definovanie prace s vetvami Martin Olejar 17.10.2016




