Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Datum a ¢as konania stretnutia: 8.11. 2016 v ¢ase 8:00 — 11:00
Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.

Bc. Jakub Ondik

Bc. Patrik Januska

Bc. Adam Neupauer

Bc. Martin Olejar

Bc. Miroslav Hurajt

Ucastnici stretnutia:

Bc. Ondrej Hamara
Zapisovatel’ zapisnice: Bc. Adam Neupauer

Priebeh stretnutia

Velka Cast’ tohto stretnutia bola venovana retrospektive Sprintu Fenrir. Zistili sme, Ze
timova préaca sa vyrazne zlepsila, a to najma vd’aka definovanym metodikdm a uz lepSej znalosti
pouzitych technologii. Problémy a nedostatky boli identifikované najmi pri praci viacerych
¢lenov na rovnakej User Story, spomenutd bola aj potreba lepsej analyzy pocas odhadovania
zlozitosti. Nasledne sa sumarizoval stav metodik, coho vysledkom su ulohy do d’alSieho
stretnutia.

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Odstranenie tokenu Ondrej Hamara Aktivne

Zobrazenie zarlac;(reir;:l,azs :r:;)/rych bol uzivatel Martin Olejar Aktivne
Prehlad uz existujucich projektov Patrik Januska Nové

Notifikovanie uzivatela o diani v StoryTelleri Jakub Ondik Aktivne
Zobrazenie zoznamu pouzivatelov v projekte Patrik Januska Nové

Pozvanie do projektu cez StoryTeller Miroslav Hurajt Aktivne
Definovanie roly analytika Ondrej Hamara Nové
Definovanie roly zakaznika Ondrej Hamara Nové

Definovanie roly administratora Adam Neupauer Aktivne
Priradenie pouzivatela k roly v ramci projektu Patrik Januska Nové
FmalIzaCIag:t::i;Sek:EObg:Ja K prvemu Jakub Ondik Nové




Finalizacia riadenia k prvemu kontrolnemu bodu Martin Olejar Nové

Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Dodefinovanie coding standards Jakub Ondik 17.10. 2016
Poziadat o RAM - Redmine Adam Neupauer 15. 10. 2016
Analyzovat’ mozZnosti JS logovania Patrik JanuSka 15. 10. 2016
Uprava Code review metodiky Ondrej Hamara 17.10. 2016
Metodika integracie a nasadzovania Adam Neupauer 17. 10. 2016
Metodika komunikacie Miroslav Hurajt 17.10. 2016
Metodika verziovania Miroslav Hurajt 17.10. 2016




