Zapisnica timu ¢. 4 CoolStoryBro — StoryTeller

Datum a ¢as konania stretnutia: 15. 11. 2016 v ¢ase 8:00 — 11:00
Miesto konania stretnutia: FIIT STU, miestnost’ 3.28

Ugastnici stretnutia:  Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Bc. Jakub Ondik
Bc. Patrik Januska
Bc. Adam Neupauer
Bc. Martin Olejar
Bc. Miroslav Hurajt

Bc. Ondrej Hamara
Zapisovatel’ zapisnice: Bc. Ondrej Hamara

Priebeh stretnutia

V Gvode stretnutia sme prezerali dokumentaciu inzinierskeho diela, v ktorej sme
analyzovali problém definovania krokov na semester a zamyslali sme sa, ¢i dané kroky stihame
dokoncit’.

Dalej sme robili retrospektivu $printu Freya, ktorej hlavnou ¢astou bolo, aby sme kladli
vacsi doraz na analyzu pouzivatel'skych pribehov aich uloh. Pochvalovala sa zlepSena
komunikacia v time, avSak problém pravidelnej prace ostal, ¢oho vysledkom boli nedokoncené
pouzivatel'ské pribehy.

V poslednej Casti sme hrali scrum poker a analyzovali sme d’alSie pribehy a tlohy na
nasledujuci Sprint. Potom sme kontrolovali stav metodik.

Stav uloh z predchadzajuceho stretnutia

Dodefinovanie coding standards Jakub Ondik Dokoncené
Poziadat o RAM - Redmine Adam Neupauer Aktivne
Analyzovat’ mozZnosti JS logovania Patrik JanuSka Dokoncené
Uprava Code review metodiky Ondrej Hamara Dokoncené
Metodika integracie a nasadzovania Adam Neupauer Dokoncené
Metodika komunikacie Miroslav Hurajt Dokoncené
Metodika verziovania Miroslav Hurajt Dokoncené




Ulohy do d’al§ieho stretnutia

Uprava Code review metodiky Ondrej Hamara 22.11. 2016
Urobit’ teambuilding Ondrej Hamara 22.11. 2016




